d

KTFF
Kibris Tiirk Futbol Federasyonu

Cyprus Turkish Football Association

N
& N B

HAKEM
YARDIMCI HAKEM
DORDUNCU HAKEM
VE

GOZLEMCI
EL KiTABI

Kasim 2012




KIBRIS TURK FUTBOL FEDERASYONU

Baskan: Hasan SERTOGLU

MHK Baskani: Sadik OZBILGEHAN

Telefon: 0 (392) 444 1955

Faks: 0 (392) 228 25 78

Adres: 7. Memduh Asaf Sokak, PK. 107, Lefkosa / K.K.T.C.

Internet: www.ktff.org
E-posta: info@ktff.org


http://www.ktff.org/
mailto:info@ktff.org

Icindekiler

Onséz

Boliim 1 Hakem, Yardimci1 Hakem ve Dordiincii Hakem
1. Hakem Atamalar1

1.1. Gorevlendirme

1.2. Miisait Olma

1.3. Sonuglar

2. Atama Sonras1 Hazirlik

2.1. Gorlinlim

3. Seyahat - Konaklama ve Cevre ile iliskiler

4. Hakem Odemeleri

5. Hakem Raporu

5.1. Tanim

5.2. Ek Olaylar

5.3. Raporlarin Gonderilmesi

5.4. Hakem Raporu Girisi Kullanim Kilavuzu

5.5. Hakem Raporu Denetim Sistemi ve Hata Puani Tablosu
6. Basin Roportajlar

7. Oyun Esnasinda Hakem ve Yardimci Hakemler

7.1. Hakem 22

7.1.1. Topun Oyunda Oldugu Durumlarda Yer Alma

7.1.2. Duran Toplarda Yer Alma

7.2. Yardimc1 Hakemler

7.3. Ceza Sahasina Yakin Serbest Vuruslarda

8. Hakem Oyuncu Iliskileri ve Problemli Oyuncular

9. Oyuna Miidahaleler

9.1. Tamamlanamayan Miisabakalarin Sonuglari

10. Hakemi Aldatmaya Y 6nelik Davranislar

11. Disiplin Kontrolii

11.1. Futbolcularin Tepki Gosterdikleri/Catistiklar: Olaylar
11.1.1. Oyuncular Arasinda Catisma

11.1.2. Oyuncularla Hakem Arasinda Catisma Hakemin Otoritesinin
Zay1flatilmasi

11.2. Toplu Protestolarla Baga Cikma (Hakemin Rahatsiz Edilmesi)
11.3. Hatal1 Oyuncularin Tespit Edilmesi

11.4. {letisim ve Yonetim

11.4.1.0lumlu Viicut Dili

11.5. Hakemlerin Ag¢ikc¢a Hatali Goriinen Disiplin Kararlar
11.6. 11. Kart Gostermek i¢in Oyunun Baslamasini Geciktirme
11.7. Kartlarin Duyurulmasi

12. Stv1 Ihtiyacinin Giderilmesi



13. Hakemin Maca Gelmemesi veya Devam Edememesi
14. Profesyonel Lig ve Kupa Maglarinda Uygulanacak Zaman Cizelgesi
15. Oyun Alanma Gelis ve Mag¢ Oncesi Konusma
15.1. Oyun Alanina Gelis

15.2. Mag Oncesi Konusma

15.3. Diyagonal Degisikliklerini Gerektiren Durumlar
16. Oyun Alaninin Kontrolii

17. Mag Oncesi Yapilacak Islemler

17.1. Oyuncu Isim Listeleri

18. Macin Zamaninda Baslamasi

19. Giysi ve Geregler / Takilar

19.1. Temel Giysiler

19.2. Diger Giysi ve Geregler

19.3. Takalar

20. Oyun Alanina Cikis

21. Seremoni, Para Atis1

21.1. Seremoni

21.2. Para Atist

22. Sayg1 Durusu

23. Baslama Vurusunda Isbirligi

23.1. Hakem

23.2. Yardimc1 Hakemler

23.3. Dordiincti Hakem

24. Zaman Ayarinda Isbirligi ve Ilave Zaman

24.1. Devre Arasi - Uzatmalardan Once Verilen Ara
24.2. Zaman Ayarinda Isbirligi

24.3. llave Zaman

25. Dérdiincii Hakem - Teknik Alan ve Teknik Alan Thlalleri
25.1. Dordiincti Hakem

25.2. Teknik Alan Ihlalleri

26. Oyuncu Degisikliginde Isbirligi

27. Yedek Oyuncular

28. Ofsaytta Isbirligi

28.1. Hakem

28.2. Yardimc1 Hakemler

28.3. Aktif Oyuna Katilim Unsurlari

28.4. Yardimc1 Hakemin Ofsayt Sonras1 Yeri

28.5. Pozisyon Geregi Oyun Alani Disina Cikan Oyuncunun
Degerlendirilmesi

28.5.1. Savunma Oyuncusu

28.5.2. Hiicum Oyuncusu

29. Golde Isbirligi

29.1. Hakem



29.2. Yardimci1 Hakemler

29.3. Goliin Ofsayttan Atilmas1 Halinde

30. Gol Kutlamasi

31. Tartismali Goller

31.1. Kendi Kalesine Atilan Goller (Savunma Yapan Takim)
31.2. Topun Carpmas1/Y6n Degistirmesi Sonucu Olan Goller (Hiicum
eden takim)

32. Avantaj Kuralinin Uygulanip Uygulanmamasi

33. Fauller ve Fena Hareketlerde Isbirligi

33.1. Hakem

33.1.1. Dogru Karar Verme; Fauller ve Sonuglari

33.1.2. Faul siddetinin Belirlenmesi

33.1.3. Ihlalin Yapildig1 Kosullar

33.1.4. Diger Sportmenlik Dis1 Hareketler (topu tutma... gibi)
33.1.5. Top Oyunun Disindayken Yapilan hlaller

33.1.6. Fiziksel Temas (el/kol kullanilmasi)

33.1.7. Temas Iceren Tehlikeli Oyun Bigimi

33.1.8. Elle/Kolla Kurallara Aykir1 Miidahale

33.1.8.1. Kdse Vuruslart / Serbest Vuruslar Oncesinde Kollarin Kurallara
Aykirt Kullanimi

33.1.9. Viicudun Kurallara Aykir1 Kullanimi

33.1.9.1. Yardimc1 Hakem

33.1.10. Topa Elle Miidahalenin Degerlendirilmesi

33.2. Kart Gosterme Prosediirii

33.3. Serbest Vuruslarda Yonetim

33.3.1. Hakem

33.3.2. Hizli Serbest Vurus

33.3.3. Birgok Oyuncunun Karistig1 Kavga ve Benzeri Durumlar
33.4. Yardimc1 Hakemler

33.4.1. Bir Ihlal I¢in Isaret Vermeden Once, Yardime1 Hakem
Asagidakileri Belirlemelidir

33.4.2. Bir Faul veya Fena Hareket Yapildiginda, Yardimer Hakem
Asagidakileri Yerine Getirmelidir

33.4.3. Ceza Alan1 Disindaki Fauller

33.4.4. Ceza Alani I¢indeki Fauller

33.4.5. Ceza Sahasina Yakin Serbest Vurus

33.4.6. Baraj Mesafesinin Kontrolii

34. Sakatlanmada Isbirligi

34.1. Hakem

34.2. Ozel Durumlar

34.3. Yardimc1 Hakem veya Dordiincii Hakem

35. Oyunun Gegici Olarak Durduruldugu Zamanlarda Isbirligi
35.1. Hakem



35.2. Yardimci1 Hakemler

36. Penalt1 Vurusunda Isbirligi

36.1. Hakem

36.2. Yardimci1 Hakemler

37. Tag Atisinda Isbirligi

37.1. Hakem

37.2. Yardimc1 Hakemler

37.3. Tag Atis1 Sorumlulugu

38. Kale Vurusunda ve Kalecinin Topu Elden Cikarmasinda isbirligi
38.1. Kale Vurusunda Isbirligi

38.1.1. Hakem

38.1.2. Yardimc1 Hakemler

38.2. Kalecinin Topu Elden Cikarmasinda Isbirligi

39. Kése Vurusunda Isbirligi

39.1. Hakem

39.2. Yardimc1 Hakemler

39.2.1. Kose Bayrak Diregi Hizasinda Duran Yardimci Hakem
39.2.2. Diger Yardimci Hakem

40. Hakemlerin Miisabakanin Bitiminden Sonra Oyun Alanindan
Ayrilmalari

Boliim 2 Gozlemciler

1. Gozlemciden Beklenenler

2. Sorumluluklar - Gorev Paylagimi

2.1. Temsilci

2.2. Gozlemci

3. MHK Uyeleri

4. Gozlemcilerin Atanmasi - Hazirlanma ve Seyahat
4.1. Atama

4.2. Tebligat

4.3. Hazirlanma

4.4. Seyahat

5. Stadyumdaki Gorevler Ve Sorumluklar
5.1. Stadyuma Gelis

5.2. Gozlemcinin Tribiindeki Yeri

5.3. Not Alma (Kayit)

5.4. Konsantrasyon

5.5. Devre Arasi

5.6. Medya lle Iliskiler

5.7. Prensiplere Uymak

5.8. Sorunlu Durumlar

5.9. Magtan Sonra Yapilacaklar-Skor/Not Bildirimi
5.10. Mag Sonrasi Toplanti



6. Gozlem Teknigi

6.1. Yapilan Hatalarin Not Ile Baglantis1

7. Gozlemci Raporu

7.1. Rapor Diizenleme

1. Boliim

7.1.1. Mag Bilgileri

7.1.2. Hakem Bilgileri

7.1.3. Gozlemci Bilgileri

7.2. Not

7.2.1. Hakemlere, Yardimci Hakemlere ve Dordiincii Hakemlere Not
Vermek

7.2.1.1.Mag¢ Sirasinda Analiz

7.2.2. Hakem ve Yardimci1 Hakem i¢in Degerlendirme Olgegi
7.2.2.1.Degerlendirme Olgegi ile ilgili Diger A¢iklamalar
7.2.2.2.Bir Hakem Hatasinin Sonuglari

7.2.3. Dérdiincii Hakemler Igin Degerlendirme Olgegi

7.3. Zorluk Derecesi

7.4. Magin Tanimi

8. Hakemleri Degerlendirme Referanslari

2. Boliim: Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve Magin
Kontrolii, Taktiksel Yaklagim ve Magin Y dnetimi

3. Boliim: Oyuncularin ve Takim Gorevlilerinin (Teknik Alan) Disiplin
Amagh Kontrolii ve Yonetimi

4. Bolum: Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik

5. Boliim: Yardime1 Hakemler ve Dérdiincii Hakemle Isbirligi
6. Boliim: Kisilik

7. Boliim: Genel Degerlendirme, Performans ve Kisilik Konusunda
Tavsiyeler

8. Boliim: Olumlu Noktalar Ve Gelistirilmesi Gereken Noktalar
9. Boliim: Yardimc1 Hakem Performanslari

10. Boliim: Yardime1 Hakem Performanslari

11. Boliim: Dordiincii Hakemle {lgili Yorumlar

9. Rapor Denetim Sistemi

10. Hata Puani Sistemi

11. Idari Konular

11.1. Mazeretler

12. Mag Sonrasi

13. Egitim Faaliyetleri

14. Iletisim

15.1. Rapor ve Eklerini Gonderme Y ontemi

Not

MHK Uyeleri Gérev ve Iletisim Telefonlar



ONSOZ

Sevgili Hakem, Go6zlemci Ve Saha Komiseri Kardeslerim,

Kibris Tiirk Futbol Federasyonu Merkez Hakem Kurulu olarak 2012-2013
futbol sezonuna gelisen futbolumuzu diislinerek misyonumuzun ne kadar
onemli oldugunu ve sorumlulugumuzun arttigini belirtmek isterim.

MHK Bagkanligim doéneminde gelecegin cesur, adil ve giivenilir vizyon
sahibi hakemini yaratma admna yapilan tiim faaliyetlerimizde hedeflenen
vizyon; siz degerli futbol hakemlerinin “biz bilinci” igerisinde iilkemizdeki
futbol liglerinde performansimizi en iist seviyelere tasimasi olmalidir.
Higbir zaman unutmayimniz ki, futbol arenasinda yasanan gelismeler
karsisinda birbirinize kenetlenmeniz, gerek sosyal yasaminizi gerekse
hakemlik performansinizi olumlu yonde etkileyecektir.

Cok degerli gozlemci ve saha komiseri kardeslerim; ¢iktigimiz bu yolda
sizlere de biiyiik gorevler diismektedir. Inaniyorum ki, sizlerin ortaya
koyacagi adil ve giivenilir ¢alismalar camiamizin ileriye gitmesine katki
saglayacaktir.

Bu baglamda 2012-2013 futbol sezonunun futbolumuzun ilgili tiim
kesimlerine hayirlt ugurlu olmasini diler, sahsim ve KTFF MHK adina,

En derin sevgi ve saygilarimi sunarim.

Sadik OZBILGEHAN
Merkez Hakem Kurulu Baskam



Boliim 1
Hakem Yardimci Hakem ve Dordiincii Hakem

1. Hakem Atamalan
1.1. Gorevlendirme
Hakem, yardimci hakemler ve gerektiginde dordiincii hakem ile yedek
yardimc1 hakem gorevlendirmeleri, KTFF yonetimi biinyesinde MHK
tarafindan yapilir.
1.2. Miisait Olma
Hakemler; sakatlik, saglik raporu, mesleki-ailevi vb. nedenler dolayisiyla
miisait olmamalar1 durumunda,
Sakatlig1 olan hakemler gorev yapmamalidir.
1.3. Sonuglar
Iyi hazirlaniniz ve sagduyulu olunuz. Magtan ve gérevdeyken gegen tiim
zamaninizdan zevk aliniz.
2. Atama Sonras1 Hazirhk
2.1. Goriiniis
Hakemler, KTFF'den aldiklar1 en son elbiseleri giymelidir. Hakemler
olarak, oyuncular ve yoneticiler tizerindeki ilk etkinizi, giyiminiz ve
goriintiiniiz saglayacaktir. Olumlu bir izlenim birakmaniz i¢in,
giysilerinizin, temiz ve diizgiin olmas1 gerekir.

Cantanizda bulunmasi gereken malzemeler asagidadir:
e Tiim renklerdeki hakemlik giysileri,

Zemine uygun ayakkabilar,

2 adet didiik,

2 adet Kronometre,

2'ser adet sar1 ve kirmizi kart,

2 adet kalem ve not defteri,

2 adet top-kale parasi,

Bir takim yardime1 hakem bayragi,

Futbol Oyun Kurallar1 Kitab1 - Hakem, Yardimc1 Hakem,

Dordiincii Hakem ve Gozlemci El Kitaba,

Isinmak i¢in KTFF tarafindan verilen giysiler.



3. Seyahat ve Cevre ile iliskiler

e Hakemlerimiz layik olduklar1 en gilivenli araglarla seyahat
etmelidir. Bu konuda hakemlik kurumuna yakisir tutum ve
davraniglarda bulunmanizi, en ufak bir siipheye firsat vermemenizi
titizlikle bekliyoruz.

e Spor kamuoyu ve basimnla, sizi ve kurumumuzu yipratacak
yakinlagsmalardan kac¢ininiz. Hakem ekibi, gérev yapacagi stada
mactan bir saat 6nce varmalidir. (Olumsuz hava kosullarinda iki
saat dnce)

e Hakemler, herhangi bir aile iiyesi ya da arkadasi ile seyahat
etmemelidir (sadece hakem ekibi). Gidilen sehirde dost ve akraba
ziyaretlerinden kagimalidir.

e Hakemler, asir1 bir konukseverlik beklememeli ve istememelidir.

e Hakem ve olay raporlari,

e Hakemler, gozlemci ve temsilcinin gorev seyahatlerinde 6zel
araglarini kullanmamalari esastir.

e Stadyuma gelisinizden itibaren miisabaka mahallinden ayrilincaya
kadar cep telefonlarinizi mutlaka ACIK tutunuz. Telefon
goriismelerinizde sadece MHK yetkilileri ile temasta olunuz.

e Hakem soyunma odasina asla ziyaret¢i kabul etmeyiniz.

4. Hakem Odemeleri
Asagidakileri kapsamaktadir:
1) Mag ticreti,
2) Ulasim ficreti.

5. Hakem Raporu
A- Raporu doldururken hakemler, asagidakilere 6zellikle dikkat etmelidir:
e Oyuncu degisikligi ve kart gosterilme zamanlari,
e Ihrag edilen, sar1 kart géren ve degistirilen her bir oyuncunun
takimi ve forma numarasi,
e Thrag s6z konusuysa asagidakileri igeren ayrmtili bir ihrag tanimu:
o Sugun Sekli (Ornegin; hiicum oyuncusunun formasini
cekerek bariz bir gol sansini engellemek.),
o Oyuncunun ve topun konumu (topla oynama olasilig1),
niyet,
o Temasin viicudun neresinde meydana geldigi.
Sonuglar: Sakatlik var ya da yok.



5.1. Tamim

Bir film senaryosu gibi tam olmalidir (kim, nerede, ne zaman, ne ve
nasil); okuyan kisi (ilgili disiplin kurulu) uygun cezay1 vermek i¢in gerekli
tiim unsurlar1 raporda gorebilmelidir.

5.2. Ek Olaylar

Hakemin, bagka bir olay daha rapor etmesi durumunda, raporda
mimkiin oldugunca ¢ok bilgi bulunmasi olduk¢a Onemlidir. Belirli
gercekler (Ornegin; atilan yabanct madde sayisi, nereden atildiklari ve
nereye gittikleri; toplu itiraz eden oyuncu sayisi gibi.) ¢ok onemlidir. Bu
gibi ciddi olaylari rapor ederken, macin gézlemcisi ile iletisimde bulunmak
yararli olacaktir.

B- Ihtar verilen ve ihra¢ edilen oyuncularmn; adi, soyadi, forma numarasi
ile lisans numarasi, listelerden dikkatlice kontrol edildikten sonra raporlara
yazilmalidir. Bu islemlerden herhangi birinde yanlishk yapilmasi,
oncelikle oyunculari, kuliipleri ve Federasyonumuzu ¢ok giic durumda
birakmaktadir. Hakemler, bu konuya hassasiyet gostermeli, aksi halde
haklarinda talimatlar ¢ercevesinde gerekli islemlerin yapilacagini
bilmelidirler. Miisabaka sonras1 ilgili formlar ve lisanslar kuliip
sorumlularina verilmelidir.

C- Miisabaka raporlari, talimatlarin 6ngoérdiigii stire icinde ilgili birimlere
gonderilmelidir.

D- Diizenlenecek olan olay raporu, ek rapor veya ilave rapor bilgisayar ile
yazilmalidir.

5. 3. Raporlarin Gonderilmesi

E- Miisabakalara ait raporlarin (hakem, olay, dordiincii hakem raporlart ve
isim listelerinin), degisiklik kartlarinin asillar1 ertesi is giinii 12.00'a kadar
KTFF'ye gonderilmelidir. Raporlarin internet iizerinden bilgi islem
merkezine giris yapilmasi mactan en ge¢ iki saat sonra yapilmalidir.
Miisabaka Oncesi, sirasinda ve sonrasindaki biitiin olaylar EK RAPOR’A
islenecektir.

F- Hakem ve dordiincii hakem raporlarimi dijital ortamda doldurma islemi,
KTFF Bilgi Islem Birimi verilen erisim adresi iizerinden yapilacaktir.



5.4. Hakem Raporu Girisi Kullamim Kilavuzu yaziniz.

Ekrana asagida goreceginiz kullanici adini1 ve sifrenizi yazacaginiz
bir kutucuk c¢ikacaktir. Her hakemin bir kullanici ismi olacak.
Sezon boyunca kullanacagiz sifre ise sezon Oncesinde sizlere
iletilecektir.

Bir sonraki adimda ise giivenligin daha saglam olmasini saglayacak
olan dogrulama sifre alani agilacak bu sifre sistemde kayitl cep
telefon numaraniza SMS olarak gelecektir. Dogrulama sifresi
sisteme her giriste sorulacak ve sistem tarafindan dogrulandiktan
sonra size meniiye giris yetkisi verecektir.

Meniiye ilk giriste karsiniza ¢ikacak ekranin sol tarafinda yer alan
Mag/Yonetilen Maglar ibaresinin iizerine tiklandiginda ekranda
magc detaylar1 boliimii acilacaktir.

Rapor ekranlari, sizlerin hala mevcutta kullanmis oldugu raporlarin
goriintiilerinden diizenlenerek yapilmistir. isim listeleri ve oyuncu
degisiklik kartlar1 girilmesi zorunludur. Magtan sonra doldurmus
oldugunuz raporun aynist degisiklie gidilmeden internetten
iizerinden de sisteme girilecektir.

Son olarak doldurdugunuz raporu tekrar gozden gegirdikten sonra
mag¢ raporu ekranmin {izerinde mag¢ raporu bittikten sonra
"GONDER” kutucugunun igini tiklayarak rapor génderme islemini
gerceklestirmis olacaksiniz.

Dordiincii Hakem Raporu da ayni sekilde mevcut kullandiginiz
raporlarin aynist olup dordiincii hakem tarafindan doldurulacaktir.

Liitfen asagidaki hususlara da dikkat ediniz:

Size verilecek olan ilk giris sifrenizi kimse ile paylagsmayiniz.
Rapor girislerinizi miimkiin oldugunca, giivenligi az olan (Internet
cafe vb.) yerlerden yapmayiniz. Daha giivenli yerler se¢iniz.

Bu uygulamanin bir internet uygulamasi oldugunu ve internet
izerinden giris yapacaginizi unutmayiniz.

Giivenlik acisindan sizlere verilmis olan sifrenizi 5 defa {ist {iste
yanls girdiginizde sistem tarafindan kullanici kimliginizin bloke
edilecegini unutmayiniz. Boyle bir durumda, Bilgi Islem
Sorumlusu'ndan yardim isteyiniz.

Rapor doldururken karsilastiginiz her tiirlii teknik aksakliklarda:
“Bile1 Sistemleri yardim hattini arayabilirsiniz.

TEL: 0548-8656635




5.5. Hakem Raporu Denetim Sistemi ve Hata Puam Tablosu

1- Miisabaka hakemlerinin adi, soyadi, ilge kodu, ma¢ numarasi,
miisabaka tarihi yazilmamis, yanlis veya eksik yazilmas,

2- Takim adi, takim kodu, stat adi, ilge kodu, ligi, kategorisi veya
grubu yazilmamis, eksik veya hatali yazilmais,

3- Skor yazilmamis, eksik veya hatali yazilmis,

4- Ihtar veya ihraclar yazilmamis ya da kodlanmamis, eksik veya
hatal1 yazilmis ya da kodlanmus,

5- Disiplin raporu veya Ek rapor yazilmamis, eksik veya hatali
yazilmig

6- Opyuncu degisiklikleri yazilmamais, eksik veya hatali yazilmais,

7- Opyuncu degisiklik kart bilgileri ile isim listeleri birbirini tutmuyor,
kontrolii tam yapilmamus, eksik ya da hatal1 yazilmas,

8- Magin baglama saati, basladig1 saat, zamaninda baslamamis ise
nedeni yazilmamis, olay /ihra¢ olmadigi isaretlenmemis,

9- Gollerin hangi oyuncular tarafindan atildigi, tiirii, dakikast
yazilmamis,

10- Sahanin durumu ile ilgili boliim isaretlenmemis,

11- Rapor zamaninda ve prosediire uygun gonderilmemis,

12- Disiplin raporu veya Ek rapor zamaninda gonderilmemis ya da hig
gonderilmemis,

Hata Puani uygulamasina iliskin kararlar, yazili olarak hakemlere
teblig edilir.

HATA PUANLARI TABLOSU
HATA NO HATA PUANI
1,2,8,9 10, 0,1 PUAN
511,12 0,2 PUAN
3,4,6,7,13 0,3 PUAN

Hakemler ve dordiincii hakemler, yukarida belirtilen her hata icin,
hatanin karsilig1 olan eksi puanlar1 alirlar. Hatali rapor dolduran hakem ve
dordiincli hakemlere yaptiklari hatalar bir yazi ile bildirilir. Sezon sonunda
toplam hata puanlari, toplam puan ortalamasi hesaplamasinda, eksi (-)
olarak hesaba katilir. Hata puani uygulamasiyla ilgili olarak, hakemler ve
dordiincii hakemler, yazdiklari raporlardan ayr1 ayr1 sorumludur.



6. Basin Roportajlar

Hakemler, hi¢bir kosulda, magla ilgili herhangi bir konuda basinla
roportaj yapamaz. MHK'den izinli veya izinsiz beyanda bulunan
hakem, yaptig1 tiim a¢iklamalardan sorumludur.

Tiim hakemlerin, gézlemcilerin ve saha komiserlerinin ilk muhatap
olacaklar1 resmi kisi MHK Baskani'dir.

7. Oyun Esnasinda Hakem ve Yardimci Hakemler

Fizik olarak hazir olmayan, bu konuda kendine giivenmeyen hakem
ve yardimct hakemler miisabakayr basari ile tamamlamakta
zorlanirlar. Buna karsilik ¢ok iyi bir kondisyona sahip olmak da,
basar1 icin yeterli degildir. Sahada yer alamayan, gelisecek
pozisyonlar1 6nceden sezinleyemeyen hakem ve yardimer hakemler
pozisyonlart degerlendirmede de zorlanirlar.
7.1. Hakem

7.1.1. Topun Oyunda Oldugu Durumlarda Yer Alma
Iyi yer alma ve yandan goriis, fauliin siddeti ve kosullarinin dogru
degerlendirilmesi i¢in 6nemlidir. Bu bakis agisina sahip yardimci
hakem de, hakeme gerekli bilgiler saglayabilir.
Hakemler, esnek ve genis ¢apraz ¢izgi kullanmanin yararlarinin
bilincinde olmalidirlar.
Miimkiin olan her durumda hakem, yardimc1 hakemle gbz temasini
koruyarak, oyunu kendisi ile yardimci hakem arasinda tutmayi ilke
edinmelidir.
Hakem, pozisyonun disinda ve solunda yer almalidir. Bu durum,
oyunun ve yardimci hakemin goriis alani iginde tutulmasini, topun
ve oyuncularin kendisine ¢carpmasini 6nler.
Hakem, oyuna ve oyunculara miidahale etmeden, oyunu
gorebilmek i¢in, miimkiin oldugu kadar pozisyona yakin olmalidir.
Hakem, kosan ve top siliren oyuncularin kendisini géremeyecegini
unutmamalidir. Pozisyonun nasil gelisecegini onceden sezerek
uygun yer almaya 6zen gostermelidir.
“Goriilmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir.

Hakem, Aym1 Zamanda Asagidakilere Dikkat Etmelidir

- Topsuz alanda oyuncularin birbirlerine karst saldirgan
davraniglari,

- Oyunun yonlendigi alanda muhtemel ihlaller,

- Top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen Kkusurlu
hareketler.



Top atildiktan/topa vurulduktan sonra arkasindan depar atmak
yerine, topun nereye atilacagini dogru tahmin ederek yer almak,
bazen yiirimek, bazen kosmak, bazen de durarak pozisyonlarin
gelisimini izlemek, hakemin futbol bilgisine ve sezgisine baghdir.
Iki ceza yayr arasinda gidip gelmek, oyuncularin kosu yollari
tikamak, topun Oniinde kalmak, hakemlik i¢in hi¢ de istenmeyen
durumlardir.

Takimlarin oyunu nereden, kiminle ve nasil baslattiklarini,
kalecilerin topu nasil oyuna soktuklarini géz 6niinde bulundurunuz.
Pozisyonun i¢inde veya Oniinde kalmamak i¢in, esnek ve genis
capraz ¢izgiyi kullanmaya dikkat ediniz.

Oyunu hep kendi 6niiniize alarak, oyuncularin pas ve kosu yollarini
tikamayiniz. Pozisyonun oniinde kaldiginiz durumlarda, saga sola
kosarak oyuncular1 sasirtmak yerine, durarak pozisyonun
gelismesini bekleyiniz.

7.1.2. Duran Toplarda Yer Alma

En 1yi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer alma
hakkindaki biitiin tavsiyeler ihtimallere dayanmaktadir ve o ana
kadar mag i¢inde takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki belirgin
bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir.

Futbol Oyun Kurallar1 kitabindaki grafiklerde onerilen pozisyonlar
temeldir ve hakemlere tavsiye edilir. Bir “bolgeye” yapilan
referans, her onerilen pozisyonun gercekten hakemin etkisini en lst
seviyeye c¢ikartabilecegi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek
icindir. S6z konusu andaki durumlara bagli olarak, bolge daha
biiyiik, daha kii¢iik veya farkli sekilde olabilir.

7.2. Yardimc1 Hakemler

Bayraklarim1 kaldirdiklar1 zaman hakemi bekliyorlar demektir.
Asagidaki durumlarda bayraklarini indireceklerdir:

- Hakem, bayraga ragmen, kendi basina karar verdigi zaman,

- Bayrag1 gérmesine ragmen gol karar1 verdigi zaman,

- Top rakip takima gectigi zaman,

- Veya bunlardan higbiri olmazsa 6-7 saniye sonra.

Yardimci hakemler, sondan ikinci savunma oyuncusu ile veya eger
top sondan ikinci savunma oyuncusundan kale ¢izgisine daha yakin
ise, top ile ayn1 hizada olmalidir.



7.3. Ceza Sahasina Yakin Serbest Vuruslarda

Ceza sahas1 yakininda kullanilan serbest vuruslarda hakemler 9.15 metrelik
mesafeyi Olclip, prensip olarak, sol tarafa yakin kullanilan serbest
vuruslarda, saga dogru; sag tarafa yakin kullanilan serbest vuruslarda, sola
dogru; yorumlama ve kacirma ihtimalini uygun pozisyon alir. Bu
pozisyonu almanin olaylar1 yanlis yorumlama ve kagirma ihtimalini aza
indirdigi diistiniilir.

- Yardime1 hakem kale ¢izgisini de gorecek sekilde sondan ikinci
savunma oyuncusu ile aymi hizada (ofsaydi kontrol ederek)
pozisyon almalidir.

- Yardimc1 hakem her zaman ofsayti almali, hakem de baraji, topu,
kaleyi ve yardimci hakemi gorebilecegi bir yerde bulunmalidir.
Yardimcit hakemlerin yiizleri her zaman oyun alanina doniik
olacaktir. Zira bu durumda ofsayt tespiti kolaylasir.

Topun kale ¢izgisinden tamamen ¢ikip ¢ikmadigint kontrol etmek
icin, yardimci hakemlerin topla beraber kale c¢izgisine kadar
gitmeleri gerekir.

8. Hakem-Oyuncu iligkileri ve Problemli Oyuncular

Hakemin, kurallardan ve objektiflikten 6diin vermeden insani
yoniinli, yoOnetici kimligini ortaya ¢ikarmasi, oyuncu ve diger
gorevlilerle 1yi diyalog kurmasi, bagarinin en énemli anahtaridir.
Gerektiginde ciddi bir goriiniim sergilemek veya giilimsemek,
oyunun kontroliinde hakeme avantaj saglar ve ona olan giiveni
arttirir. Ancak, olur olmaz her seye giilmek veya her defasinda sert
tavirlar sergilemek, hakemin samimiyetinden siiphe duyulmasina
neden olacaktir.

Hakem, oyunculara hitap ederken sozctikleri 6zenle se¢meli, yanlis
anlasilmalara asla izin vermemelidir.

Hakem, oyunculara deger vermeli ve yeri geldiginde bunu belli
edebilmelidir.

Oyuncularla iligkiler esit diizeyde olmalidir. Farkli davranislar,
farkli yorumlara ve giivensizlige neden olacaktir.

Hakem, zorunlu haller disinda oyunculara dokunmamalidir. Onlarin
da kendisine dokunmasina miisaade etmemelidir.



9. Oyuna Miidahaleler

9.1.Tamamlanamayan Miisabakalarin Sonuclari

Miisabaka Oncesi konfeti veya benzeri cisimlerin atilmamasi ile
ilgili saha gorevlilerini uyariniz. Bu gibi cisimlerin derhal toplanmasi
konusunda gerekli koordinasyonu saglayiniz. Temel ilke, hakemler
ve asli unsurlar icin (oyuncular ve teknik adamlar) diiriist, esit ve
gilvenli miisabaka kosullar1  oldugu siirece ma¢in yarida
birakilmamasidir. Magin diiriist, esit ve giivenli yonetilmesi kosullar
ortadan kalktiginda hakem magi tatil eder.

10. Hakemi Yaniltmaya Yonelik Aldatmalar

Hakemi yaniltmak i¢in, oyun sahasi lizerinde herhangi bir yerde
aldatma hareketleri yapan sporcu, sportmenlik dis1 olmasi nedeniyle, bu
hareketler icin hakem tarafindan sar1 kartla cezalandirilmalidir. Hakemi
yaniltmaya yonelik aldatma hareketleri sunlardir:

¢ Opyuncular arasinda bir temas olmadiginda,

e Bir oyuncu, rakibiyle hafif bir temasta bulundugunda,

e Bir oyuncu rakibiyle temasa gectiginde,

e Bir oyuncu, rakibinden muhtemel bir temas beklediginde.

Ne yazik ki bu tiir davranislarda artis goriilmekte, bu davraniglar
hakemin isini zorlagtirmaktadir. Hakemler, sportmenlik dis1 bu
davraniglara karst uyanik olmali, oyunlarda aldatma yapilmasini
engellemek icin bu davranislart ciddi bir sekilde cezalandirmalidir. Bir
aldatma yapildiginda ve bu durum fark edildiginde, sorumlu oyuncunun
mutlaka cezalandirilmasi gerekir.

Ancak, oyuncularin davraniglart hakemi yaniltmaya yonelik
olmadiginda, davranislari aldatma olarak degerlendirilmemeli, oyun devam
ettirilmelidir.

11. Disiplin Kontrolii
11.1. Futbolcularin Tepki Gosterdikleri/Catistiklar: Olaylar
11.1.1. Oyuncular Arasinda Catisma
e Bir hakemin basaris1 disiplin anlayis1 ile paraleldir. Hakemler,
Onleyici davranarak miisabakalarin olaysiz tamamlanmasini
saglamalidir. Bu nedenle hakem, oyunun basinda takimlarin ve
oyuncularin niyetini sezmeli ve bu dogrultuda 6nlemler almalidir.
Ancak kurallarin emrettigi ihtar ve ihra¢ kararlarim1 da tavizsiz
uygulamalidir.
e Eger hakem, baz1 oyuncularin kasti sert hareketlere bagvuracagini
sezmigse, onceden uyarida bulunmali,



Hakemler, cezalarin standart olmasini saglamalidir. Karmasanin
oldugu alana aninda gitmenin ve gerektiginde disiplin cezasini
uygulamanin ¢ok biiyiik yararlar1 vardir. Eger, olay yerine hemen
gitmezse tepkiler ve révans hareketler gelir ve sorun kemiklesir.
Oyuncular arasindaki karmasayi onlemek olasi degilse, hakem
neler oldugunu detayli olarak incelemeli ve kavga eden oyunculari
ayirmak icin araya girmekten kaginmalidir.

Oyunculara miidahale ederken, hakem ya da yardimci hakemin
neden oldugu fiziksel temaslardan normal sartlarda kaginilmalidir.
Diidiiglin  giiclii bir sekilde c¢alinmasi yararli olabilir, fakat
oyunculara bagirilmamalidir.

Hakemler, sadece olay1 baslatan oyuncu ya da oyuncular1 degil
itirazlarda bulunan diger oyuncular1 da cezalandirmalidir. Bu gibi
olaylarda yer alan tiim oyunculara, uygun cezalar verilmelidir. Bu
karmasada olaylar1 balatan oyuncular tespit edilemediyse, olaylarin
icindeki oyuncular arasindan, her takimdan en az bir oyuncuya sar1
kart verilmelidir.

Belirli bir mesafeden gelerek bu gibi olaylara dahil olan oyuncular
belirlenerek sar1 kart verilmelidir.

Asint gii¢ kullanilan temasl kavgalarda kirmizi kart verilmelidir.
Oyun kurallarina gore bir takimin kaptant 6zel statiiye veya
imtiyazlara sahip degildir. Fakat takiminin davraniglarindan bir
dereceye kadar sorumludur.

Yardimci hakemlerden biri, olaylar1 izlerken ve kayit ederken,
diger yardimci hakem, hakeme yakin durmalidir.

Dordiincii hakem, durumu izlerken teknik alanlar arasindaki
konumunu korumalidir.

Hakem, yardimci hakem(ler) ve dordiincii hakem gerekirse mag
yeniden baslamadan 6nce birbirleri ile konugmalidir.

Hakemler zamanin bosa harcanmamasina, magin en kisa zamanda
yeniden baslatilmasina ¢abalamalidir. MHK, saha i¢inde ve disinda
hakemlere itiraz edilmesi ve tacizde bulunulmasina son verme
konusunda kararhidir. Oyuncular, asagida verilen durumlarda
hakeme muhalefetlerini gosterebilir ya da hakemin otoritesini
sarsmaya ¢alisabilirler:

Jestlerle ya da hakeme veya yardimci hakeme dogru protesto
amaciyla kosarak, Hakem, oyuncularin saygisini kazanmali1 ve mag
boyunca bu saygiy1 korumalidir. Bu amagla hakemler:

Eger bir oyuncu / oyuncular hakemin goriislerine katilmadiklarina
dair isaretler vermeye baslamig(lar)sa, kararlarinin arkasinda
oldugunu gostermelidir.



e Eger oyuncunun davranigini kararlarma itiraz olarak goriiyorsa
oyuncuya ihtar vermelidir.

e Rakip oyuncuya sart ya da kirmizi kart verilmesini isteyen
oyuncuya ihtar vermelidir. Zamaninda verilen bir ihtar, 6nleyici bir
etki gosterip, diger oyuncularin hakeme itiraz etmelerini
engelleyebilir. MHK, hakemlerin, itiraz eden oyunculara siki bir
sekilde karsilik vermesini ve kurallar1 ihlal edenlere kart
uygulamasi yapmasini kesinlikle istemektedir.

11.1.2. Oyuncularla Hakem Arasinda Catisma- Hakemin
Otoritesinin Zayiflatilmasi— Oyunun Imajimin
Korunmasi

Hakemlerin; saygiyr korumasi, hakemin otoritesini sarsmaya
caligsanlar1 ve oyunun imajin1 bozmaya yonelik davraniglarda bulunanlari
cezalandirmasi beklenir.

Hakemler, kendilerini sar1 kart gostermesi konusunda bilerek provoke
eden oyuncular konusunda dikkatli olmalidir. Eger hakem boyle bir
durumdan sliphe ediyorsa, durum ayri bir rapor ile agiklanmali ve ilgili
kuruma iletilmelidir.

Hakemin etrafini protesto veya kararini etkilemek (6rn. Rakibin sar1 ya
da kirmizi kart gérmesi icin) amaciyla saran oyunculardan en az bir
tanesine sar1 kart gosterilmelidir (normal olarak en aktif ve saldirgan
olanina). Buna ilave olarak, uzaktan kosarak gelip hakemleri protesto
edenlere de sar1 kart gosterilmelidir. Oyuncularin sézle veya hareketle acik
bir sekilde rakipleri igin kart istemesi sar1 kart ile cezalandirilmalidir.

MHK, hakemlere itiraz edilmesini ve hakemlerin saha iizerinde ve
saha disinda rahatsiz edilmesini engellemek konusunda kararlidir.

11.2. Toplu Protestolarla Basa Cikma (Hakemin Rahatsiz
Edilmesi)

e Toplu protesto ve meydan okuma gibi gergin durumlarda hakem
sakin kalmali ve duruma odaklanmalidir.

e Hakem bdyle durumlarda ana protestocuyu/saldirgani hizla tespit
ederek ortami sakinlestirmeye/kalabaligi dagitmaya calismali, daha
sonra tespit edilen bu kisileri oyunculardan olabildigince ¢abuk bir
sekilde ayirarak biraz uzaga ¢cekmeli ve bu oyunculara sportmenlik
dis1 davraniglari igin sar1 kart vermelidir.

e Bu oyuncularla diyalog asgari seviyede tutulmali, hakem, sakin,
giiclii durmalidir. S6z konusu oyuncularla gz temas1 kurmali ve
kontrolii elinde tutmalidir. Hakemle, sportmenlik dis1 fiziksel bir



temas olmasi gibi, ciddi bir ihlal s6z konusu oldugunda, oyuncuya
sakin ve ciddi bir sekilde kirmizi kart verilmelidir.

Boyle durumlarda, en yakinda bulunan yardimci hakem, hakeme
destek olmalidir. Diger yardimci hakem ve dordiincii hakem olay1
gozlemlemeli ve olayin ayrintilarii  kayit altina  almalidir.
Dérdiincii hakem iki teknik alan arasinda kalmalidir.

Oyun en kisa zamanda yeniden baslatilmalidir. Gecikme nedeniyle
yasanan kayip zaman, ait oldugu devreye ilave edilmelidir.

11.3. Hatal oyuncularin tespit edilmesi
Konsantrasyon eksikligi ya da aceleci olmak, hata yapan

oyuncularin tespit edilmesi sirasinda hatalar yapilmasina neden olabilir.
Disiplin cezalar verilirken agsagidaki hususlara uymak yararli olacaktir:

Ceza verilecek oyunculari olay yerinden uzaklastirarak teshis
etmek,

Hakemin, yardimc1 hakemlerin ve dordiincii hakemin de
oyuncunun kim oldugunu not etmesi ve oyuncunun daha 6nce ihtari
olup olmadigimi kontrol etmesi. Ancak bu islem tamamlandiktan
sonra oyun yeniden baglatilabilir.

11.4. letisim ve Yonetim

11.4.1.0lumlu Beden Dili
Katilimcilarin  bazilarinin olayr tam olarak anlayamadigi bazi
durumlarda s6z yerine viicut diliyle olanlar1 ifade etmek yararli
olabilir. Beden dili, oyuncularla iletisim kurarken kullanilabilecek
olumlu bir iletisim aracidir. Beden diliyle kararlar dogru bir sekilde
ifade edilebilir. Ornegin; pes pese kural ihlal eden (ard arda faul
yapan) bir oyuncuya sar1 kart verildigini isaretlerle basitce ifade
etmek, oyuncularin, sar1 kartin yalnizca son ihlal i¢in verilmedigini
anlamasini saglar.
Ancak, sozle olmayan, forma c¢ekme gibi, beden diliyle ifade
yontemi, sadece kararlar1 anlagilir hale getirmek i¢in
kullanilmalidir, dogrulamak i¢in degil.
Ani gelisen kontra ataklarda, arka planda kalan problemli ve hir¢in
oyuncularin davraniglarini, zaman zaman geriye bakarak kontrol
ediniz. Yardimc1 hakemleriniz ile dordiincii hakeminize bu gibi
konularda size yardim etmesi ve uyarmasi i¢in gereken talimatlari
eksiksiz veriniz.
Kaleye yakin serbest vuruglarda, bilhassa barajlarda, kose
vuruslarinin kullanilmasi sirasinda savunma ve hiicum



oyuncularmin birbirleri ile itismelerine asla izin vermeyiniz.
Uyarimiza ragmen, itismeye devam eden oyunculara ihtar veriniz.
Hakemler yapay bir otorite saglama yerine, yerinde ve zamaninda
verecegi dogru kararlarla, kural dis1 davraniglara kim olursa olsun,
izin vermeyecegini gosteren tutumuyla gercek bir otorite
saglamalidir.

Oyunun aniden gerilmesi, oyuncularin saldirgan davranmalar1 durumunda
panige kapilmamali, gereksiz disiplin gosterisinden kaginmalidir.

Bir hakemin oyunun bagindan itibaren “kartlarimi konusturayim”
veya “bu miisabakay ihtarsiz, ihragsiz tamamlayayim” seklindeki
on yargilart ¢ok tehlikeli sonuglar doguracagindan, hakemlerin
bundan kaginmalari sarttir.

Hakemlerin, tutma ve ¢ekmelere karsi gerekli onlemi almadiklari,
sportmenlik dis1 bir sekilde yapilan bu ihlallere gereken disiplin
cezasini uygulamadiklar1 gdzlenmistir. Rakibi tutma, formasindan,
sortundan ¢ekme, topla bilerek elle oynama her zaman ihtari
gerektirmez.

Ciinki bu ihlallerin cezasi, Kural 12.de direkt serbest vurus olarak
tanimlanmistir. Ancak, umut vadeden bir atagi 6nlemek, oyundan
diistiikten sonra topla oynama sansi kalmadig1 halde rakibi tutmak,
celmelemek, elle gol atmaya calismak, kaba ve sportmenlik dis
davranista bulunmak, ihtar1 gerektirir.

Ihlal, bir oyuncu tarafindan kendi ceza alaninda bir rakibe yapilmus
ise, penalti vurusu ile cezalandirilacak ve sportmenlik disi bu
davranisindan dolayr da oyuncuya ihtar verilecektir. Oyuncularin
ceza alanina ortalanan toplarda, bilhassa kafaya g¢ikarken ellerini
kullandiklari, haksiz gol atmaya tesebbiis ettikleri veya rakibin
ataginm1 kestikleri dikkatle takip edilmeli ve gereken ceza mutlaka
uygulanmalidir.

Bu konuda yardimci hakemlerden yararlanilmasi hususunda,
gereken memorandum ¢alismas1 mutlaka yapilmalidir. Oyuncularin
rakiple birlikte topa ¢ikarken, kasith olarak dirseklerini
kullanmalarima izin verilmemeli, rakibi sakatlamaya yonelik kasitl
dirsek vurmalar mutlaka ihragla cezalandirilmalidir.

Kalecilerin topu oyuna sokmak i¢in hazirlik yapmasi sirasinda
(ziplatmast  veya elinde tutmasi) rakip oyuncularin topa
miidahalelerine izin verilmemelidir.

Hakem, devre arasi ve mac¢ bitiminde, tiim futbolcular1 Oniine
almal1 ve soyunma odalarma gidisleri kontrolii altinda tutmalidir.



Hakemin oyun alanina ¢iktig1 andan, magin bitiminde oyun alanini
terk edinceye kadar disiplin cezasi uygulama yetkisi vardir. Hakem,
bu durumda sar1 ve kirmiz1 kartini ilgili oyuncuya gostermelidir.
Oyun baglamadan 6nceki veya oyun alanmi terk ettikten (devre
aras1 ve miisabaka bitiminde, koridor ve benzeri mekanlarda)
sonraki disiplinsiz davranislar i¢in kart gdstermeyip, sadece olaylari
raporunda belirtmelidir.

Oyun baslamadan once ve devre arasinda, koridor ve benzeri
mekanlarda verilen ihtar ve ihraglar o devrenin basinda takim
yetkilileri, gézlemci ve basina bildirilmelidir.

Kural 12.de belirtilen “Ihra¢ Verilecek Haller”le ilgili hiikiimler,
tim yedek oyuncular ve degisiklikle oyundan ¢ikmis oyunculara
tereddiitsliz uygulanacaktir.

11.5. Hakemlerin A¢ik¢a Hatali Goriinen Disiplin Kararlar
Eger dordiincii hakem ya da yardimci hakemlerden biri, hakemin
acik bir sekilde hatali disiplin karar1 verdigini fark ederse (Ornegin;
ikinci sar1 kartint goren oyuncunun oyundan ihra¢ edilmemesi,
yanlis oyuncuya sart ya da kirmizi kart gosterilmesi), hemen
miidahale etmelidirler (Bayrak isareti, iletisim sistemi, hatta oyun
alanina girerek).

Bu gibi bir olayda diger yardime1 hakem de (veya dordiincii hakem)
gerekirse yardimci olmalidir.

Bu sorumluluklar ile ilgili hata yapilmamasi, hakem ekibinin,
ihlalleri gerceklestiren oyuncular1 belirlemesi, olaylarin ayrintilarini
yazili olarak aninda kaydetmeleri ve uygun cezayr vermesi ¢ok
onemlidir.

11.6. Kart Gostermek icin Oyunun Baslamasim1 Geciktirme

Hakem bir kart gostermeye karar verdiginde, ihtar vermek veya bir
oyuncuyu ihra¢ etmek i¢in, yaptirim yerine getirilene kadar oyunu tekrar
baslatmayacaktir.

11.7. Kartlarin Duyurulmasi

Oyun baglamadan 6nce ve devre arasinda, koridor ve benzeri mekanlarda
verilen ihtar ve ihraglar o devrenin basinda takim yetkilileri, gozlemci ve
basina bildirilmelidir.

12. Siv1 Thtiyacinin Giderilmesi
[ ]

Oyuncularin, mac¢in durduruldugu zamanlarda, ta¢ ¢izgisi i¢inde
kalmak kosuluyla icecek tiikketme hakk: vardir.



Kaleci, kalesinin kdsesinde ve oyun alani disinda plastik su sisesi
ya da diger su kab1 bulundurabilir.

Plastik su siselerinin ya da diger su kaplarinin oyun alanina
atilmasina izin verilmez.

Sahaya su siseleri, su torbasi ya da igerisinde su olan baska
cisimlerin atilmasi yasaktir.

13. Hakemin Ma¢a Gelememesi veya Devam Edememesi

Futbol Miisabaka Talimati uyarinca hakemin, miisabaka saatinde

gelmedigi veya miisabaka esnasinda sakatlanarak oyunu terk etmek
zorunda kaldig1 durumlarda;

Dordiinci  hakem, hakemin yerini alacak ve miisabakay1
tamamlayacaktir. Bosalan dordiincii hakemlik gorevine, MHK
Sorumlusunun yardimiyla bir hakem atanabilir.

Dordiincti hakem atanmamis miisabakalarda birinci yardime1
hakem, hakemin yerini alacak, Sayet miisabaka heniiz baslamamis
ise, bir yardimci hakem bulunup hakem iicliisii tamamlandiktan
sonra miisabakaya baslanacaktir.

Doérdiincii hakem atanmamis miisabakalarda, miisabaka basladiktan
sonra hakemin sakatlanmasi veya miisabakaya devam edememesi
durumunda birinci yardimer hakem, hakemin yerini alacak, bosalan
yardimc1 hakemlik gérevine MHK Sorumlusunun, yardim ile bir
yardimci hakem bulunarak gorevlendirilecektir. Bulunamaz ise, bir
hakem ve bir yardimc1 hakem ile miisabaka tamamlanacaktir.
Birinci yardimci hakemin kimin olacagimi belirlemek i¢in, 6nce
klasmanina bakilir. Ayni klasmanda iseler o klasmandaki kidemine,
kidemleri de ayni ise lisans numaralarina bakilarak, numarasi
kiigiik olan hakem birinci yardimer hakem olarak tayin edilir.
Gerekli durumlarda hakem, kimin birinci yardimcr hakem olarak
gorev yapacagina karar verebilir.

Miisabaka oncesi bir yardimci hakemin gelmemesi durumunda,
varsa dordiincli hakem yardimer hakemin yerine gorev yapacaktir.
Dordiincii hakem atanmamis ise, orada bulunan bir yardimeci
hakemin gorevlendirilmesi ile hakem {igliisii tamamlanacaktir.
Hakem fi¢liisii tamamlanmamis ise, miisabakaya baslanmayacaktir.
Miisabaka esnasinda bir yardimci hakemin sakatlanmasi
durumunda, dordiincii hakem yardimci hakemin yerine gececek,
dordiincli hakem atanmamis miisabakalarda ise orada bulunan bir
hakem, MHK tarafindan yardimc1 hakem olarak
gorevlendirilecektir. Sayet bulunamaz ise, bir hakem ve bir
yardimc1 hakemle miisabaka tamamlanacaktir.



Yukarida izah edilen durumlardan herhangi birinin yaganmasi durumunda
ek rapor diizenlenecektir.

e Eger herhangi bir sebeple hakem; diiser, sakatlanir veya bayilirsa,
en yakin yardimci hakem varsa dordiincii hakem, sahaya girip
oyunu durduracak ve hakemine yardim edecektir. Hakemin oyuna
devam edememesi hakem, sahaya girip oyunu durduracak ve
hakemine durumunda doérdiincii hakem onun yerini alacaktir.

14. Lig ve Kupa Miisabakalarinda Uygulanacak Zaman Cizelgesi

DAKIKA
- 60
- 50
- 45

- 30
-15
-15
-10
-6

UYGULAMA

Hakemlerin stadyuma gelisi

Stadyum ve oyun alaninin kontrolii,

Dordiincii Hakemin her iki takimdan oyuncu isim listeleri,
lisanslar1 ve forma, sort ile tozluk 6rneklerini teslim almasi
Hakemlerin 1sinmak i¢in oyun alanina ¢ikmast

Hakemlerin soyunma odalarina donmeleri

Takimlarin soyunma odalarina donmeleri

Dordiincti hakemin takimlari sahaya ¢ikmaya davet etmesi
Takimlarin ve hakemlerin oyun alanina ¢ikmasi, giysi ve
gereglerin kontrolii

Seremoni ve iki takim oyunculariin birbirleri ve
hakemlerle tokalagmalar1

Top-kale atis1, yardimci hakemlerin kaleleri kontrolii ve
dordiincii hakemin oyun alani c¢evresini bosaltmasi ve
hakeme "basglat" isaretini vermesi

Miisabakanin baslatilmasi



15. Oyun Alanina Gelis ve Mac¢ Oncesi Konusma

15.1. Oyun Alanmina Gelis
Oyun alania zamaninda gelinmelidir. Bu miiddet, magin baslama
saatinden iki saat oncedir. Futbol Miisabaka Talimati'na gore kotii
hava kosullarinda magin tehiri Futbol yetkisi 2 saat 6ncesine kadar
Federasyonu’na, sonrasi da hakeme aittir.

15.2. Ma¢ Oncesi Konusma

Ekip tyeleri, birbirlerinin farkli gorevlerine saygi duymalidir.
Hakem ekibi ancak, hakemin mag¢ 6ncesi agik ve diiriist talimatlar
ve miizakereler i¢in sorumluluk almasi, sorulara acik olmasi ve
ekibin sonuglar1 paylasmasi durumunda basarili olur.

Miisabaka mahalline gelmeden once, ¢ok ayrintili bir calisma
yaparak bir miisabakada olabilecek her ihtimali g6z oniine aliniz.
Hakemler, hakem ekibi her ne kadar daha Once bir¢ok durumda
beraber gorev yapmis olsa da mag Oncesi ayrintili bilgiler vererek
mac¢ i¢indeki isbirligini saglamak i¢in yardimci hakemlerin
hazirlanmasina yardimct olmalidirlar. Yardimcilariniza, hangi
durumlarda hangi isaretleri vereceklerini bu el kitabinda belirtildigi
gibi gdsteriniz ve onlardan da gdstermelerini isteyiniz. Ilave olarak,
konusulmayan bir pozisyonun ortaya ¢ikmasi, sizi zor durumlara
diisiirecek, yardimcilarinizdan ve doérdiincli hakeminizden gerekli
yardimi1 alamamaniza neden olacaktir. Bu nedenle tiim detaylarin
ele alinmas yararl olacaktir.

Olabilecek idari ve teknik konularda arkadaslarinizin size hangi
isareti vereceklerini ayrintili bir sekilde agiklayimiz. Oyun alanini,
cizgileri, kale direklerini, kdse gonderlerini, reklam panolarini, kale
aglarini miisabaka Oncesi ve devre arast titizlikle kontrol ediniz.
Herhangi bir macta ekip lideri olarak hakem karar almadaki son
sorumlulugunu kabul etmek zorundadir.

Iki yollu iletisim ile gdz temasi ve karsilikli farkindalik ¢ok
onemlidir.

Hakem ekibinin mag¢ sonrasinda, takim c¢aligmasimnin bir
degerlendirmesini yapmalar1 tavsiye edilir. Miisabakay1 yonetecek
hakem ekibinin soyunma odasma girdikten sonra ilk yapacagi
konusmada asagidaki hususlar ele alinmalidir:

e Oyunun seviyesi,

¢ Oyunun 6nemi,

e Her iki takimn stili,



e Hangi diyagonalin  kullanilacagi,  gerektiginde nasil
degistirilecegi,

¢ Oyuncularin beklentileri,

e Saha ve hava kosullari,

e Devre sonuna eklenecek siirenin nasil igaret edilecegi ve
dordiincli hakem tarafindan, ne zaman ve nasil gosterilecegi,

¢ Oyunun durmasi, kavga ve benzeri olaylarda oyuna tekrar nasil
baslanacagi,

e Ofsaydin nasil degerlendirilecegi; ofsayt pozisyonundaki
oyuncuda, aktif oyuna dahil olan oyuncuda ve kaleciden donen
toplarda iletisimin nasil saglanacagi,

e Yardimci hakemlerin hangi faul ve fena hareketlerde nasil
yardimci olacagi, elle oynama, yumruk vurma, dirsek vurma,
tekme atma, rakibin kasten iistiine basma gibi siddetli
hareketleri nasil bildirecegi,

e Oyun baslamadan 6nce yapilacak gorevleri,

e Yardimct hakemlerin verdigi isareti gordiiglini, fakat kendisinin
aksi fikirde oldugunu belirtir isaretin nasil verilecegini
belirteceklerdir.

e Genel kural olarak, belirgin el isaretleri yapilmamalidir. Ancak,
bazi durumlarda belirgin olmayan el igsareti (oyuncu ve seyircilerin
dikkatini ¢ekmeyen gizli isaretler) hakeme ¢ok faydali olabilir. El
isareti acik bir anlam ifade etmelidir. Bu anlam, mag¢ Oncesi
konugmalarda tartisilmis ve uzlasilmis olmalidir.

e Soyunma odaniza o miisabakada gorevli olan (varsa temsilci)
gozlemci ve saha komiserinden bagka kimsenin girmesine izin
vermeyiniz.

e Hakem ekibinin ma¢ sonrasi ekip calismasi degerlendirmesini
yapmak i¢in zaman ayirmasi tavsiye edilir.

e Ayrica, gozlemci ile hakemler arasinda mag¢ sonrasi goriismenin
uygun bir zamanda yapilmasi tavsiye edilir.

15.3. Diyagonal Degisikliklerini Gerektiren Durumlar
Anormal saha ve seyirci kosullarinda hakem, diyagonal degisikligine karar
verirse, sirayla veya siraya bakmaksizin, asagidaki tedbirlerden birini veya
birkagini uygular:

e Eger yardimci hakeminin arkasindan gorev yapmasini engelleyen
miidahaleler olursa, Oncelikle ters diyagonali yani yardimci
hakemlerin ayn1 ta¢ hattinda fakat diger yar1 sahada gorev yapip
yapamayacagini,



Ayni diyagonalde kalarak, yardimci hakemlerin yerini degistirip
degistirmeyecegini,

Her iki yardimci hakemini de ayni ta¢ hattina yerlestirmek
suretiyle, kendisinin diger ta¢ hattina paralel ve yakin bir hatta
gorev yapmasini.

16. Oyun Alanimin Kontrolii
Hakemler oyun alaniin kontroliinii asagidaki sekilde saglayacaklardir:

Oynanabilir durumda mi1?

Oyuncular i¢in tehlikeli mi?

Topun hareketine engel oluyor mu?

Isaretler gériiniiyor mu?

Standartlara uyuyor mu?

Kale o6lgiileri dogru mu?

Kale aglar1 yere ve direklere emniyetle tutturulmus mu?

Kale aglarinda herhangi bir problem var mi1? (Kale aglar1 takimlar
1sin1p sahayi terk ettikten sonra, ma¢ baslamadan 6nce ve ikinci
devrenin basinda kontrol edilmelidir.)

Kose bayrak direkleri tamam mi ve standartlara uygun mu?

17. Mag Oncesi Yapilacak islemler

17.1. Oyuncu Isim Listeleri
Her iki kuliip de, mag¢in baslamasindan en az 30 dakika 6nce isim
listelerini teslim etmelidir. Ik 11'de isimleri yazilan oyuncular,
maca baslamalidir. Diger yedi oyuncu, yedek oyuncudur.
Oyuncu isim listelerinin tamamlanmasimin, her iki takim

tarafindan imzalanmasmin ve hakeme geri verilmesinin ardindan ve
eger mac heniiz baslamamssa, asagidaki talimatlar uygulanmahdir:

Oyuncu isim listesinde ilk 11'de yazilan bir oyuncu herhangi bir
nedenle maca baglayacak durumda degilse, diger yedi oyuncudan
biriyle degistirilir. Bu gibi degisiklikler, yedek oyuncular
listesinden tamamlanabilir. Mag esnasinda, li¢ oyuncu degisikligi
yapilabilir.

Oyuncu isim listesinde yedek oyuncu olarak listelenen
oyunculardan biri, herhangi bir nedenle sahaya ¢ikamazsa bu
oyuncu yerine baska bir yedek oyuncu yazilamaz.

Eger oyuncu isim listesinde adi yazili olan bir kaleci, herhangi bir
nedenle sahaya c¢ikamazsa, daha Once oyuncu isim listesinde
olmayan bir kaleci, sahaya ¢ikamayan kalecinin yerini alabilir.



Hakem, miisabaka dncesi asagidaki hazirliklar1 yapmak zorundadir:
A- Hakem, miisabaka Oncesi saha komiserlerinden veya dordiinci
hakemden, miisabakanin baslama saatinden en az 30 dakika once, her iki
takimin forma, sort, tozluk ve kaleci kazaklarindan birer 6rnek isteyecektir.
Takimlarin ayr1 renkte ve statiiye uygun (kuliip renklerini tagimak, numara
standartlarma uygunluk v.s.) forma giymeleri esastir. Iki takim
oyuncularinin ayri renkte forma, sort ve tozluk giymeleri konusunda 1srarci
olunmaldir.

B- Taytin rengi sortun ana renginde ve eger i¢ ¢camasir1 giyilmisse kolun
rengi forma kolunun ana rengi ile ayn1 olmas1 gerektigi, saha komiserleri
veya dordiincii hakem araciligi ile takimlara hatirlatilmali ve buna yine de
uymayan oyuncular varsa giysi ve gereclerini diizeltinceye kadar oyuna
alimmamalidirlar.

C- Hakemler, tek tip kiyafetle sahada isinmali, en az 15 dakika Once
soyunma odasina geri donmelidirler. Dordiincii hakem, takimlarin forma
renkleri ile karismayacak bir kiyafet giymelidir.

18. Macin Zamaninda Baslamasi
A- Miisabakanin zamaninda baglamasi esastir. Bunu saglamak i¢in hakem,
zaman c¢izelgesini dikkatle uygulamali/uygulatmalidir.
B- Devre arasi siire 15 dakikadir. E§er uzatma gerekiyorsa, normal siirenin
bitimiyle uzatmanin baslangicit arasinda bes dakikalik bir ara olmasi
gerekir. Kural itibariyle oyuncular, bu bes dakikalik ara siiresince ve
uzatma sirasindaki devre arasinda hakem uygun goriiyorsa sahada kalirlar.
C- Miisabakalarin baglamasin1  geciktiren kuliiplere yonelik olarak
sorumluluk dordiincti hakemlerindir. Dordiincli hakem gorevlendirilmemis
miisabakalarda ise sorumluluk hakemlerindir.
D- Stadyumda magin oynandig: siireyi gosteren saatler kullanilabilir. Bu
saatlerin her devrenin bitisinde (45. ve 90. dakikalarda) durdurulmasi
gerekir. Bu sart uzatmalarda da gegerlidir (Ornegin 15. ve 30. dakikalar).
E- Dordiincii hakem, miisabaka oncesi bu el kitabinda yer alan zaman
cizelgesinin aksamadan yiiriitiilmesi i¢in gerekli faaliyetleri zamaninda
yerine getirecektir. Dordiincii hakem atanmamis miisabakalarda bu
cizelgenin isletilmesini saglamak i¢in hakem, saha komiseri ile isbirligi
yapmalidir.
F- Hakem; Stiper Lig, KTFF 1. Lig, KTFF 2. Lig, Yiikselme Ligleri ve
Federasyon Kupasi miisabakalarinda (oyun sirasinda hakemin oyunu tatil
etme yetkisi istisna) Federasyon temsilcisi ve/veya gozlemci ile igbirligi



kurarak gerceklesen olay, erteleme ve tatil etme gibi durumlarda mutlaka
MHK Bagkani'na veya EPAK Baskani'na ve HAK'na bilgi vermelidir.

19. Giysi ve Gerecler / Takilar
19.1. Temel Giysiler

e Kaleci dahil tim oyuncular, kendilerini hakem ve yardimc1
hakemlerden ayirt edecek renkte forma giymelidir.

e Eger iki kalecinin forma renkleri aym ise ve giyecek baska
formalar1 yoksa hakem, oyunun baslamasina izin vermeli ve
durumu raporunda belirtmelidir.

e Kaleciler i¢in esofman alt1, kullanabilecegi giysi ve gereclerden biri
olarak kabul edilebilir.

e Miisabaka oncesi hakem, soyunma odasinda, takimlarin giyecekleri
formalarin, kaleci kazaklarinin, sortlarin ve tozluklarin renklerini
kontrol etmelidir.

e Hakem, yardimci hakemlerinin gézetiminde mag¢ baslamadan 6nce
oyuncularin giysi ve gereglerini (forma, sort, giyilmis ise tayt,
tozluk, tekmelik ve ayakkabilar) Kural 4.de belirtilen sekilde
kontrol etmelidir.

¢ Opyuncularin formalarmin disar1 sarkmamasina ve tozluklarinin
cekilmis olmasina dikkat etmesi gereken hakem, ayrica tiim
oyuncularin tekmeliklerini takip takmadiklarim1 da kontrol
etmelidir.

e Oyuncu degisikliklerinde, oyuna girecek olan yedek oyuncularin
giysi ve gereclerini dordiincii hakem, dordincii hakemin
atanmadigr misabakalarda ise, oyuncularin oturdugu kuliibenin
tarafindaki yardimci hakem kontrol etmelidir.

e Hakem, bu kontrol tamamlanincaya ve yardimci hakem gorev
yerini alincaya kadar oyunu baglatmamalidir.

Eger hakem, oyun alanminda bir oyuncunun giysi ve/veya
gerec¢lerinin uygun olmadigim fark ederse:

e Oyunu devam ettirmeli, oyuncuya, giysi ve/veya gereclerini
diizeltmesi/¢ikartmasi1 konusunda talimat vermeli,

e Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
istemezse, oyunun ilk durdugu anda oyunu terk etmesi talimatini
vermeli,

e Oyuncu bu talimata uymazsa, oyuncuya ihtar vermelidir.



Baz1 oyuncular c¢oraplarina beyaz bant ya da bandaj uygularlar,
hatta ¢oraplarinin {izerine ikinci bir ¢ift ¢orap giyerler. Oyuncularin
coraplarina bu sekilde bant uygulamasi bazen ¢oraplarin rengini
bariz bir sekilde degistirir ve top yon degistirdiginde, oyuncularin
kars1 takimin oyunculariyla karistirilmasina neden olur.

Bu nedenle bantlar ve bandajlar ¢oraplarin altina uygulanmali ya da
ikinci bir ¢ift ¢corap, coraplarin altina giyilmelidir. Ya da bu bant ve
bandajlar, uygulandigi bolge ile ayni renk olmalidir.(Bizde serbest
olacak)

19.2. Diger Giysi ve Gerecler

Yumusak ve hafif dolgu malzemesi ile yapilmis bas koruyucu, yiiz
maskeleri, diz ve kol koruyucular1 gibi modern koruyucu geregler
tehlikeli gere¢ olarak kabul edilmemeli ve kullanimima izin
verilmelidir.

Magcin basinda kontrol edilen ve tehlikeli olmadig: belirlenen giysi
ve malzeme mag sirasinda tehlikeli hale gelir ve tehlikeli sekilde
kullanilirsa, kullanimina artik izin verilmemelidir.

Oyuncular ve/veya teknik kadro arasinda telsizle iletisim sisteminin
kullanilmasina izin verilmez.

Kaleciler, hakem uygun gordiigii takdirde, sapka, eldiven vb.
kullanabilirler.

19.3. Takilar

Hakemler, dordiincli kural geregince oyuncularin, kendileri ve
diger oyuncular i¢in tehlike olusturacak herhangi bir taki (kolye,
yiiziik, kiipe, deri bantlar vb.) takamayacagmi unutmamalidir.
Takilar1 kapatmak icin bant kullanimi kabul edilmez.

Hakemler de taki takamazIar.

Miisabaka oncesi hakem, soyunma odasinda, takimlarin giyecekleri
formalarin, kaleci kazaklarinin, sortlarin ve tozluklarin renklerini
kontrol etmelidir.

Hakem, yardimci hakemlerinin gbzetiminde mag¢ baslamadan dnce
oyuncularin giysi ve gereclerini (forma, sort, giyilmis ise tayt,
tozluk, tekmelik ve ayakkabilar) Kural 4.de belirtilen sekilde
kontrol etmelidir.

Oyuncularin formalarinin disar1 sarkmamasina ve tozluklarinin
cekilmis olmasma dikkat etmesi gereken hakem, ayrica tiim
oyuncularin tekmeliklerini takip takmadiklarin1 da kontrol
etmelidir.



Oyuncu degisikliklerinde, oyuna girecek olan yedek oyuncularin
giysi ve gereglerini  dordiinci hakem, dordiincii hakemin
atanmadigr miisabakalarda ise, oyuncularin oturdugu kuliibenin
tarafindaki yardimci hakem kontrol etmelidir.
Hakem, bu kontrol tamamlanincaya ve yardimeci hakem gorev
yerini alincaya kadar oyunu baglatmamalidir.

Eger hakem, oyun alaminda bir oyuncunun giysi ve/veya

gereclerinin uygun olmadigim fark ederse:

Oyunu devam ettirmeli, oyuncuya, giysi ve/veya gereglerini
diizeltmesi/gikartmasi konusunda talimat vermeli,

Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek
istemezse, oyunun ilk durdugu anda oyunu terk etmesi talimatini
vermeli,

Oyuncu bu talimata uymazsa, oyuncuya ihtar vermelidir.

20. Oyun Alanina Cikis

Yardimcr hakemler, yanlarinda bir hakem gibi diidiik, sari-kirmizi
kart, top-kale parasi, bilgi kart1 ve kalem bulundurmalidirlar.
Yardimci hakemler, oyun alanina, bayraklari ellerinde sarili olarak
cikmalidir. Devre arasinda ve mag bittikten sonra, yine bayraklar
saril1 olarak hakemle beraber soyunma odasina dénmelidirler.

Oyun alanina ¢ikista, sahalarin konumuna gore seremoni sirasinda
birinci yardimct hakem, hakemin saginda olacak sekilde yer
almalidir. Seremoni, hakemler ve takimlarin protokol tribiiniin
oldugu taraftaki ta¢ ¢izgisine yaklasik 7 metre mesafede, paralel
hayali bir ¢izgi iizerinde dizilmeleri ile yapilmalidir.

Hakemin; saginda ev sahibi takim oyunculari, solunda ise misafir
takim oyuncular1 yer almalidir.

21. Seremoni, Top-kale atis1

21.1. Seremoni

Seremoni vaziyetinin alinmasindan sonra, misafir takim oyunculari,
once hakemlerin ve daha sonra ev sahibi takimin oyuncularinin
elini, sonra da ev sahibi takim oyunculari, hakemlerin ellerini
sikacaklardir.

Fotograf c¢ektirmek icin takimlara kisa bir siire izin verildikten
sonra her iki takimin kaptanlari, top-kale atisina katilmak iizere
hakemin yanina gideceklerdir.



21.2. Top-kale atis1
Hakem kendisini ve yardimeci hakemlerini, takim kaptanlarina
tanitir. Top-kale atisin1 yapar ve atis1 kazanan takim, birinci yarida hiicum
edecegi kaleyi secer. Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.

22. Saygi Durusu
Miisabaka oncesi saygi durusunun yapilabilmesi igin, ilgililerce mutlaka
KTFF'den gerekli iznin alinmasi gerekmektedir. Bu konuda, miisabakada
gorevli gozlemci (varsa temsilci) ile temasa gegilmelidir. Saygi durusunun
yapilacagi hakem tarafindan 6nceden takimlara hatirlatilmalidir. Yardimci
hakemler kale aglar1 kontroliinii sayg1 durusundan sonra yapmalidirlar.

23. Baslama Vurusunda Isbirligi
23.1. Hakem

e Her iki yardimci hakemin bayraklarinin agik oldugunu gordiikten
sonra, dordiinci hakemden (dordiincii hakemin olmadigi
miisabakalarda ise birinci yardimci1 hakemden), oyun sahas1 disinda
her seyin talimatlara uygun olduguna dair igareti almalidir.

e Her iki takim oyuncularini saymali, kalecileri kontrol etmeli,
baglama vurusu yapacak takim ve rakip oyuncularin kendi
alanlarinda olmalarma dikkat etmeli ve diidiiglinii ¢alarak oyunu
baglatmalidir.

e Top hareket ettigi anda; hakem, yardimeci hakemler ve dordiincii
hakem kronometresini ¢alistirmalidir.

23.2. Yardimcr Hakemler

e Baslama vurusunu yapacak takim belli olunca, her iki yardimci
hakem, siiratle gorev yapacaklar1 yar1 sahadaki kale aglarin1 kontrol
ettikten sonra, kendi yar1 alanindaki oyunculari saymali, sahay1 son
kez denetlemeli ve her sey uygun ise "Benim kontrol ettigim yari
alanda her sey tamam, oyunu baslatabilirsiniz" anlaminda, 0 ana
kadar saril1 olan bayraklarin1 agmalidir.

e Sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayn1 hizada olmalidir.

23.3. Dordiincii Hakem
e Baslama vurusundan Once, miisabakanin oynatilmasi onayim
gbzlemciden (veya temsilciden) aldiktan sonra hakeme iletir.



24. Devre. Arasi -.Uzatmalardan Once Verilen Ara / Zaman
Ayarinda Isbirligi / Ilave Zaman

24.1. Devre Arasi - Uzatmalardan Once Verilen Ara

Devre arast 15 dakika stirer. Eger uzatma gerekiyorsa, normal
slirenin bitimiyle uzatmanin baglangici arasinda bes dakikalik bir
ara olmasi gerekir. Kural itibariyle oyuncular bu bes dakikalik ara
siiresince ve hakem uygun goriiyorsa, uzatma sirasindaki devre
aralarinda sahada kalirlar.

24.2. Zaman Ayarinda Isbirligi

Hakemler oyun alanina iki kronometre ile ¢ikmalidir. Birisini
kaybolan siirelerde durdurup yeniden baglatirken, digerini hig
durdurmadan siireyi saptamalidir.

Kronometre bozulursa, hakem, oyunun uygun bir aninda hi¢
kimseye belli etmeden birinci yardimecr hakemine, saatini eliyle
kapatarak gdstermelidir. Bu isareti alan yardimci hakem, artik
resmi zaman hakemidir. Hakem, onun zaman bakimindan yapacagi
gizli isaretleri, diger yardimci hakemden de yararlanarak
degerlendirmelidir.

Eger yardimc1 hakemin saati de arizalanirsa, hakem baktiginda o da saatini
kapatmalidir.

Hakem, devre veya oyunun bitimine bes dakika kalincaya kadar,
yardimc1 hakemlerden zaman i¢in isaret istememelidir.

Ikinci yardimer hakem, siireyi hi¢ durdurmadan saptamali, son bes
dakikada, kalan siireyi hakeme isaret etmelidir.

Magin bitimine bes dakika kala hakem, yardimci hakemlerden
hangisine bakiyorsa, o yardimci hakem bayrak tutmayan elinin
parmaklarini (5, 4, 3, 2, 1) rakam1 halinde kullanarak ve sortunun
pacas1 iizerinde bastirmak suretiyle hakeme gostermelidir.

Bir dakikadan az bir siire kalmis ise yardimci hakemler, bayrak
tutmayan elini serbest birakarak sortunun pacasi iizerinde saga sola
dondiirmek suretiyle isaret vermelidir. Oyunun bitisi ise
gosterilmemelidir.

24.3. ilave Zaman
Oyunda kaybolan siirenin ait oldugu devreye eklenmesi ve
dolayisiyla topun daha uzun siire oyunda kalmasi, hakemin baslica
gorevlerindendir.
Kay1ip zaman i¢in verilen ilave zaman, hakemin takdirindedir. Ilave
zamanin bildirilmesi magta kalan tam zaman miktarini belirtmez.



Eger hakem uygun goriirse zaman arttirilabilir fakat hi¢cbir zaman
azaltilamaz.

Eger ilave =zaman siiresince oyuncu degisikligi, sakathik
degerlendirmesi, sakat oyuncularin tedavi i¢in oyun alanindan
cikarilmasi, zaman kayb1 ya da diger gecikmeler olursa, hakem bu
kaylp zaman dilimi i¢in de ilave zaman vermeli, ancak bu ilave
zaman, dordiincii hakem tarafindan gosterilmemelidir.

Birinci yardimcr hakem, hakem ile birlikte kendi kronometresi ile
asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan siireyi saptamali ve kalan
stireyi, son bes dakikada hakeme isaret etmelidir:

- Oyuncu degistirmeleri,

- Oyuncularin sakatlanmalari,

- Sakatlanan oyuncularin tedavi igin oyun alanindan ¢ikarilmalari,

- Zaman gegirilmesi,

- Herhangi bir diger neden dolayisiyla.

Hakem her iki devrenin son dakikasi icerisinde, sortunun ilizerinden
parmaklariyla ka¢ dakika ilave edecegini dordiincii hakeme isaret
etmelidir. Isareti alan dordiincii hakem, ilave edilecek zamani
tabela ile seyircilere gostermelidir.

Doérdiincli hakem kullanilmayan miisabakalarda, hakem oyunun
durdugu bir sirada keskin bir diidiik ¢alarak elini havaya kaldirmali,
kag¢ dakika ilave edecegini parmaklari ile iki yardimci hakemin ve
seyircilerin gorebilecegi bir sekilde isaret etmelidir. Elin 6 saniye
kadar havada tutulmasi bu isaretin net bir sekilde anlasilmasi
bakimindan Onemlidir. Daha sonra saha komiseri tabelayla
uzatmayi gosterecektir

Dordiincii hakemler, hakemin talimatina bagli olarak her bir devre
sonunda verilen asgari ilave zaman gosterildiginde, bu gostergenin
sadece her bir devrenin son dakikasinin sonunda gosterilmesi
gerektigini unutmamalidirlar.

Zaman c¢alma amagli oyuncu degisikligi, sakatlik ve benzeri
durumlarda, hakem saatini durdurdugunu herkesin gorebilecegi bir
sekilde gostermelidir. Son dakikalarda oyundan kasith olarak gec
cikan ve rakibi tahrik edici davraniglarda bulunan oyunculara karsi
hakem; enerjik bir sekilde davranmali, bu oyuncunun alandan
cabuk cikmasini saglamali, buna ragmen geciktirici hareketlere
basvuruyorsa, bu oyunculara ihtar vermelidir.



25. Dordiincii Hakem - Teknik Alan ihlalleri
25.1.Dordiincii Hakem

e Dordiincii hakemin; siddet igeren davranislar, yanlis oyuncu teshisi
ya da iki sar1 kart verilen oyuncunun oyundan ¢ikarilmamasi vb.
hatalarin tespiti gibi gorevlerine yeni gorevler eklenmistir.

e Oyun Kurallarinda simdi, “Hakemin, mag¢i Oyunun Kurallarina
gore kontrol etmesine yardimcei olur. Ancak hakem oyunla ilgili her
konuda karar verme yetkisine sahiptir.” denilmektedir.

e Hakemin mag¢ Oncesi talimatlarinda dordiincii hakemden
beklentilerini belirtmesi gerekir.

e Mag Oncesi, mag siiresi ve mag sonrasindaki her tiirlii idari gérevde,
hakemin istedigi sekilde yardimci olmalidir.

e Mag sirasinda oyuncu degistirme isine yardimct olmaktan
sorumludur.

e Gerektiginde yedek toplar1 kontrol etmelidir.

¢ Yedek oyuncularin kullandiklar1 giysi ve gerecleri, oyuncu oyuna
girmeden Once kontrol etme yetkisine sahiptir. Eger giysi ve
gerecleri oyun kurallarina uygun degilse bu durumu hakeme
bildirmelidir.

e Oyun kurallarina uygun olarak hakeme magin kontroliinde yardim
eder. Hakem, bununla birlikte oyunla ilgili tiim hususlarda karar
vermeye yetkilidir.

e Magctan sonra, hakemin ve yardimci hakemin gérmedigi her tiirli
fena hareket veya diger olaylar1 raporunda belirtmeli, yazdig: rapor
hakkinda hakeme ve yardimc1 hakemlere bilgi vermelidir.

e Teknik alan olarak belirlenmis bolgede bulunanlarin tiimiiniin
sorumsuz davraniglarini hakeme bildirme yetkisine sahiptir.

e Oyunun her devresinin son dakikasi sonunda, hakem tarafindan
belirlenen en az ilave zamani belirtmelidir.

25.2. Teknik Alan Ihlalleri

e Dordiincii hakem, hakemin beklentileri dogrultusunda, (magtan
once konusuldugu gibi) gorevlerinden haberdar olmalidir. Ancak
teknik adamin da danismaya ihtiya¢ duymadan kendi gorevlerini
yerine getirebilmesi gerekir. Dordlinci hakemin genel olarak
“dikkat gekmeyen” bir yaklagim benimsemesi gerekir.

e Teknik Alanin kosesinde, sorumlu davranmasi kaydiyla, yalnizca
bir kisinin kalmasina izin verilir.



Teknik alanda bazi kisilerin uygun olmayan tepkiler gdstermesi
durumunda, dordiincii hakem etkinligini ve kararliligini kullanmali
ve bu kisileri sakinlestirmeye c¢alismalidir. Anlagmazliklara
katilmaktan kag¢inmali ve bu kisilerle wuzun tartismalara
girmemelidir.

Ancak, sorumsuzca davraniglar s6z konusu oldugunda, oyunun
durduruldugu bir anda dordiincii hakem, hakeme haber vermelidir.
Bunun iizerine hakem konuyla ilgili kisileri acik¢a uyarmali (ya da
daha ciddi durumlarda bu kisileri teknik alandan g¢ikarmalidir).
Sorumsuzca davranislarin tekrarlanmasi halinde dordiinci hakem
yine hakeme haber vermelidir. Hakem, sorun yaratan kisileri teknik
alandan ¢ikarmalidir.

Sonug olarak, prensipte, teknik adam sorumlu davrandigi siirece
isini yapmakta 6zglirdiir. Ancak hakemi ve diger ma¢ hakemlerini
acik bir sekilde elestirdigi zaman, boyle davranmasini engellemek
icin gerekli islemler yapilmalidir.

Eger teknik alanda ya da yedek kuliibesinin yakinlarinda, hakemin
durumla ilgilenmesini gerektirecek bir sorun ¢ikarsa, iki yardimci
hakem normal pozisyonlarint almali ve oyun sahasinda herhangi bir
olay yasanip yasanmadigini kontrol etmeli, bir sorun c¢iktiginda
hakeme haber vermelidirler.

Bu konuda hakemin otoritesinin zedelenmemesine, hakemlik
onurunun korunmasina gereken 6zen gosterilmelidir.

26. Oyuncu Degisikliginde Isbirligi

Oyuncu degisikligi isleminde, yardimci hakem Once dordiincii
hakem tarafindan haberdar edilmelidir. Yardimc1 hakem daha sonra
magin ilk durdugu anda oyuncu degisikligi istendigini (bayragi
once havaya kaldirip, hakem gordiikten sonra bayragi bas lstiinde
iki el arasinda yere paralel tutmak suretiyle) hakeme isaret
etmelidir.

Hakemin goérememesi durumunda degisiklik; yardimci hakemler
tarafindan hakeme, kars1 ta¢ hattinda gorev yapan diger yardimci
hakem tarafindan (capraz isaretle) gosterilebilir.

Degistirilen oyuncuyu gosteren numarali panellerin (oyuncu
degistirme tabelalar1) kullanim1 zorunludur.

Dordiincii hakem, oyuncu degisikligi islemini yerine getirdiginden,
yardimci hakem orta c¢izgiye gitmemelidir. Degisiklikle oyuna
girecek yedek oyuncunun giysi ve gereclerini dordiincii hakem
kontrol etmeli ve oyuncu degistirme kagitlarim1 almalidir. Eger
dordiincii hakem gorevlendirilmemis ise, bu uygulamay yardimci



hakem yapmalidir. Bu durumda, hakem oyunu tekrar baglatmadan
once yardimci hakemin yerine geri donmesini beklemelidir. Her
durumda oyuncu degisiklik kagitlar1 dikkatlice kontrol edilmelidir.
Oyuncu degisikligi kagidindaki gerekli diizeltmeler dordiincii
hakem yoksa birinci yardimci hakem tarafindan yapilmalidir. Eger
yedek oyuncu oyun alanina girmek i¢in hazir degilse, oyuncu
degistirme istegi yerine getirilemez.

Degisiklikle oyuna giren oyuncunun veya herhangi bir nedenle
oyun alanindan ¢ikmig oyuncunun yeniden oyun alanina
alimmasindaki zamanlama ve ilgili oyuncularin sahadaki yerini
almasi, hakem tarafindan dikkate alinmalidir.

27. Yedek Oyuncular

Hakem, bir yedek oyuncu ile yer degistirip oyundan ¢ikan
oyuncunun, yedek kuliibesinde oturmasina izin vermelidir. Ancak
bu oyuncular sorumlu davraniglar i¢inde bulunmalidirlar. Oyun
stiresince, yedek oyuncularin, 1sinmak icin teknik alandan
ayrilmalarina izin verilir. (3 KiSi)

Eger isim listesinde ad1 yazili olan bir kaleci, herhangi bir nedenle
sahaya ¢ikamazsa, daha once oyuncu isim listesinde olmayan bir
kaleci, sahaya ¢ikamayan kalecinin yerini alabilir.

Mag 6ncesi toplantida hakem, oyuncularin 1sinacaklari yeri (birinci
yardimc1 hakemin ya da kale arkasinda) ve ayni zamanda kag tane
oyuncunun 1sinacagini tam olarak belirler. ilke olarak takim basima
UC yedek oyuncunun ayn1 anda 1sinmasina izin verilmektedir, U19
maglarinda 1sinacak yedek oyuncu sayist takim basina BES
olmalidir. Istisnai durumlarda ve sadece alan uygunsa hakem
belirlenen alanda her takimdan yedi oyuncunun ayni anda
isinmasina izin verebilir. Yedek oyuncularin bunun digindaki
alanlarda 1sinmalarina izin verilmemelidir.

Yedek oyuncularin 1sinmalar1 sirasinda, baska kisilerin onlara
yardim etmesine ya da talimatlar vermesine izin verilmez.

Oyuncu degisikligi i¢cin hazirlanan yedek oyuncular, oyunculardan
ve hakemlerden farkli giysi ile 1sinma hareketleri yapabileceklerdir.
Biitiin yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin, hakemin
otorite ve karar yetkisine tabidirler.



28. Ofsaytta Isbirligi

28.1. Hakem

Ofsayt karar verdiginde hakem, vurugsun endirekt bir serbest vurus
oldugunu belirtmek i¢in, bir kolunu havaya kaldirmalidir.

Hakem, oyuncunun ofsayt pozisyonunda oldugundan ve aktif
oyunda yer aldigindan emin oldugu, fakat yardimc1 hakemin bayrak
kaldirmadig1 gibi az rastlanan durumlarda, ofsayt ihlalini
cezalandirmak i¢in son sorumlulugu almalidir.

Yardimci hakemin ofsayt bayragimi kaldirdigi fakat hakemin
oyuncunun ofsayt pozisyonunda olmadigim1 ve aktif oyunda yer
almadigini  diisiindiigli yine az rastlanilan durumlarda hakem
bayragir gordigiini belirtmeli ve oyunun devam etmesine izin
vermelidir.

28.2. Yardimc1 Hakemler

1. Eger bir yardimcit hakem, ofsayt pozisyonundan emin degilse,
bayrak kaldirmamahidir (6rnegin; siipheli durumda oyun devam

ettirilmelidir).

2. Bir hiicum oyuncusunun rakip kaleye sondan ikinci savunma
oyuncusundan daha yakin olup olmadigina karar verirken bu sondan
ikinci savunma oyuncusuna bagli olarak hiicum oyuncusunun basinin,
ayaklarinin ve viicudunun konumuna bakilmalidir.

3. Dogru ofsayt karari icin, yardimci hakem bayragt hemen
kaldirmamal1 ve asagidaki kriterleri degerlendirmek i¢in “bekle ve
gor” teknigini uygulamalidir:

A. Topun hareketi (yonii, hizi, mesafesi, yon degistirme vs.)
B. Oyuncunun aktif oyunun igerisinde olup olmamasi:

* Oyuna miidahale etmesi ya da

» Rakibe miidahale etmesi,

* Avantaj kazanmasi.

28.3. Aktif Oyuna Katilim Unsurlari

* Oyuna miidahale etmek demek, bir takim arkadasinin pas attig1 topla
oynamak ya da topa dokunmak demektir.

Rakibe miidahale etmek demek, rakibin goriis alanim1 kapatarak,
hareketlerini engelleyerek ya da hakeme gore, bir jest veya
hareketle rakibi kandirarak ya da rakibin dikkatini dagitarak,
rakibin topla oynamasini ya da oynama sansin1 engellemektir.
Ofsayt pozisyonundaki ve agikca kalecinin goriis cizgisindeki bir
oyuncu (kaleci ve topa vuran oyuncu arasinda), hakemin kararina
gore kaleciye miidahale eder (dikkatini baska yere ¢gekme).



e “Bulundugu pozisyondan avantaj elde etme”nin anlami, ofsayt
pozisyonundayken kale direkleri ve kale iist direginden geri donen
ya da ofsayt pozisyonunda iken rakip takim kalecisi veya
oyuncularindan geri dénen topla oynamaktir.

- “Bulundugu pozisyondan avantaj elde etme” ile ilgili olarak,
yardimci hakemler, kale direkleri, kale {ist diregi ya da kaleciden donen
topun takim arkadasi tarafindan topun en son oynanildigi anda ofsayt
pozisyonunda bulunan bir oyuncuya gelmesi durumlarinda secici dikkatli
olmasi gerekliliginden haberdar olmalidir.

Hakemler ve yardimci hakemler “hakemin goriisiine gore rakibi
yaniltmaya ya da rakibin dikkatini dagitmaya yonelik jestler" kategorisine
giren asagidaki durumlar konusunda dikkatli olmalidirlar:

e Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncunun tavri ve hareket yoniiyle,
topun yolunda ya da yakininda olarak, rakibin topu g¢ikarmaya
calismasmma ya da bir bagka hareketine miidahale ederek;
oyuncunun kontroliinii kaybettirmesi ya da kaybetmesine neden
olmasi.

e Ofsayt pozisyonunda ve kalecinin goriis alanindaki bir oyuncunun
(kaleciyle sutu atan oyuncu arasinda) kaleciye, dikkat dagitarak
miidahale etmesi.

“Bulundugu pozisyondan avantaj saglama" konusundaki ofsayt
kuralin1 yorumlayip uygularken, yardimci hakemlerin; topun kalenin yan
direklerine, iist diregine ya da kaleciye ¢arparak, en son takim arkadasi
topu oynadiginda olusan ofsayt pozisyonunda olan oyuncuya geri geldigi
durumlarda dikkatli olma sorumlulugunu tasir.

Yardimc1 hakemlerin ayrica akilda tutmasi gerekenler sunlardir:

e Ofsayt isareti verirken, biraz geg, ancak dogru bir isaret vermek,
¢abuk ve yanlis bir isaret vermekten daha iyidir.

e [Eger ofsayt i¢in bir bayrak isareti verildiyse ve bunu hakem hemen
gormemigse; yardimci hakem, hakem goriinceye kadar ya da top
acikga savunma takimiin kontroliine gecinceye kadar isareti
vermeye devam etmelidir (Hakemin bayrak isaretini gérmesi i¢in
(ISTISNAI DURUMLARDA) sesle ¢cagirma da kullanilabilir).

e Hakemin goremeyecegi yerdeki ofsaydi bozan bir savunma
oyuncusunu el ile isaret etmesi ve hiicum eden oyuncunun, ofsayt
pozisyonundan geri kosarak aktif oyunun i¢inde oldugu durumu
(girdi-gikt1) isaret etmesi disinda yardimci hakemler gereksiz el
isareti yapmamalidir.

e Hakemin, oyuncunun ofsayt pozisyonunda olduguna ve aktif olarak
oyunda olduguna dair kesin bir kanaati varsa ve yardimci hakem



bayragimi kaldirmamissa boyle az goriilen bir durumda, hakem
sorumlulugu iistlenerek ofsaydi yapan oyuncuyu cezalandirmalidir.

e Tam tersi sekilde, yardimci hakemin ofsayt i¢cin bayrak kaldirdigy,
ancak hakemin oyuncunun aktif olarak oyunda olmadigini
diistindiigli nadir durumlarda hakem bayrak isaretini gordiigiini
kolunu eli agik bicimde havaya kaldirarak belirtmeli ve oyunu
devam ettirmelidir. Hakemler cesaretli olmali ve belirgin bir hata
oldugunda yardimci hakemin isaretine gore davranmamalidir.

e Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncuya top atildiginda, ofsayt
olmayan takim arkadaslarmin bu topla oynama ihtimali yoksa
yardimc1 hakem bu oyuncunun topla oynamasii beklemeden
bayragini kaldirarak ofsaydi isaret etmelidir.

e Yardimci hakemin, bayragi oyun alanina yakin olan elinde tutmasi
ve hareket yonilinii degistirdikce bayragr tuttugu elini de
degistirmesi tavsiye edilir, boylelikle hakem bayragi her zaman
gorebilir.

e Yardimci hakeme daha iyi goriis cizgisi saglayacagindan, bayrak,
sag el kullanilarak kaldirilmalidir.

28.4. Yardimcr Hakemin Ofsayt Sonrasi Yeri

Ofsayt igareti veren yardimci hakem, serbest vurusun kullanilacagi
yerin hizasinda bulunmali ve daha sonra derhal ofsaydi degerlendirmek
(6ncelikli olan gorevi budur) iizere, sondan ikinci savunma oyuncusunun
hizasinda yer almalidir.

28.5. Pozisyon Geregi Oyun Alam Disina Cikan Oyuncunun
Degerlendirilmesi
28.5.1. Savunma Oyuncusu

Hakemin iznini almadan herhangi bir nedenle oyun alanini terk
eden bir savunma oyuncusu oyundaki bir sonraki durusa kadar, ofsayt
gerekcesiyle kendi kale cizgisinde veya tag¢ ¢izgisinde sayilacaktir. Eger
futbolcu oyun alanimi kasten terk ederse, topun bir sonraki oyun dis1
olusunda ihtar gormelidir.

28.5.2. Hiicum Oyuncusu
Topla oynama ¢abasi i¢inde olan hiicum oyuncusunun pozisyon
geregi oyun alani digina diigmesi sonrasi gelisen pozisyonda, o oyuncunun
oyun alanina doniip aktif oyuna katilmasi halinde, rakip kale cizgisine
toptan ve sondan ikinci savunma oyuncusundan daha yakin ise s6z konusu
oyuncu ofsayt addedilir.



29. Golde Isbirligi

29.1. Hakem

Gol karar1 vermeden once, yardimci hakeminin herhangi bir isaret
verip vermedigini (ofsayt, elle gol atma, topun disaridan gelmesi
vb.) kontrol etmelidir.

Gol isaretinden sonra topa arkasini donmeyerek, orta yuvarlaga
dogru geri geri gelmelidir.

Golii atan oyuncunun numarasint ve goliin dakikasini
kaydetmelidir.

Atilan gol nizami degil ise, ellerini havaya kaldirarak capraz
isaretini 3-4 kez tekrarlamalidir.

29.2. Yardimc1 Hakemler

Bir gol atildiginda ve kararda higbir siiphe olmadiginda, hakemle
g0z temasinda bulunur ve daha sonra siiratle orta ¢izgiye dogru tag
cizgisi boyunca 25-30 metre bayragini kaldirmadan kosar.

Topun kale ¢izgisini asip asmadiginin anlasilmadigi durumlarda,
topun kale ¢izgisini tamamen gectigini anlatmak i¢in yardimci
hakem, hakemle goz temas: kurmaya calismali ve hizli bir sekilde
orta ¢izgiye dogru kosmalidir.

Eger yardimci hakeme gore dogru bir sekilde gol atilmamissa,
yardimcr hakem sabit durmalidir. Hakem, daha sonra daha fazla
bilgiye ihtiyag duyarsa kendisine damigabilir. Hakem bu
duraksamay1 dikkate almiyorsa, onun verdigi karara uyarak orta
cizgiye dogru yiiriimelidir.

Topun tamaminin kale ¢izgisini gecmedigi ve oyunun normal
olarak devam ettigi durumlarda yardimci hakem, hakem ile goz
goze gelmeli ve eger gerekirse belirgin olmayacak sekilde, hakeme
gizli isaret bir el isareti yapmalidir.

29.3. Goliin Ofsayttan Atilmasi1 Halinde

Bayrak, hakem goriinceye kadar havada tutulmali ve hakemin
bilgilendirilmesi i¢in her tiirlii caba sarf edilmelidir.

Golii ofsayt durumundaki oyuncunun pas verdigi, ofsayt olmayan
bir oyuncu atmis ise, yukaridaki gibi hareket edilmelidir.

30. Goliin Kutlanmasi

Hakemler, bir gol atildiginda oyuncunun sevincine ve mantikli

kutlamalara izin vermeli, fakat agir1 zaman kaybina sebep olduklarindan,
onceden planlanmis figiirler igeren kutlamalara ise miidahale etmelidir.



Asagidaki hallerde oyuncuya ihtar verilmelidir:

e Hakeme gore oyuncu, kiskirtici veya alayci hareketler yaparsa,

Gol kutlamasi i¢in rakip ¢evre parmakliklarina tirmanirsa,

e Formasinin Uistiinii ¢ikarir ya da basina gegirirse,

Basini ya da yiiziinii maske ya da benzeri bir seyle orterse.

Gol kutlamasi i¢in saha disina ¢ikmasi oyuncuya ihtar verilmesini
gerektirmez; ancak oyuncunun olabildigince c¢abuk bir sekilde sahaya
donmesi gerekir.

Oyuncularin istlerini ¢ikararak iizerinde slogan ya da herhangi bir
reklam olan bir atlet gostermemeleri gerekir. Bulundurulmasi zorunlu olan
temel giysi ve gereglerde; siyasi, dini ya kisisel ifadeler kullanilmamalidir.
Ancak, hakemler bilmelidir ki, oyuncularin formalarin1 ¢ikararak {izerinde
slogan ya da reklam olan atletlerini gostermeleri bu oyunculara ihtar
verilmesini gerektirmez. Hakem, bunu yapan oyunculart hakem raporunda
belirtmelidir.

Hakemlerin bu davraniglar1 Onlemeye ¢alismalart ve gollerin
kutlanmasi sirasinda sagduyulu davranmalar1 gerekir.

31. Tartismah Goller
Hangi oyuncu golii atti? Gol kimin hanesine yazilacak? Kim
sorumlu tutulacak? Bu sorulara yanit bazen ¢ok ag¢ik degildir ve bir karar
vermek gereklidir. Bu karar verilirken asagidaki yol gosterici ilkeler
uygulanacaktir.

31.1. Kendi Kalesine Atilan Goller (Savunma Yapan Takim)

Atilmis bir gol, asagida belirtilen durumlarda, kendi kalesine

atilmig gol olarak degerlendirilir.

e Bir oyuncu istemeyerek topu kendi kalesine dogru oynadiginda:
Oyuncunun aktif olarak katilimi sonucu topun kendi kalesine
gitmesi durumudur.

e Bir oyuncu, rakibin atmis oldugu ve kaleye gitmeyen bir sutu kendi
kalesine dogru yeniden yonlendirdiginde:

- Kaleye c¢ekilmis olan sutlarin, aglara giderken savunma
oyuncusuna carpmast/siyirmast kendi kalesine atilan goller
olarak degerlendirilmemelidir. Boyle durumlarda atilmis olan
gol, sutu kaleye dogru c¢eken hiicum oyuncusunun hanesine
yazilmalidir.

- Top kale direklerinden geri dondiigiinde ¢evrede bulunan
oyunculardan birisi ya da kaleci tarafindan yeniden
yonlendirilmesi sonucu kendi aglarma gittiginde, kendi kalesine
atilmis bir gol olarak degerlendirilecektir.



31.2. Topun Carpmasi/Yon Degistirmesi Sonucu Olan Goller
(Hiicum eden takim)

e Topun, sut ¢ekildikten sonra takim arkadaslarindan birisine, istegi
disinda ¢arparak rakip takimin kalesine girmesi durumunda atilmis
olan gol, kaleye ilk olarak sut ¢ekmis olan oyuncunun hanesine
yazilacaktir. Eger ¢ekilmis olan sut kaleye dogru gitmiyorsa ve bir
takim arkadasina carparak kaleye girerse; gol, topa en son dokunan
oyuncunun hanesine yazilacaktir.

e Kaleye dogru ¢ekilmis olan bir sutun, bir takim arkadasi tarafindan
oynanmast/yeniden yonlendirilmesi ile rakip kaleye girmesi sonucu
atilmis olan gol, aktif katilimiyla topun yoniinii degistiren
oyuncunun hanesine yazilacaktir.

32. Avantaj Kuralinin Uygulamip Uygulanmamasi

Oyuncular, teknik sorumlular ve taraftarlar, oyunun akmasin
isterler, fakat bazen avantaja izin vermek oyun kontroliinii tehdit edebilir.

Avantaj kullamimi  disiiniilirken (ya da oyunu durdurup
durdurmamak diisiiniildiigiinde), hakemlerin, haksizliga ugrayan takimin
oyunun devam etmesinden fayda saglayip saglamayacagini diisiinmesi
gerekir.

Topu kontroliinde tutmak bir takim i¢in her zaman yararli degildir.
Miimkiinse, hakemler “bekle ve gor” yaklasimini benimseyerek, hemen
diidiik calmayip haksizliga ugrayan takimin gercekten bir hiicum imkani
olup olmadigini gérmeyi beklemelidirler.

Fakat birgok takimin artik rakibin ceza sahasina yakin yerlerden
serbest vurus c¢aligmalart yaptigini hatirlamak, avantajin uygulanmasini
goze almaktansa, Ozellikle fiziksel miidahaleler icin bir serbest vurus
kararina varmak takimin yararinadir.

Hakemler, avantaj uygulandiginda bunu aninda SESLE belirtmek
ve KOL isareti ile onaylamanin O6nemli oldugunu unutmamalidir,
boylelikle oyuncular fauliin goriildiiglinii ve kagirilmadigini anlarlar. Bu
yaklagim, avantajin hemen ortaya ¢ikmamasi ve daha sonra bir serbest
vurus verilmesi dahil tiim durumlarda kullanilmalidir.

Topu yalnizca mevcut pozisyonunda tutmak, geriye pas vermek ya
da top kontrol altinda oldugunda bile savunmanin baskis1 altinda olmak
¢ok nadir avantaj saglar. Ilke olarak, yalnizca, umut vadeden bir atak ya da
bariz bir gol sans1 s6z konusu oldugunda oyunu avantaja birakmak gerekir.
Miidahale yapildiginda avantaji olan oyuncunun hizi kesiliyorsa avantaj
oynatilmamalidir.



Buna ek olarak hakem, asagidakileri de gz 6niinde bulundurmalidir:

e Ihlalin saha iizerinde nerede gergeklestigi,

e Faulii yapan oyuncunun uyarilmasi gerekiyor mu?

e Faulii yapan oyuncuya ikinci bir sar1 kart verilmeli mi?

e Faulii yapan oyuncuya dogrudan kirmizi kart verilip oyuncu
sahadan ¢ikarilmali mi1?

Eger hakem, bir fauliin tehlikeli ya da ciddi olduguna karar verirse,
¢ok Onemli bir atak yoksa oyunu durdurmalidir. Ciinkii oyunu kontrol
altinda tutmak “takim yararindan” daha 6nemlidir.

Bu kosullarda hakem, faulii yapan oyuncunun ikinci sar1 kart
gormesi gerektigini ya da ilk faulden dolay1 dogrudan kirmizi kart ile ihrag
edilmesi gerektigini diisiiniiyorsa, avantaj goz ardi edilmeli (bariz gol sans1
durumlar1 haricinde) ve rakip takim lehine hemen serbest vurus ya da
penalt1 verilmelidir.

Ozet Olarak

e Hakemler sadece faule (gerekli cezaya ve pozisyonuna)
odaklanmamali, daha genis bir bakis agis1 benimsemelidir

e Oyun avantaja birakildiktan sonra oyunun durduruldugu anda
disiplin yaptirimlart uygulanmalidir,

e Oyunun c¢ok fazla avantaja birakilmasi, daha ciddi ihlallerin
yapilmasina neden olabilir,

e Savunma oyuncularina yapilan ihlallerde; kendi ceza alanlarinda ya
da bu alanin yakinlarinda ya da kendi yar1 alanlarinda nadiren
avantaj uygulanmalidir (Yalnizca, topun kontroliiniin tamamen
savunmada oldugunda; savunmanin yakiinda rakip oyuncular
olmadiginda... gibi).

33. Fauller ve Fena Hareketlerde isbirligi
33.1. Hakem
33.1.1. Dogru Karar Verme; Fauller ve Sonug¢lari
Thlallerin ciddiyetini, bir gol imkanin1 veya basariyla sonuglanacak
bir hiicumu engelleyip engellemedigini (ayrica bdyle durumlarda
uygulanacak cezay1) belirlemek tizere asagidaki kriterler ortaya konmustur:

33.1.2. Faul Siddetinin Belirlenmesi
Tekme atma, ¢elme takma, baska bir oyuncunun {izerine atlama,
ittirme, suclama gibi hususlarla faul siddetini belirlerken, hakemlerin su
konular1 akillarinda tutmasi gerekir:
e Niyetin ne oldugu ya da iyi mi kétii mii oldugu,
e Oyuncunun ihlal hareketindeki hiz1 (siddeti),



Topu kapan oyuncunun oyun sansi,

Ayaklarin yonii ve kramponla miidahale,

Oyuncu rakibinin giivenligini tehlikeye atiryor mu?

Hakem, aragla silah arasindaki farki ayirt edebilmelidir. Ornegin,
topa vurmak icin havaya si¢rayan bir oyuncunun kollarindan
kuvvet almasi tabiidir. Ancak dirsegi ile rakibine dirsek vurmasi
durumunda dirsek bir silaha doniismektedir. Topla oynamak
niyetiyle topa ayagin1 uzatan oyuncunun ayagi aracken, ayagiyla
topa degil rakibe yonelik hareketleri yapmasi halinde ayak silah
olmaktadir.

Oyuncunun, hizla rakibine yaklasip fiziksel olarak miidahale ettigi
durumlar da dahil olmak {izere, rakibinin gilivenligini ve iyi halini
onemsemeden gosterdigi davranislarin onlenmesine 6zellikle 6nem
verilmelidir.

Hakemler, oyuncularin rakiplerinin giivenligini ve hareketlerinin
sonuglari diistinmeden rakiplerine hizla fiziksel miidahale
ettiklerinde bu durumu derhal tespit edebilmeli ve miidahale
edebilmelidirler.

Hakemler, hata yapan bir sporcunun niyetinin iyi mi koti mi
oldugunu tespit etmeye calisirken, sporcunun ayagmin yoniine ve
krampon kullanimina 6zellikle dikkat etmelidir.

Bir baska oyuncuya miidahale eden sporcunun, miidahalesinin
ardindan topu oynasa bile, miidahalesi, dikkatsizlik sonucu (hatta
fazla giic kullanim1 kaynakli) olarak yorumlanabilir. Bir oyuncu
baska bir oyuncuya, davramisinin ortaya cikardigi olusabilecek
tehlikeyi diisiinmeden hizla bir fiziksel miidahalede bulunursa, bu
davranis uygun bir sekilde cezalandirilmalidir. Normalde bu
davraniglar sar1 kartla cezalandirilir. Ancak ciddi bir faul
yapilmissa, kirmizi kartla cezalandirilir.

Fazla gii¢ kullanimindan kaynaklanan, dolayisiyla rakip oyuncunun
giivenligini tehlikeye atan bir davranis gosterildiginde, ciddi bir
faul olarak degerlendirilmeli ve bunu yapan oyuncu oyundan
atilmalidir. Barbarca davraniglar, her zaman igin kirmizi kartla
cezalandirilmalidir.

Eger bir oyuncu fazla giic kullanir ya da rakibinin giivenligini
tehlikeye atarsa, bu miidahalenin; arkadan, 6nden ya da yandan
olmas1 fark etmez.

Hakemler, kontrolsiiz miidahaleler veya ciddi faullii oyun/siddetli
hareket ile sportmenlik dis1 oyun konularinda kesinlikle tolerans
gostermemeli, oyunculart korumak i¢in gerekli 6nlemleri almali ve
disiplin cezalarini uygulamalidir.



e Hakemlerin sert/adil miidahalelere izin vermeleri, yalnizca adil
olmayan davraniglar1 cezalandirmalar1 gerekir.

e Hakemler, rakiplerinin sar1 ya da kirmiz1 kart gérmesi icin ¢ok hafif
veya olmayan bir fiziksel temasi abartarak siddetli gibi gosteren
oyuncular konusunda dikkatli olmalidir. Bu oyunculara gerekli
disiplin cezas1 uygulanmalidir.

33.1.3. ihlalin Yapildig1 Kosullar
e Hakemler, ihlallerin ciddiyetini belirlemenin yaninda, ihlalin
yapildig1 kosullar1 da (sahadaki pozisyon da dahil olmak {izere)
dikkate almalidirlar.
e Bariz gol sansi engellenmis midir? (kirmizi kartla sonuglanacak
ihlal)
e Umut vadeden bir atak 6nlenmis midir? (sar1 kartla sonuglanacak
ihlal) ihlalin bariz bir gol sansini engelleyip engellemedigini
belirlemek i¢in asagida verilen kriterlere bagvurulmalidir.
Topu kontrol etme olasiligi,
Hiicum oyuncusunun pozisyonu,
Hareketin genel yonii (hiicum oyuncusu ve top),
Kaleye olan uzaklik,
Savunma oyuncularinin / kalecinin pozisyonu,
Hiicum, eger serbest wvurus (ya da penalti vurusuyla)
cezalandirilmasi1  gereken  bir  hareket olmasi  nedeniyle
durdurulmasaydi bir bariz gol sansini engelleme durumu var miydi?
Bir ihlal nedeniyle durdurulan bir hareketin, umut vadeden bir atak
olup olmayacagini belirlemek icin asagidaki kriterler kullaniimalidir:
Hiicum pozisyonu,
Oyuncunun topu kontrol etme sanst,
Takim arkadaslarinin pozisyonu,
Rakiplerin pozisyonu,
Kaleye olan uzaklik.
Eger hiicum hareketi ihlal nedeniyle durdurulmasaydi birka¢ saniye
icinde hiicum gelisecek miydi?

Bariz gol sansi kriterlerine ek olarak, kaleci bir hiicum oyuncusunu
bire-bir pozisyonda miidahale yaparak durdurdugunda, ¢ogu durumlarda
kirmiz1 kart gdsterilmesi gerekir (Istisna olarak eger forvet oyuncusu agik
bir sekilde gol yapamayacagi bir pozisyona giriyorsa bu durumda bir sar1
kart gosterilmesi uygun olur).



33.1.4. Diger sportmenlik Dis1 hareketler
(Topa Elle Dokunma, Topu Elle Tutma, Topla Elle Oynama)
Topa dokunmanin ya da topu elle kasten tutmanin gerektirdigi yaptirim,
Oyun Kurallarina gore, sadece serbest vurustur. Ancak:

¢ Opyun i¢inde kaleye dogru giden topla ya da serbest vurusta kaleye
vurulan topla elle oynayan oyuncuya sar1 kart gosterilmelidir.

e (eza alanmna yapilan ortalarda elle oynama ihlali varsa sar1 kart
gosterilmesi sart degildir. Ancak, elle oynama ihlali umut vadeden
bir atagi durduruyorsa ya da rakibin pozisyon kazanmasini
Onliiyorsa, ihlali yapan oyuncuya sari kart gosterilmesi gerekir
(Sportmenlige aykir1 bir sekilde acikga ellerin yana agilmasi ile
genislemek veya yukar1 agilmasi ile uzamak hedeflenip topun
kesilmesi her zaman bir sar1 kart gerektirir).

e Oyuncunun ihlali bariz bir gol sansini engellerse, bu oyuncu
oyundan ihra¢ edilmelidir.

33.1.5. Top Oyunun Disindayken Yapilan Ihlaller
Ihlaller top oyundayken ya da oyun disindayken de yapilabilir. Her
iki durumda da, ihlali yapan oyuncular, ihlalin mahiyetine / ciddiyetine
gore cezalandirilmalidir. Eger ihlal top oyun disindayken yapilmigsa ihlali
yapan oyuncu yine ihlalin ciddiyetine gore cezalandirilmalidir. Yalnizca
ihlalin gerceklestigi sartlar hesaba katilmayacaktir. (Ciinkii ortaya hiicum
ya da agik bir gol firsat1 zaten hi¢ ¢itkmamastir.)

33.1.6. Fiziksel Temas (el/kol kullanilmasi)

Fiziksel temas, futbolun dogal bir parcasidir. Sadece, haksiz fiziksel
temas cezalandiriimalidir.

Fiziksel temaslarin degerlendirilmesinde daha tutarli olunabilmesi
icin, hakemin adil ya da haksiz olan fiziksel temaslar1 ayirt edebilmesine
yardime1 olacak bazi kriterler belirlenmistir.

Hakem kararin1 verirken asagidaki kriterleri hesaba katmalidir:

e Savunma oyuncusu hiicum oyuncusunun hareketini el/kol temasiyla
haksiz bir sekilde engellemis midir?

e Bu temas hiicum oyuncusunun ilerlemesini ya da takim hiicumunun
akisin1 olumsuz olarak etkilemis midir?

e Bu temas hiicumu engellemek ama¢hh midir? Yoksa kazayla mi1
meydana gelmistir?

e Savunma oyuncusu hiicum oyuncusunun sahada sectigi pozisyonu
engellemek i¢in mi ellerini/kollarmi kullanmistir?



e Haksiz olan el/kol temasini baglatan hiicum oyuncusu mudur?

e Hiicum oyuncusu, savunma oyuncusunun viicuduna hakemi
kandirarak bir serbest vurus ya da penalt1 atis1 kullanmak i¢in mi
temas etmistir?

Eger tiim kriterleri inceledikten sonra hakem; karar vermisse, bir
serbest vurus/penalt1 vurusu verilir.

e Haksiz fiziksel temas (dokunma, ittirme...) olduguna

e Hiicum oyuncusunun hakemi aldatmaya ¢alistigina karar vermisse,
bu davranis, sportmenlikle bagdagsmadigindan dolay1 sar1 kartla
cezalandirilir ve oyun kars1 takima verilen endirekt serbest vurusla
tekrar baglatilir.

Haksiz fiziksel temasi, yani ihlali baslatan kisinin bir hiicum ya da
savunma oyuncusu olabilecegine dikkat etmek gerekir. Eger iki oyuncu da
haksiz fiziksel temasi kullaniyorsa, bunu baglatan, karsi takima serbest
vurus ya da penalt1 vurusu verilmesiyle cezalandirilir. Ayrica, iki oyuncuya
da disiplin yaptirimi uygulanir.

33.1.7. Temas Iceren Tehlikeli Oyun Bicimi
Eger bir oyuncu tehlikeli bir sekilde hareket eder ve bir de rakibe
temas ederse, hakem oyuncuyu daha ciddi olan hatasi igin
cezalandirmalidir (Ornek: Diger oyuncuya temas etmenin sonucu olarak
kars1 takima serbest vurus verilmesi).
Eger gerekiyorsa disiplin cezasi1 verilmelidir (Ornek: Rakip
oyuncuyla kontrolsiiz bigimde miicadeleye girilmigse sar1 kart verilmesi).

33.1.8. Elle/Kolla Kurallara Aykir1 Miidahale
Hakemlerin ve yardimeci hakemlerin, elle/kolla kurallara aykiri miicadele
olmas1 durumuna kars1 yiiksek konsantrasyona ihtiyaclar1 vardir. Oyunu
dikkatli bir sekilde gézlemlemeli ve uyanik olmalidirlar.
Hakemler, miicadele anlarinda yalnizca ayak/bacaklara odaklanmamali,
ayn1 zamanda dirsek ve kollarla, gii¢c kullanarak yapilan fiziksel temaslari
da tespit edebilmelidirler. Dirsek ve kollarla yapilan fiziksel temas da
uygun ve tutarh bir sekilde cezalandirilmalidir.
Bir oyuncu, rakip bir oyuncuya yakin bir pozisyondayken ziplayip kasten,
dogal olmayan bir hareketle kolunu agiyorsa, bu duruma dikkat etmek
gerekir; ¢iinkii oyuncu, dirsegiyle rakip oyuncu i¢in bir tehlike
olusturmaktadir.
Hakemler adil olmayan bir oyun seklinden oyuncular1 koruma
sorumluluklarinin farkinda olmali, bunun i¢in, oyuncularin asir1 giic
kullandig1 (dolayisiyla rakibin giivenligini tehlikeye attig1) durumlar ciddi



birer faul olarak degerlendirilmeli ve hatali oyuncuya kirmizi kart
verilmelidir.

Rakibe kars1 dirsek/kollarin, kasten bir silah gibi kullanilmasi da elbette bu
kategoridedir.

33.1.8.1. Kose Vurusu ve Ceza Sahasina Yakin
Serbest Vurus Yonetimi

Ozellikle kose vuruslari ve kaleye yakin serbest vuruslardan dnce kollarin
gayri nizami bir sekilde kullanilmasi, gittikge daha fazla yapilan bir ihlal
olmaya baglamistir.

Hakemleri, oyunun kose vurusu ya da serbest vurusla yeniden
baslamasindan 6nce proaktif olmali, dénlem almahidirlar. Ornegin,
ceza sahasinda oyuncular pozisyonlarini almak i¢in itigsirken dnlem
alinarak uzlasmazlik ¢ikmasi engellenebilir.

Ceza alani icindeki itis-kakiglarda ilgili oyuncular1 gruptan ayirarak
uyariniz. Bu durumda, kendilerine herkesin 6niinde acik bir sekilde
uyar1 verilmistir ve bu davranis, genel uyar1 niteligi tasir.

Kose wvuruslarinda; itis-kakislardan Once uyarmizi yapiniz,
oyuncunun yere diismesini beklemeyiniz. Itis-kakis esnasinda topa
bakmayan oyuncunun davranis1 dikkate alinmalidir.

Mimkiin oldugu miiddet¢ce hakemler, yardimcilarini, oyun hakem
isaretiyle tekrar baslatilmadan topun oyuna girmesini engellemekle
gorevlendirmelidirler. Hakemin aldigi 6nlemlere ragmen benzer
hatalar yapildiginda, bu duruma siki bir sekilde miidahale
edilmelidir:

Top oyuna girmeden Once yapilan hata, ciddiyetine gore sar1 ya da
kirmizi kartla cezalandirilabilir.

Top oyuna girdikten sonra oyuncular dokunma ve ittirme gibi
hareketlere devam ederse hakem bu duruma ciddi bir sekilde
miidahale etmelidir, ihlali yapan takim, kars1 takima serbest
vurus/penaltt vurusu hakki verilmesiyle cezalandirilmalidir. Bazi
durumlarda, daha fazla disiplin yaptirimlarinin da uygulanmasi
gerekebilir (ikinci sar1 karttan ihrag).

Son zamanlarda biiyiik gelisme kaydedildigi, ihlallere kars1 sik1 bir
sekilde miidahale edildigi goriilmektedir. Ancak hakemlerin ceza
sahasinda dokunma, tutma, ¢ekme ve ittirme gibi hareketlere siki
bir sekilde miidahale etmeye ve tavsiye edilen prosediirii
uygulamaya devam etmelerinin gerekliligi hatirlatilir.

Eger bir savunma oyuncusu bir hiicum oyuncusunu ceza alani
disinda tutmaya baglar fakat ceza alani icinde tutmaya devam
ederse, hakem bir penalti vuruguna hilkkmetmelidir.



33.1.9. Viicudun Kurallara Aykir1 Kullanim

Umut vadeden bir atagi durdurmak ya da bir oyuncunun takim
arkadasindan pas almak i¢in hareket etmesini engellemek icin viicudun
kullanim1 konusunda artan bir egilim vardir. Hiicumu durdurmak amaciyla
celme takma ve forma ¢ekme gibi faullerin sayisinin az olmasi sevindirici
olsa da, birgok hiicum hareketi viicudun kurallara aykir1 kullanimi (viicut
kontrolii) ile durdurulmaktadir.

Umut vadeden bir atagin haksiz bir sekilde durduruldugu bu gibi
durumlarda hakemlerin sportmenlik dis1 davranis nedeniyle sar1 kart ve ek
olarak serbest vurug/penaltt vurusu vermeleri tavsiye edilir.

Viicudun kurallara aykir1 kullaniminda; asir1 gii¢ kullanimi, siddet
ve barbarlik varsa, Oyun Kurallar1 geregince bu davramis kirmizi kartla
cezalandirilmalidir.

33.1.9.1. Yardimc1 Hakem

e Yakininda ya da hakemin goriis alanina girmeyen bir yerde bir faul
yapildigin1 (ya da sportmence olmayan, barbarca davraniglari)
hakeme bildirmek i¢in bayragi, serbest vurusun yoniinii gostermek
icin faul yontindeki eliyle kaldirmasi ve sallamasi gerekir.

e Hakemin bir ihlali tespit edemedigi, ihlalle ilgili herhangi bir islem
yapmadig1 ya da yardimc1 hakemin daha iyi bir pozisyonda oldugu
zamanlarda yardimci hakem, hakemle goz temas: kurmali ve
bayragini kaldirmalidir.

Eger yardimc1 hakemin ihlalle ilgili hakeme verecegi bilgi varsa ya
da eger hakem, yardimci hakemin bayrak isaretini gdrmemisse, yalnizca bu
isaretin goriilebilmesini saglamak ic¢in, sesli iletisim de kullanmak gerekir.

e Yardimci hakemin, bu hareketi, ceza alanindakiler de dahil olmak
tizere tim ihlallerde kullanilabilir.

Yardimci hakemlerin ayrica akilda tutmasi gerekenler sunlardir:

e Bir ihlalin yapildigina dair isaret vermeden 6nce yardimeci hakem,
hakemin bu ihlali gérmiis olsa oyunu avantaja birakmayacagindan
emin olmasi gerekir. Yardimet hakem bu durumda, “bekle ve gor”
teknigini uygulayarak hakemle g6z temas1 kurmalidir.

e Eger hakem ihlal isaretini hemen gdrmezse, yardimci hakem;
hakem gorene kadar ya da ihlal edilen takimin avantaji oldugunu
anlayincaya kadar isaret vermeye devam etmelidir.

e Yardimci hakemle hakem arasindaki goz temas: ve el isaretleri,
ithlalin ne tiir oldugu ya da bir sonraki adimda ne yapilacag: gibi



bilgilerin hakeme ulastirilmasini saglar. Béylece yardimci hakemin,
danigmak iizere hakemin yanina gitmesine gerek kalmaz.

Yardimci hakemin dogrudan hakeme giderek danismasim
gerektiren durumlarda hakemle yardimcisi, tam olarak ne
oldugunu, hangi oyuncularin olaya dahil oldugunu, olaymn
gergeklestigi konumu, yapilmasi gereken islemi ve oyunun tekrar
baslamasi konusunu konugmalidirlar. Boyle durumlarda yardimci
hakem, oyun alani igine 4-5 metre kadar ilerleyebilir.

Gortigme sirasinda iki hakem de oyun sahasina doniik olmalidirlar.
Bu gorlismeyi baskalarinin  duymamasi, anlamamasi dogru
olacaktir.

Siddet iceren davranmiglar nedeniyle meydana gelen, yardimci
hakem tarafindan isaretle bildirilen ihlaller durumunda, hakem,
Oyunun Kurallarina gore islem yapmalidir. Eger oyun disiplin
cezasi verilmek iizere durdurulmussa (isaret hemen goriilmemis ve
oyun devam etmis olsa bile), oyun tekrar, oyunun kurallarina goére
(serbest vurus / penalti vurusu ile) baslatilmalidir.

Ancak, eger yardimci hakemin isareti hemen goriilmemis ve oyun
tekrar ayni kosullar altinda baglatilmissa, yardime1 hakemin verdigi
bilgi oyun bagladiktan sonra hakeme ulasmissa, ihlali gerceklestiren
oyuncuya, yalnizca disiplin cezasi verilir.

Bir hakem, yardimcisindan ceza alanina yakin olan bir bolgede
gerceklesen ihlalin gergeklestigi yeri Ogrenmek icin yardim
istemisse, yardimci hakem:

A. Eger ihlal ceza alaninda gerceklesmisse, tag ¢izgisinden kose
bayragina kadar yiiriir. (Bayrag: ¢apraz vaziyette)

B. Eger ihlal ceza alaninin disinda gerceklesmisse, orta alana dogru
birka¢ adim yliriir ve durur.

33.1.10. Topa Elle Miidahalenin Degerlendirilmesi
Futbol; oyuncularin, hareketlerinin dogal bir pargas1 olarak, siirekli

bir sekilde ellerini ve kollarin1 hareket ettirerek oynadiklar1 bir oyun olsa
da, oyuncularin topu kasten tutup tutmadigini belirleyebilmek igin
asagidaki durumlari degerlendirmek gerekir:

El mi topa gitmis, yoksa top mu ele carpmistir?

Oyuncunun elleri ya da kollar1 “dogal” bir pozisyonda midir?
Oyuncu kollarim1  kullanarak  “viicudunu uzatmaya veya
genisletmeye” ¢alismis midir?

Oyuncu, topun eline ¢arpmasindan kaginmis midir?



e Top, oyuncunun eline ¢arpmadan 6nce, uzun bir mesafeden mi
yoksa kisa bir mesafeden mi gelmistir?

¢ Opyuncu, elini topun ¢arpmasindan kagirabilmis midir?

e Oyuncu kasith olarak topa dokunmak igin elini ya da kolunu
kullanmis midir?

Hakemler bu durumda ayrica, oyuncunun topla elle ya da kolla
temas ettigi andaki sartlar1 ve dogan sonuglari diisiinmelidir. Ornegin:
Topla temas nasil ve nerede gerceklesti? (Oyuncu temasla, umut vadeden
bir hiicumu engelledi mi? Bariz bir gol sansini engelledi mi?) Hakem topla
temas eden oyuncuyu Oyun Kurallar ¢er¢evesinde cezalandirmalidir.

33.2. Kart Gosterme Prosediirii

Sakin olunuz,

2. Tartisma ortaminda hemen kart gdstermeyiniz. Bir an ortaligin

yatismasini bekleyiniz,

Yerde yatan oyuncuya kart géstermeyip, kalkmasini bekleyiniz,

4. Sakatlanan ve tedavi i¢in oyun alanini terk etmesi gereken bir

oyuncuya kart gdstermeye karar vermisseniz, oyuncuya oyun

alanin1 terk etmeden Once kart1 gosteriniz. Sakatlanarak sedye ile

oyun alanini terk etmek durumunda olan oyuncunun karti, sedye

isaret edilerek gosterilir ve takim kaptani bu konuda bilgilendirilir,

Kalabalik icerisindeki oyuncuya kart gostermeyiniz,

6. Kart gostereceginiz oyuncuyu digerlerinden ayiriniz, arkasit doniik

oyuncuya kart gdstermemeye 6zen gosteriniz,

Oyunculara kaba davranmayiniz,

8. Oyuncuyu ¢agirirken, siz de ona dogru yoneliniz, seri bir bi¢gimde
kartiniz1 gdsteriniz,

9. Bir adim sporculardan, diger adimin da sizden oldugunu,
unutmayiniz,

10. Sahanin biitlinliigiinii gorebilecek bir konum aliniz,

11. Oyuncuyu tahrik edecek derecede goz temasindan kagimniniz ve
sporcularin suratina vurur gibi kart gostermeyiniz,

12. Dakika, neden, takim ve forma numaralarini mutlaka not ediniz,

13. Sar1 ve kirmizi1 kartlarimzi birbirine karistirmayacak sekilde
ceplerinize koyunuz.
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e Yardimci hakemler ve dordiincii hakem; ihtar ve ihraglari not
almali, devre arasinda ve mag sonrasi1 hakem raporu doldurulurken,
hakemle bunlar1 karsilikli teyit etmelidirler. Yardimci hakemler ve
dordiincii hakem, hakemin daha once ihtar alan bir futbolcuya, bir
ihtar daha vermesine ragmen ihra¢ etmedigini fark ettikleri an,



(sahaya girmek de dahil) her tiirlii sekilde oyunu baslattirmayip,
hakemi uyarmalidirlar.

Ayrica bir ihtar1 olan oyuncu, bir ihtarlik harekette daha bulunursa,
oyundan ihrag¢ edilirken hakem Once sar1 karti hemen ardindan da
kirmizi kart1 gostermelidir. Yardime1 hakemler, hakemin gormedigi
bir pozisyonda ihraglik bir ihlal s6z konusu oldugu takdirde,
hakemi bayrak kaldirarak yanlarima cagirmali, durumu yiizleri
sahaya doniik bir sekilde, elleriyle agizlarini kapatarak kisa ve 6z
bir bi¢imde aktarmali, ceza Onerisinde bulunmali; ancak, ihlal i¢in
uygulanacak cezaya hakem karar vermelidir.

Top diger yar1 sahada oynanirken, yardime1 hakemin oniinde ihraci
gerektiren bir durum olursa, bayragi kaldirip sallayarak diger
yardimc1 hakeme isaret etmeli, o da hakemi uyarmalidir.

33.3. Serbest Vuruslarda Yonetim

Asagidaki prosediirler, serbest wvuruslarin kontrolii ve yOnetiminde
yardimeidir.

33.3.1. Hakemler
Disiplin cezalar1 verildikten sonra, topun olabildigince ¢abuk bir
sekilde ihlalin gerceklestigi noktaya konulmasi gerekir.
Serbest vuruslari en kisa siirede kullandirmalidir.
Eger hiicum eden takim “hizli serbest vurus” yapmamaya karar

vermisse, vurusu yapacak oyuncuya/oyunculara diidiiglini HAVAYA
KALDIRMADAN g6z hizasindan gostererek, isaret i¢in beklemelerini
acikca belirtmelidir. Eger isaret verilmeden vurus kullanilirsa, erken
kullanilan bu serbest vurusun sonucu ne olursa olsun vurusu tekrar

ettirmelidir. Ayrica dudik calmadan vurusu vyapan oyuncuya sart kart

vermelidir.

Topun Onilindeki savunma oyuncularint  topun  Oniinden
uzaklastirmalidir.

Ceza alan1 yakinindaki serbest vuruslarda, 9.15 m. uzaklig (11
adimi belirgin bi¢imde sesli sayarak) barajin ic¢inden degil,
yanlardan hesaplayip, ayn1 zamanda topun yerini kontrol ederek
baraji olusturmalidir (Oyun alami {izerinde 9.15 m. uzakligin
isaretlendigi bolgeler de dahil).

Hakem olc¢limlemeyi yaparken, yardimci hakem ihlal noktasindaki
topun kontroliinden sorumludur.

9.15 m. mesafe kadar geri ¢ekilmeyi reddeden oyuncuya sari1 kart
vermelidir.



Dogru bir pozisyon (hem topu, hem baraji hem de yardimci hakemi
gorebilecek sekilde) almalidir.

Serbest vurusun kullanilabilecegine dair isareti vermeli, eger vurus
yapilirken savunma oyunculari barajdan ilerlerlerse, eger gol
atilmazsa vurusu tekrar ettirmeli ve ihlal yapan oyunculara sar1 kart
vermelidir.

Topun tekrar vurus yapilmasi i¢in ayni pozisyonda oldugundan
emin olmal1 ve ayn1 yontemi uygulamalidir.

Baraj olustuktan ve yerini aldiktan sonra, tekrar baraja gitmesine
neden olan oyuncu ya da oyunculara ihtar vermelidir.

33.3.2. Hizh Serbest Vurus
Asagida verilen kosullar dahilinde, hizli serbest vurus, hakem

diidiik calmadan kullanilabilir:

Bir disiplin cezasi verilmesi gerekmiyorsa,

Serbest vurus oyun durduktan sonra birkag¢ saniye gibi kisa bir siire
icerisinde kullanilir,

Top ihlal noktasinda hareketsizse,

Serbest vurus kullanma siirecinde hakemin yoOnetimine ihtiyag
yoktur,

Hakem baraji/rakip oyunculari dogru uzaklikta kalmalar1 igin
kontrol etmeye baglamamissa.

Eger bir rakip oyuncu, hizli serbest vurusun kullanilmasini kasten

engellemeye calisirsa, o oyuncuya ihtar verilmelidir.

33.3.3. Bircok Oyuncunun Kanstigi Kavga ve Benzeri
Durumlar
Bu tiir durumlarda, hakeme yardimci olmak i¢in en yakin yardimci

hakem oyun alanima girebilir. Diger yardimc1 hakem ve dordiincii hakem
de olay1 gbzlemlemeli ve detay1 kaydetmelidir.

Bilgi Almak

Ceza gerektiren konularda, yardimci hakemin hakemle goz goze
gelmesi ve sadece hakemin gorebilecegi anlasilir bir el isareti
vermesi bazi durumlarda yeterli olabilir.

Magcin hakemi ile yardimer hakem arasinda dogrudan danigilacak
bir durum ortaya ¢ikarsa, olayin ne oldugu, hangi oyuncularin yer
aldigi, tam yeri, Onerilen ceza ve oyunun yeniden baslamasi ile
ilgili kisa bilgi verilmelidir. Bu gibi durumlarda yardime1 hakemin
magin hakemine dogru 4-5 metre yaklasmasi tavsiye edilir.



Konugma esnasinda, hakemin ve yardimci hakemin yilizii oyun
alanina doniik olmahdir. Bu o6zellikle, konusulanlarin diger
kisilerce duyulmasinin énlenmesi agisindan uygundur.

Yardimci hakem tarafindan goriilen ve isaret edilen saldirgan
davraniglar, hakem tarafindan degerlendirilmelidir. Eger oyun,
disiplin cezast nedeniyle durdurulmussa (isaret hemen goriilmemis
ve oyun devam etmis olsa da), oyun kurallara uygun olarak (serbest
vurus/penaltt vurusu) yeniden baglatilmalidir. Fakat eger yardimci
hakemin isareti hemen goriilmemisse ve oyun bir sonraki durum
icin yeniden baslatilmissa, ihlali yapan oyuncuya uygun disiplin
cezasi verilmelidir.

33.4. Yardimc1 Hakemler
33.4.1. Bir ihlal icin Isaret Vermeden Once, Yardima
Hakem Asagidakileri Belirlemelidir
Ihlal yardimc1 hakeme, hakemden daha yakin bir alanda meydana
gelmisse (belirli durumlarda ceza alaninda yapilan ihlaller igin de
gecerlidir).
Ihlal hakemin goriis alaninin disinda olmus veya hakemin goriisii
engellenmisse.
Eger hakem ihlali gérmiis olsaydi avantaj kuralin1 uygulamazdi.

33.4.2. Bir Faul veya Fena Hareket Yapildiginda,
Yardimc1 Hakem Asagidakileri Yerine Getirmelidir
Yardimer hakemin bir faul ya da yanlis bir davranis nedeniyle
bayragini kaldirmas1 gerektiginde, bayragi, serbest vurusun yoniinii

gostermek i¢in kullanacag eliyle kaldirmas: gerekir.

Hakem ile goz goze gelir.

Bayragi hafif sekilde sallar (gereginden fazla hareketlerden
kac¢inilmalidir).

Eger gerekirse, sesli iletisimi de kullanir.

Yardimci hakem, oyunun devam etmesine olanak saglamak i¢in
“bekle ve gor” teknigini kullanacak ve ihlale maruz kalan takim
avantajdan yararlanacaksa, bayragim1 kaldirmayacaktir. Bu
durumda, yardime1 hakemin hakem ile goz goze gelmesi 6nemlidir.
Yardimer hakemlerin oyun esnasinda bayraklarin1 devamli olarak
sahaya ve dolayisi ile hakeme bakan elinde tasimalari tavsiye edilir.
Hakeme hemen isaret verilmesi gereken durumlarda da; bayrag,
serbest vurusun yoniinii gostermek i¢in kullanacagi eliyle
kaldirmasi ve sallamasi gerekir.



33.4.3. Ceza Alam Disindaki Fauller
Ceza alanmi (ceza alani ¢izgisine yakin) diginda faul yapildiginda,
hakemin nerede bulundugunu ve nasil bir karar verdigini
belirlemek i¢in yardimci hakem, hakem ile goz temasinda
bulunmalidir. Yardimer hakem ceza alani 6n ¢izgisi hizasinda
durmal1 ve gerekirse bayragini kaldirmalidir.

33.4.4. Ceza Alani icindeki Fauller

Yardimcit hakemler genelde ofsayt tespitine odaklanmaktadir.
Secici dikkatle sadece ofsayt tespitine degil faul ve fena hareketlere
de iist diizeyde motive olunmalidir.

Hakemin goriis alani disinda, bilhassa yardimci hakemin bulundugu
yere yakin, ceza alani iginde savunma oyuncusu tarafindan direkt
serbest vurusu gerektiren bir ihlal (penalt1) yapilmis ise, yardimci
hakem, hakemin nerede bulundugunu ve ne karar verdigini
belirlemek i¢in ilk 6nce hakem ile goz goze gelmelidir.

Eger hakem hicbir karar vermemisse, yardimeci hakem, kulaklik ve/veya
elektronik bip sinyalini kullanmali ve bariz sekilde kose bayragma dogru
ta¢c cizgisi boyunca hareket etmelidir. Kulaklik ve/veya elektronik bip
sinyali kullanilmayan miisabakalardaki penaltt yardimlarinda bayrak
kullanilmalidir. Bu yardim, 6nceden oldugu gibi bayragin gégse capraz
getirilmesi seklindedir.

33.4.5. Ceza Sahasina Yakin Serbest Vurus
Ceza sahasma yakin serbest vuruslarda, yardimci hakem kale
cizgisini de gorecek sekilde sondan ikinci savunma oyuncusu ile
ayn1 hizada (ofsayd1 kontrol ederek) pozisyon almalidir. Hakem ise,
topu ve baraj1 kontrol etmelidir.

33.4.6. Baraj Mesafesinin Kontrolii

Tag ¢izgisine ve yardimc1 hakeme ¢ok yakin bir noktadan serbest
atis kullanilacagr zaman yardimci hakem zorunlu olmadik¢a oyun
alanina girmemelidir.

Yardimci hakemin 9.15 metrelik mesafeyi 6lgmesi degil, topun
oldugu konumdan bu mesafeyi kontrol etmesi tavsiye edilir.
Yardimci hakem, acgtirllan mesafenin korunmasinda 1srarci
olmalidir. Bu durumda hakem, oyunu tekrar baslatmadan 6nce
yardimci hakemin yerine donmesini beklemelidir.



34. Sakatlanmada Isbirligi
34.1. Hakem

Oyunun Kurallarinda; hakemin, bir oyuncu ciddi bir sekilde
sakatlandiginda veya kafa c¢arpismalarinda, oyunculara sormadan oyunu
durdurmasi, oyuncularin saha disinda tedavi edilmesi gerektigi net bir
sekilde ifade edilmistir. Hakem, oyunu durdurmak i¢in tek sorumlu olan
kisidir. Oyuncularin, topu oyun disina c¢ikarmak konusunda tesvik
edilmemeleri gerekir. Boyle yapan oyuncular, oyun tekrar basladiginda,
karst  takim  tarafindan  topun  kendilerine  geri  verilmesini
beklememelidirler. Hakemler, sakatlanan oyuncu oldugunda, asagida
verilen talimatlara uymalidirlar:

e Eger hakeme gore bir oyuncu ciddi bir sekilde sakatlanmamissa,
oyunun, top oyundan ¢ikana kadar devam etmesine izin verilir.

e Eger hakem bir oyuncunun ciddi bir sekilde sakatlandigina kanaat
getirmigse oyun derhal durdurulur.

e Sakatlanan oyuncuya sorduktan sonra hakem, gorevli saglik¢inin
sahaya girip oyuncunun sakathgini 6grenmek ve oyuncunun
sahadan gilivenli ve hizli bir sekilde disar1 tasinmasi i¢in gerekli
ayarlamalar1 yapmak konusunda gorevlendirir.

e Sedyeciler, sedyeyle sahaya girmek ic¢in hakemden isaret
beklemelidirler.

e Hakem, sakatlanan oyuncunun sahadan giivenli bir sekilde disari
taginmasini saglamalidir.

e Sakatlanan oyuncular, eger, sakatliklari istisnai bir sekilde ciddi
degilse, hareket ettiklerinde durumlar1 koétiilesmeyecekse, saha
disinda tedavi edilmelidir.

e Kanamasi olan bir oyuncu, sahayr terk etmelidir. Hakem
kanamanin durdugu konusunda emin olmadan oyuncu sahaya
donemez. Oyuncu, iizerinde kan lekesi olan formayla oynayamaz.

e Eger hakem saglikciyr sahaya girmek tlizere gorevlendirmisse,
oyuncu sahay1 sedye iizerinde ya da ayakta terk etmelidir. Eger bir
oyuncu bu talimata uymazsa, sportmence olmayan davranislari
nedeniyle bu oyuncuya ihtar verilmelidir.

e Sakatlanan oyuncu ancak mag, yeniden basladiginda ve hakem
kendisine gerekli isareti verdiginde sahaya donebilir.

e Sakatlanan oyuncu sahaya, ancak top oyuna girdiginde, tac
cizgisinden girebilir. Top oyun disindayken, sakatlanan oyuncu
herhangi bir siir ¢izgisinden sahaya tekrar girebilir.

e Top oyun i¢inde ya da disindayken, sakatlanan oyuncuya sahaya
tekrar girme iznini verebilecek olan tek kisi hakemdir.



Eger oyun bir baska nedenden dolay1 durdurulmamigssa, ya da eger
oyuncunun sakatligt Oyunun Kurallarinin ihlal edilmesinden
kaynaklanmiyorsa hakem, oyunu hakem atisiyla tekrar baslatir.
Hakem sakatlanan ve tedavisi i¢in saha disina ¢ikarilmasi gereken
bir oyuncu i¢in kart ¢ikarmaya karar verirse, hakem oyuncu sahay1
terk etmeden bu kart1 ¢ikarmalidir.

34.2. Ozel Durumlar:
Bu kurallar i¢in 6zel birer durum olarak kabul edilebilecek

durumlar sadece sunlardir:

Kalecinin sakatlanmasi,

Bir kaleci, saha i¢indeki veya saha disindaki bir baska oyuncu ile
carpisir ve derhal tedaviye ihtiyag olursa,

Ayni takimdan oyuncular carpisip, acilen tedaviye ihtiyac
duydugunda,

Dil yutma, sarsinti ve kemik kirilmasi gibi ciddi bir sakatlanma
gerceklestiginde. .. gibi.

34.3. Yardimc1 Hakem veya Dordiincii Hakem

Yardimci hakem veya dordiincii hakem, hakemden isaret almadan
saglik gorevlilerinin sahaya girmelerine engel olmalidir.

Yardimci hakem veya dordiincii hakem, oyuncunun hazir oldugunu
belirtirse, hakem sakatlanan oyuncunun oyun alanina dénmesine
izin verebilir.

35. Oyunun Gegici Olarak Durduruldugu Zamanlarda isbirligi

35.1. Hakem

Oyunu durdurdugunda, yeniden baglatmak i¢in verecegi isareti
bellegine yerlestirmelidir.

Mutlaka oyunu durduracak bir hatanin islenmesi halinde, lehine
karar verdigi takimin avantajinin kaybolmamasi ig¢in, oyunun
hemen baslamasina yardimci olmalidir.

Futbolda hiz, en oOnemli unsurlardan biridir. Oyunu hemen
baslatmak isteyen oyuncunun, haksiz bir avantaj elde etmeyecek
sekilde, topu ihlal yerine koyup kullanmasina izin vermelidir.
Hiicum eden takimin, ihlal yerinin ilerisinden topu oyuna sokarak,
haksiz bir avantaj elde etmesine izin vermemelidir.



35.2. Yardimc1 Hakemler

e Sakatlik nedeniyle, hakem atis1 veya serbest vurus verildikten sonra
oyun durduruldugunda, atis yapilmadan Once ortaya cikabilecek
olaylar sebebi ile hakemin mesgul oldugu durumlarda, o yari
sahadan sorumlu yardimci hakem, atis veya vurus yerinin belli
olmasi i¢in ilgili olayin hizasinda beklemelidir.

e Hakem oyunu baslatmak icin yardimci hakeminden yardim isterse,
yardimc1 hakem, oyunun baglayacagi yeri hakeme isaret ettikten
sonra gorevine devam etmek i¢in sahadaki yerini almalidir.

36. Penalti Vurusunda Isbirligi
36.1. Hakem

e Penalt1 kararim1 verdikten sonra, hizla yiizii oyunculara ve sahaya
doniik olarak, kale ¢izgisine dogru gitmelidir.

e Gelebilecek itirazlar giderdikten sonra, penaltinin kullanilabilmesi
icin gerekli kosullar1 saglamali, diidiik calmali ve penalti vurusu
isaretini vermelidir. Oyunculara ilgili pozisyonu, uzun uzun izah
etmeye kalkmak hakemi zor duruma diistirebilir.

e Penalti vurusu kullanilmadan O©nce ceza alanma girebilecek
oyuncular i¢in tedbirli olmalidir.

e Oyun kurallarina gore, bu kusuru isleyen oyuncuya ihtar
vermemeli; vurusun tekrarlanmasi gerekiyorsa kurallara uygun
kosullarda yapilmasini saglamalidir.

e Tekrarlarda ihlale izin vermeyecegini agik agik ifade etmeli ve
penalt1 vurusunun kurallara uygun yapilmasini saglamalidir.

e Hakemler ve yardimci hakemler; kalecinin, kale direkleri arasinda
kendi kale ¢izgisi tlizerinde yiizli vurusu yapacak oyuncuya doniik
pozisyonda kalmasi gerektigini unutmamalidir.

e Penalt1 vurusu sirasinda hiz alirken rakipleri sasirtmak icin yaniltici
hareketler yapmak futbolun bir parcasidir ve izin verilir. Ancak,
oyuncu hiz almay1 bitirdiginde, topa vurur gibi yapmak, 14 no’lu
kuralin ¢ignenmesi ve sportmenlige aykir1 bir davramis olarak
degerlendirilmeli ve oyuncuya ihtar verilmelidir.

36.2. Yardimc1 Hakemler
e Kulaklik kullanilmayan miisabakalardaki penalti yardimlarinda
bayrak kullanilmahdir. Bu yardim, bayragin gogse ¢apraz
getirilmesi seklindedir.



e Oyunun normal akisinda verilen penalti vurusu igin, yardimci
hakem, kale ¢izgisinin ceza sahasi sinir ¢izgisi ile birlestigi yerde
pozisyon almalidir.

e Hakem penalti kararmi verdikten sonra, o yar1 sahayi kontrol
etmekte olan yardimci hakem, higbir isaret vermeden kale
cizgisinin ceza alani ile birlestigi yere gelmelidir.

e Magcin galibini belirleyecek penaltt vuruslar igin ikinci yardimei
hakem kale c¢izgisinin kale alan1 smir ¢izgisi ile birlestigi yerde
dururken birinci yardimcr hakem de orta yuvarlakta oyuncular
kontrol etmelidir.

Kale cizgisi ile ceza alanimin birlestigi noktada duran yardimeci
hakem;

e Kalecinin topa vurulmadan ileri ¢ikip ¢ikmadigini,

e Top cizgiyi gectikten sonra, kale vurusu, kdse vurusu veya gol olup
olmadigini, isaret etmelidir.

37. Ta¢ Atisinda Isbirligi
37.1. Hakem

e Tag atisini, topun tag ¢izgisini gectigi yerden yaptirmalidir.

e Top taca ciktiginda, gerekiyorsa topun ciktigr yere yaklasmali,
diyagonalden ayrilmalidir. Tag¢ atilacak yeri eliyle acik bir sekilde
gostermeli, gerekirse diidiik calarak oyuncuyu atis yeri konusunda
uyarmalidir. Buna ragmen oyuncu, tacit dogru yerden atmazsa, tag
diger takimin bir oyuncusu tarafindan kullanilmalidir.

e Rakip oyuncularmn, ta¢ atiginin kullanildigi noktaya 2 metreden
daha yakin olmamalar1 gerektigi hakemlere hatirlatilir. Gerektigi
yerde, ta¢ atis1 yapilmadan 6nce hakem bu mesafe i¢inde bulunan
oyuncuyu uyarmali ve eger dogru mesafeye gelmezse oyuncuya
ithtar vermelidir. Oyun tag atis1 ile tekrar baslatilmalidir.

37.2. Yardimc1 Hakemler

e Top yardimci hakemin bulundugu yere yakin bir yerden tag
cizgisini gectiginde, tac¢ atiginin yoniinii belirtmek i¢in dogrudan
isaret vermelidir.

e Top yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta tag c¢izgisini
gectiginde ve tag atig1 karar1 bariz ise yardimer hakem tag atisinin
yoniini belirtmek i¢in dogrudan isaret vermelidir (tiim ta¢ ¢izgisi
boyunca).



Yon konusunda herhangi bir sliphe varsa yardimci hakem sadece
bayragini kaldirmali, hakemle g6z temasi1 kurarak hakemin isaretini
takip etmelidir.

Hakemin pozisyona hakim oldugu durumlarda hemen isaret
vermemeli, hakemin bir isaret verip vermedigi anlasildiktan sonra
yon gostermelidir.

Yardimci hakemler, yakinlarinda yapilan tag atislar1 sirasinda, rakip
oyuncularin atisin yapilacagr yerden en az 2 metre mesafeye
acilmalar1 konusunda hakeme yardimci olmalidirlar.

Cok zor kararlarda, topun oyunda kaldig1 durumlarda ihtiyatl bir el
hareketi hakeme onemli bir destek saglayacaktir.

Yardimci hakem topun oyun alami disina c¢iktigini isaret ettigi
zaman (oyuncular topla oynamaya devam etse de) isareti hakem
gorene kadar vermelidir.

37.3. Ta¢ Atisi Sorumlulugu
Yardimct  hakem, ta¢ atisinin  dogru sekilde yapilmasi

sorumlulugunun macgin hakemi ve yardime1 hakem arasinda paylasildigini,
hakemin tag atisinda ellerin dogru kullanimina bakarken yardimci hakemin
oyun kurallarina uygun olarak ayaklarin durumuna baktigini (ta¢ ¢izgisi
iizerinde ya da gerisinde, yere temas etmesi) unutmamalidir. Ancak,
hakemler kendi pozisyonlarinda hatali bir atig belirlemislerse buna gore
davranmak i¢in tiim sorumlulugu almalidirlar.

38. Kale Vurusunda ve Kalecinin Topu Elden Cikarmasinda
Isbirligi

38.1. Kale Vurusunda Isbirligi

38.1.1. Hakem
Top kale ¢izgisini kendi sorumluluk bdlgesinden gegmis ise, dogru
karari kendisi vermelidir. Kale vurusu i¢in hafifce 6ne egilerek kale
vurusu isareti yapmalidir. Bu durumlarda yardimci hakemler,
hakemin isaretinden sonra ona uymalidirlar.
Topun kimden ¢iktigindan emin degilse hemen yardimci hakemi
aramali, yardimc1 hakemin isaretine gore karar vermelidir.
Kale vurusunda, hakem geri geri giderek sahadaki yerini alirken,
yardimci hakem ceza sahasini kontrol ederek yan yan kogmalidir.

38.1.2. Yardimc1 Hakemler
Top, kendi sorumluluk alanlarindan disariya ¢iktigr her durumda,
viicudunu ta¢ cizgisine paralel hale getirerek bayrak kaldirmali ve
kale vurusunun yapilacagini isaret etmelidir. Hakem pozisyona




hakim ise yon gosterilmemeli, hakemin bir karar verip vermedigi
anlagildiktan sonra igaret vermelidir.

Kale wvurusu yapilacagi zaman yardimci hakemler, uygun
durumlarda topun kale alani i¢ine konup konmadigini, vurusu
oyuncu kullaniyor ise, kale ¢izgisine paralel kale alani ¢izgisi
hizasinda durarak, kaleci kullaniyor ise kale ¢izgisine paralel ceza
alan1 ¢izgisi hizasinda durarak kontrol etmeli, top nizami olarak
yerine konmus ise hizla son savunma oyuncusu hizasinda yerlerini
almalidir.

Kale vurusu i¢in top nizami olarak yerine konmamis ise, bayragini
kaldirarak hakemi uyarmalidir.

Kale vurusunda topun, yardimci hakeme yakin ceza alani ¢izgisini,
nizami olarak terk edip etmedigini o yar1 alandaki yardimci hakem
kontrol etmeli, sayet terk etmemis ise bayragi ile hakemi
uyarmalidir.

Topun, ceza alani uzak ¢izgisini nizami olarak terk edip etmedigini
ise; diger yar1 alan1 kontrol eden yardimci hakem kontrol etmeli,
sayet terk etmemisse, bayragini kaldirarak hakemi uyarmalidir.

Her defasinda kale alani ¢izgisi hizasinda durup beklemek, olas1 bir
pozisyonda ofsaydin dogru tespit edilememesine neden olabilir.
Asil olan, yardime1 hakemin ofsayt i¢in hizadaki yerini almasidir.

38.2. Kalecinin Topu Elden Cikarmasinda isbirligi

Aynen gol Kkararlarinda oldugu gibi, kalecinin topu elden
cikarmasinda da hakemle, ilgili yardimc1 hakem gbéz goze
gelmelidir. Kaleci, topu ceza alani iginde elden ¢ikarmis ise
yardimc1 hakem, sondan ikinci savunma oyuncusunun hizasini
almak tizere diyagonaldeki yerine dogru kosmalidir. Bu islem
uygun durumlarda yapilmalidir. (Ornegin son savunma oyuncusu
ceza sahasina yakin oldugunda.) Ofsaydin degerlendirilmesi
onceliklidir.

Kalecinin topu elden ¢ikarmasi esnasinda, topun elle ceza alani
disina bariz bir sekilde tasinmasi halinde, yardimci hakem
bayragini kaldirarak elle oynandi isareti yapmalidir.

Eger bir kaleci topu 6 saniyeden daha fazla bir siire elinde tutarsa,
hakem bu hareketi vakit gegirme olarak degerlendirmeli ve endirekt
serbest vurusa karar vermelidir.



39. Kose Vurusunda Isbirligi
Sorumluluk alanlar1 aynen kale vuruslarinda oldugu gibidir. Top, en
yakin kose bayrak direginin yanindaki kdse yayinin i¢ine konmalidir. Top,
vuruldugu ve hareket ettigi anda oyundadir.

39.1. Hakem

e Kose vurusu hangi taraftan yapilirsa yapilsin hakem, FIFA’nm
tavsiye ettigi yeri gdz Oniine alarak, pozisyonun gerektirdigi en
uygun yerde bulunmalidir.

e Oyuncularin arasina girip, kendi goriis alanin1 kisitlamaktan
kagimmalidir.

39.2. Yardime1 Hakemler

e Kose vurusu i¢in yardimci hakem, kale ¢izgisi hizasinda, kose
bayraginin gerisinde pozisyon almalidir.

e Kose vurusunda da, kale vurusunda oldugu gibi hareket edilmelidir.
Ancak kritik hallerde, 0Ozellikle hakemin uzakta bulundugu
zamanlarda derhal bayragi kaldirmali ve hemen kose yayini isaret
etmelidir.

e lsaretten hemen sonra, hizli adimlarla kdse yayina giderek ve atist
yapan oyuncuya engel olmadan kdse bayrak diregi hizasinda
durmalidir.

39.2.1. Kose Bayrak Diregi Hizasinda Duran Yardimel
Hakem

e Topun kose yaymin i¢ine konulup konulmadigimi kontrol etmeli,
top yerine konmamis ise oyuncuyu uyarmali, topa ve oyuncuya asla
dokunmamali, gerektiginde hakeme topun yerine konmadigini
bayrak kaldirarak isaret etmelidir.

e Topun yerinde sabit durdugunu, kolunu yana yukar1 dogru
kaldirarak isaret etmelidir.

e Topun yerden veya havadan disar1 ¢iktiginda kale vurusu mu,
yoksa yine kdse vurusu mu oldugunu, isaret etmelidir.

e Vurus yapilip, top baska bir oyuncu tarafindan oynandiktan sonra,
ofsaydin meydana gelip gelmedigini, isaret etmelidir.

e Savunma oyuncularinin 9.15 metreye uyup uymadiklarini bizzat
kontrol etmeli, zorunlu hallerde oyun alanina girip topun oldugu
yerden bu mesafeyi agtirmali, oyunculara fiziki temastan
kagimmalidir.



e Vurusu kullanan oyuncu vurustan sonra topa bir bagskasi
dokunmadan ikinci kez dokundugunda, bayrakla hakeme isaret
etmelidir.

e Topun disaridan igeriye girmesi durumunda zaman gecirmeden
bayrakla hakemi ikaz etmeli, diidiikten sonra standart isaretlerle
kale vurusu veya kdse vurusu i¢in isaret vermelidir.

e Hakem, kdése vurusu yapilmadan Once ceza alani icindeki itme,
tutma ve g¢ekmeleri onlemek amaciyla vurusun yapilmamasini
istediginde, yardimci hakem topun Oniine gecerek topun oyuna
sokulmasini engellemelidir.

39.2.2. Diger Yardimci Hakem
e Topun, kendisinin kontrol ettigi tac¢ ¢izgisinin kale c¢izgisi ile
kesistigi noktadaki kdse yaymin icine konulup konulmadigim
kontrol etmeli top yerine konmamais ise hakemi uyarmalidir.

40. Hakemlerin Miisabakanin Bitiminden Sonra Oyun Alanindan

Ayrilmalan

e Oyunun bitiminden sonra hakemler, oyuncularin ve teknik
alandakilerin oyun sahasini terk etmelerini beklemeli ve olasi
olaylar tespit etmelidirler.

e Hakemlerin soyunma odasina gitmek zorunda kaldigi hallerde
dordiincii hakem sahada kalarak gerekli tespitleri yapmalidir.

e Dordiincii hakem mag¢ bitiminde hakemlerin yanina kimseyi
yaklagtirmamaya 6zen gostermelidir.

Boliim 2
Gozlemci

1. Gozlemciden Beklenenler
Gozlemci, hakemin performansini degerlendiren kisi olmakla
birlikte, ayn1 zamanda hakemin egitmeni ve rehberidir.

Gozlemci, gorevlendirildigi macta hakemlerin performansini
objektif ve bagimsiz bir sekilde degerlendirmeli ve MHK'ye destek
saglamalidir. Gézlemci raporu MHK ve hakem tarafindan
net bir sekilde anlasilmalidir. MHK'ye hakemin performans: konusunda
somut ve kesin bir fikir vermelidir. Gozlemci, hakeme verecegi not ile de
adalet duygusunu yansitabilmelidir. Yapilacak degerlendirme ve verilecek
not, diger hakemler i¢in esitsizlik yaratmamalidir.



Gozlemci Raporu; hakemin o magtaki performansini, hakemlik
yeteneklerini, gelistirilmesi gereken yonlerini yansitmalidir. Hakemlerin
egitiminde ele alinacak konularin se¢cimine yardimci olmalidir. Gozlemci,
hakemin neden hatali kararlar verdigini bulup degerlendirmeli ve ayni
hatalar1 daha sonraki maglarda tekrarlamamasi icin hakeme rehberlik
yapmalidir. Hakem, raporunu aldiktan sonra kendi performansini, olumlu
ve olumsuz yonlerini 6grenerek eksikliklerini gidermeye yonelmelidir.

Gozlemci Raporu, hakemin performansini yansitmasinin yaninda,
aynt zamanda gozlemcinin de bilgi ve beceri diizeyini yansitir.
Gozlemciler bilgilerini siirekli yenilemeli, yapilan seminerlere, egitim
caligmalarina katilmali ve Futbol Oyun Kurallar1 Kitabi'ni, Hakem,
Yardime1r Hakem, Dordiinci Hakem ve Gozlemci El Kitabini, statii,
talimat, i¢ talimat ve MHK talimatlarin1 dikkatle izlemelidir.

2. Sorumluluklar - Gorev Paylasimi
Bir futbol maginin organizasyonu etkili ve iyi bir ekip calismasi
gerektirir.

Mag¢ mahallindeki sorumluluklar, MHK tarafindan gorevlendirilen
kisilerce asagidaki gibi paylagilmaktadir:

2.1. Temsilci
Temsilci, KTFF adina miisabaka organizasyonunu denetleyerek
talimatlara uygun isleyisi kontrol eden ve durumu raporla KTFF'ye bildiren
kisidir.

2.2. Gozlemci
Gozlemci, miisabakada gorevli hakemlerin uluslararas1 ve ulusal
mevzuata uygun olarak gorev yapip yapmadiklar1 hakkinda gozlem
yaparak, ilgili hakemler hakkinda rapor hazirlamakla gorevli kisidir. Magta
gorevli temsilci bulunmadigi hallerde temsilcinin de gorevlerini {istlenir.

3. MHK Uyeleri

MHK Uyeleri, hakemleri izlemek ve gdzlemcileri yerinde
denetlemek amaci ile miisabakalarda bulunabilirler. Bu durumda, MHK
Uyesinin o miisabakanin organizasyonu ile ilgili bir gérevi yoktur. Ancak,
MHK Bagkan ve Uyeleri stadyumlarda istedigi yere girebilme, bilgi ve
belge temin etme hakkina sahiptir.



4. Gozlemcilerin Atanmasi - Hazirlanma ve Seyahat

4.1. Atama
Gozlemciler, MHK tarafindan atanir. Her miisabakada esas olarak
bir gozlemci gorevlendirilir. Gerekli gorildigli takdirde bu sayi
arttirilabilir.

4.2. Tebligat
Tebligat MHK'nin belirledigi ve gozlemcilere ilan ettigi yontem ile
yapilir.

4.3. Hazirlanma

Gozlemci gerekli tiim dokiimanlar1 yanina almalidir. Ayrica, bilgi
tazelemek amaci ile sorumlu oldugu yazili dokiimanlari goézden
gecirmelidir.

Hakem, Yardimc: Hakem, Dordincii Hakem ve Gozlemci El
Kitabi, gozlemcinin rehberi olmakla birlikte; MHK tarafindan verilen
talimatlar, MHK Teskilatlanma, Caligma Prensipleri ve Gérevleri Ile Tlgili
Talimat ve bu talimata bagl diger I¢ Talimatlar, Futbol Oyun Kurallar:
Kitabr ile Lig ve Kupa Miisabakalar1 Statiisti, Futbol Miisabaka Talimat1 ve
KTFF Baskanlig1 tarafindan yiirlirliige konulan diger talimat ve i¢
talimatlar da gézlemcilerin sorumluluk alanindadir.

4.4. Seyahat Ve Odemeler
Miisabakaya atanan gdzlemcinin {icret ve ulasim bedeli Hakemler
ve Gozlemciler Dernegi’ne bildirdigi banka hesabina yatirilir.

Gozlemciler, gorev yapacaklar: miisabaka yeri ile bulunduklar1 kent
aras1 mesafeyi de goz Onilinde bulundurarak, goérevini riske atmayacak
sekilde bir seyahat plan1t yapmak zorundadir. Miisabakaya gidis ve doniis
stirecinde bir sorun yasanmasi durumunda, zaman kaybetmeksizin Once
MHK Goézlemci Atama Sorumlusuna, ona ulasamazsa Hakem Atama
Sorumlusu’na bilgi verilmelidir. Gézlemciler miisabaka mahalline yalniz
olarak gitmelidir. Gozlemciler, miisabaka yerine gidis-doniis ve gorev
sirasinda, temsil ettikleri kuruma yakisir sekilde giyinmeli ve
davranmalidir.



5. Stadyumdaki Gorevler ve Sorumluluklar

5.1.Stadyuma Gelis
Gozlemci, Zaman Cizelgesi’ne uyacak sekilde macgin baglama
saatinden bir saat dnce stadyuma gelmeli, (varsa temsilci ve) hakemler ile
irtibata gegmeli ve kendini tanitmahidir. (Varsa, Gozlemci, temsilci ile
iletisim ve isbirligi i¢inde gorevini yiiritmelidir. Go6zlemci, hakemler
1sinmaya ¢ikmadan 6nce uygun bir zamanda hakem odasina tanisma ve
bilgi amacl girmeli, ¢ok uzun siire kalmamalidir.

5.2.Gozlemcinin Tribiindeki Yeri

Gozlemci mag sirasinda protokol tribiiniinde, (varsa temsilci ile
birlikte kendisi i¢in ayrilmis olan koltuga oturmalidir. Oturacagi yer ile
ilgili olarak herhangi bir sorun yasamasi durumunda, tribiin gorevlileri
veya yerel yoneticiler ile tartismaya girmemeli, uygun bir yere oturmalidir.
Olaganiistii bir durumda hakem odasina gitmesi gerektiginde zaman kaybi
yasamamasl i¢in, mactan Once, triblindeki yeri ile hakem odas1 arasindaki
giizergahi kontrol etmelidir.

5.3. Not Alma (Kayit)
Gozlemcinin mag sirasinda, rapor yazarken yararlanabilecegi
sekilde kayit tutmasi temel zorunluluktur. Not almak i¢in kagit-kalem veya
ses kayit cihazi kullanilmalidir.

5.4. Konsantrasyon
Gozlemci mag boyunca dikkatini ve konsantrasyonunu bozmaktan
kagmacak sekilde davranmalidir. Temsilci, olay ¢ikacagini sezinledigi
hallerde sahaya inebilir. Boyle bir durumda gdézlemciden olaylar1 tespit
edip sonradan kendisine iletmesini talep edebilir.

5.5. Devre Arasi
Gozlemci,  yalmzca  herhangi  bir  olayin  hakemlerle
degerlendirilmesi gerektiginde veya macin gilivenligini etkileyebilecek cok
0zel durumlarda devre arasinda hakem odasina girmelidir. Gozlemci, stada
geldigi andan itibaren mag¢ sonuclanincaya kadar hakemlerin
konsantrasyonunu bozmaktan ka¢inmalidir.

5.6. Medya ile iliskiler
Gozlemci medya mensuplarina karsi mesafesini korumali; mag,
hakemler, hakem kararlart ile ilgili yorum yapmamalidir.



5.7. Prensiplere Uymak

Gozlemciler gorevlerini yerine getirirken profesyonel bir is anlayist
icinde ve uygun bir sekilde davranmalidir.

Gozlemci, gorevi sirasinda ve sonrasinda, gorevi veya islevi
dolayisiyla elde ettigi gizli bilgileri kullanmamali veya agiklamamalidir.
KTFF ve MHK adina konusmamali, bu kurumlarin ilke ve prensiplerine
uymayan davraniglardan ka¢inmalidir.

Gozlemci Raporu’nun igerigi sadece MHK ve hakemlere
aciklanmalidir.

Gozlemciler bir kuliip ile maddi veya ailevi baglantilarin1t MHK’ye
bildirmelidir.

5.8. Sorunlu Durumlar

Gozlemci, gorevi sirasinda olaganiistii bir durum veya ¢dzemedigi
bir sorunla karsilastiginda, gozlemcilerden sorumlu MHK Uyesi'ni
aramalidir.

KTFF’nin  organize ettigi miisabakalarda  gorevlendirilen
gbzlemciler herhangi bir saldiriya maruz kaldiklarinda; ceza kanunlarinin
uygulanmast bakimindan, kendilerinin isledikleri suclar ile kendilerine
kars1 islenen suglarda yasal hiikiimler uygulanir.

5.9. Mactan Sonra Yapilacaklar-Miisabaka Skorlarinin
Bildirimi ve Gézlemci Notlarimin letilmesi

Gozlemci, hakemler ve her iki takimin oyunculart sahayr terk
etmeden bulundugu yeri terk etmemelidir.

Gozlemci, mag¢ bitiminden makul bir slire sonra hakem odasina
gitmelidir. Hakem ile sari-kirmizi kartlar1 ve diger olaylar1 goriisiip kendi
kayitlart ile karsilastirmalidir. Hakemlerin performans: ile ilgili rapora
yazilmasi planlanan tespit ve goriisler tartisma ortami yaratilmadan kisaca
hakemlerle paylasiimalidir. Once olumlu ydnler, daha sonra olumsuz
yonler, akabinde de gelistirilmesi gereken yonler konusulmalidir. Varsa
olaylar, (temsilcinin de katilimiyla,) karsilikli degerlendirilmelidir.
Gozlemcilerin, 6zellikle sorunlu durumlarda stadyumu hakemler ile
birlikte terk etmesi gerekir.

Miisabaka Skorlarimin Bildirimi

Gozlemciler, gorevlendirildikleri miisabakanin skorunu,
miisabakanin tamamlanmasini takip eden en gec 5 dakika icinde Gozlemci
Atama Sorumlusu'na bildirmelidirler.




Gézlemci Notlarinin Iletilmesi
Tiim magclarin raporlar1 ve notlart MHK'nin belirledigi saate kadar
ilgili siteye gonderilmelidir.

5.10. Mac¢ Sonrasi Toplant1

Magtan sonra uygun bir ortamda hakemlerle birlikte magin analizini
yapmalidir. Bu goriisme, 10 dakikadan az, 20 dakikadan fazla
siirmemelidir. Gozlemci, bu goriismede raporunda yazacagi olumlu ve
olumsuz noktalar1 belirtmelidir. Once olumlu yonler, daha sonra olumsuz
yonler, akabinde de gelistirilmesi gereken yoOnler konusulmalidir. Bu
goriismede  iizerinde durulan pozisyonlar  dakikasi  belirtilerek
aciklanmalidir. Hakemlere, macta gerceklesen olaylara dayanarak, anlagilir
ve Olciilebilir somut tavsiyelerde bulunulmalidir. Goriisme tek tarafli
olmamali; 6ncelikle hakemlerin magcla ilgili goriisleri alinmali, konusmalar
tartigma diizeyine getirilmeden, 6zelestiri ortami yaratilmalidir. Gézlemet,
hakemler ile isbirligi halinde gelismeye yonelik ¢oziimler ve segenekler
sunmalidir. Bu goriisme sirasinda hakemlere notlarinin sdylenmemesi
gerekir. Goriismede konusulmayan konular rapora yazilmamalidir.

6. Gozlem Teknigi

Gozlem, O6n hazirlik gerektiren; kayit, degerlendirme ve rapor
diizenleme organizasyonudur.

Gozlem; dikkat, konsantrasyon, dogru acidan bakma ve yetenek
gerektirir.

Hakem, yardimci hakemler ve doérdiincii hakem performanslarinin
degerlendirilmesi gozlemcinin temel gorevidir.

Konsantrasyon, dikkatin  bir olaya yonlendirilmesi ve
odaklanmasidir. Ayn1 zamanda, gorev bilincinin gostergesidir. Dogru ve
objektif degerlendirme yapabilme, Oncelikle dikkat ve konsantrasyona
baghdir. Maga dikkatini veremeyen goézlemcinin pozisyonlara
yogunlagsmast miimkiin degildir.

Gozlemci, mag¢ boyunca dikkatinin dagilmayacagi uygun bir
ortamda  bulunmali ve dikkatini sadece hakemler {izerinde
yogunlastirmalidir. Gozlemci, ancak bu durumda, hakemin kararlarin
dogru yorumlayabilir ve objektif degerlendirmeler yapabilir. Tribiinlinde
oturma uygulamasi, gézlemcilerimizi biiyiik 6l¢iide rahatlatmasina karsin,
ma¢ sirasinda yaninda bulunan kisilerle sohbet eden bir goézlemcinin,
dikkatini maca vermesi veya pozisyonlara yogunlagsmasi, bunlarin
sonucunda da hakemleri objektif degerlendirmesi miimkiin degildir.

Hakemin verdigi herhangi bir karar, tamamen kurallar ¢ercevesinde
ve dogru olabilir. Ancak, bu karar dncesinde hakem; ¢agdas yorum, olumlu



futbol, yonetici kimlik ve yetki paylasimi gibi futbol degerlerini dikkate
almalidir.

Hakem kararlarint degerlendirmedeki en 6nemli kriterlerden biri de
GOREMEME ile gordiigii halde YAPAMAMA arasindaki farktir.

Hakem performanslarinin degerlendirilmesinde kullanilacak kriterler,
FIFA ve UEFA kriterleridir. Bu kriterlerin temel amaci, hakemlerin o
misabakadaki genel performanslarimin futbol oyun kurallarinin ruhunu
yansitan Esitlik (adalet), Giivenlik (saglik) ve Zevk (keyif) temel ilkeleri
dogrultusunda asagida belirtilen bes ana baslik altinda toplanan degerlerle
Ol¢iilmesidir.

¢ Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve Magin
Kontrolii, Taktiksel Yaklasim ve Macin Y Onetimi
Disiplin Kontrolii, Oyuncularin ve Takim Yetkililerinin (Yedek
Kuliibesi) Yonetimi
Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik
Yardime1 Hakemler ve Dérdiincii Hakem ile Isbirligi
Kisilik

6.1. Yapilan Hatalarin Not ile Baglantisi
Hakemin ¢ok fazla hata ve eksigi varsa verilecek not da bununla
paralellik tasimalidir. Cok yetenekli ve 6zellikli oldugunu sahada gdsteren
bir hakemin yapacagi basit bir iki hata icin (yanlis bir tag, bir faulii
gorememe gibi) notun diisiiriilmesi dogru degildir.

Hakem hatalarinin oncelikle niteligi, oyunun seyrine, skora ve
sonuca etki edip etmedigi, daha sonra ise, aym hatanin siirekli yapilip
yapilmadig1 énemlidir.

7. Gozlemci Raporu

Gozlemci, rapor diizenlemek icin MHK tarafindan bu kitapta
yayinlanan talimatlar1 izlemeli ve degerlendirme kriterlerini uygulamalidir.
Hakemleri degerlendirirken, hakemlere verilmis olan talimatlar1 mutlaka
g0z oniinde bulundurmalidir.

Hakemleri ve yardimcir hakemleri gozlemlemenin amaclar
sunlardir:
e Hakemlerin performanslarini nasil arttirabilecekleri konusunda yol
gostermek



Oyun Kurallarinin standart ve tutarli bir sekilde yorumlanmasini ve
uygulanmasini saglamak

Hakemlerin performanslarini degerlendirmek

Geng ve yetenekli hakemlerin tespit edilmesine yardimer olmak
Hakemlerin ~ klasmanlara  ayrilmasma  baz  olusturacak
degerlendirmeler yapmak

Hakem egitimine temel olusturacak bilgiler vermek

Gozlemci Raporu'nun amaci ise:

Standart notlar verilmesini saglamak,

Hakemlere ve yardimci hakemlere en yakin ondaliga kadar kesin
notlar vermek (7.4, 8.2, 8.5, vs.),

Uluslararasi maglar i¢in UEFA ile standart 6lgege sahip olmak,
Raporun doldurulmasi ve gonderilmesi i¢in bir elektronik form
kullanilmasini saglamak,

Yapilan yorum ve degerlendirmeleri mactan Orneklerle
desteklemek.

7.1. Rapor Diizenleme

1. Boliim:

7.1.1. Mac Bilgileri
Raporlarda, magin numarasi, tarihi, saati; stad adi, lig, grup, takim
adlar1 v.s. sistem tarafindan girilecektir.
Bu boliim, digsinda ise gozlemci tarafindan doldurulacak; skor
rakamla (0, 1, 2, vb.) yazilacaktir.
Ihtar ve ihraglar, takimlarla ilgili boliimleri tasmayacak sekilde
yazilmalidir. Forma numarasi tek rakamli olan bir oyuncu, 6rnegin;
9 numarali oyuncu kart gormiis ise 09 degil 9 olarak yazilmalidir.
Ihtar almis bir oyuncu sonradan ihra¢ edilmis ise, ihtar1
yazilmamalidir. Ikinci ihtardan ihra¢ alan oyuncu igin ihrag
kutucugunun altina (x) konulmalidir.
Raporun yazimmda BUYUK HARF kullamilmali, rapor format:
bozulmamalidir.
Not boliimiinde rakamlarin oniline ve arkasma herhangi bir isaret
konulmamal1 (=8.2=, 7/6 vb.), ondalikl1 iki rakamin arasina nokta
konulmalidir (7.0, 8.4, v.b.)
Zorluk dereceleri her hakem i¢in ayr1 ayr1 belirlenecektir.



7.1.2. Hakem Bilgileri
Hakem bilgileri, hazirlanan raporlarda sistem tarafindan
girilecektir.

7.1.3. Gozlemci Bilgileri
Imza unutulmamali, imza yerine paraf ya da kase
kullanilmamalidir.
7.2. Not
7.2.1. Hakemlere, Yardimci Hakemlere ve Dordiinci
Hakemlere Not Vermek
7.2.1.1. Mag¢ Sirasinda Analiz:
a) Macin gidisatin1 etkileyecek Onleyici veya koruyucu (can alic1 an)
kararlar1 belirlemek,
b) Tepkisel c¢oOziimleri, macgin gereklerine gore verilen kararlar
degerlendirmek,
¢) Zor durumlarin/kararlarin sonuglarinin sonraki kararlara (kisilik)
etkisini goz 6niinde bulundurmak: Tutarlilik ve cesaret

7.2.2. Hakem ve Yardima Hakemler Icin
Degerlendirme Olcegi:
Asagidaki degerlendirme 6lcegi, gosterildigi lizere uygun not verme
bicimini belirlemektedir:

Puan Aciklama

9.0_10 | Mikemmel Performans (Eksiksiz)

85-89 |Cokiyi (Ovgiiye deger performans)

8.3_8.4 | lyi. Beklenen performans

8.2 Tatminkar. Gelistirilecek kii¢lik noktalar

8.0_8.1 | Tatminkar. Gelistirilecek 6nemli noktalar

7.9 Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.3+

7.8 Bariz 6nemli bir hata, aksi takdirde 8.0 - 8.2

Beklentilerin altinda, zayif kontrol, gelistirilecek 6nemli

1.5-1.1 noktalar

Hayal kiriklig1. Bariz 6nemli bir hata ile beklentinin altinda

7.0-74 veya 2 veya daha fazla bariz 6nemli hatali performans

6.0_6.9 | Kabul edilemez




Gozlemci oncelikle performansi biitiinliyle degerlendirir. Rapordaki
her kriter, madde 2.den 7.ye kadar olan maddeler (art1 yardimci hakemler
icin 9.dan 10.a kadar olan maddeler) mag sirasinda ortaya ¢ikan olaylar
bazinda degerlendirilmeli ve dogru sekilde 6zetlenerek agiklanmalidir.

Beklenene uygun olan MHK performans degerlendirme araligimin
8.3.den 8.4.¢ kadar oldugu, bunun da etkin performansa esdeger oldugu
hatirlanmalidir. Temel performansa ve daha fazlasina erisecek potansiyele
sahip hakemler, bu araligin daha yiiksek kismindaki notu bekleyebilirler.

7.2.2.1. Degerlendirme Olcegi ile Tlgili Diger
Aciklamalar:

a) 8.3 ve 8.4, beklenildigi kadar iyi bir performans elde edildigini, ancak
iyilestirilebilecek birkac kiigiik ayrinti olabilecegini, performansin genel
olarak iyi oldugunu gosterir. Bu not, hakemin gelecekte baska maglarda
gorevlendirilmeye hazir oldugunu gosterir.

b) 8.2, performansin kabul edilebilir oldugunu; ancak bazi konularda
iyilestirme olmasi1 gerektigini; mag¢ kontroliiniin kabul edilebilir bir
derecede oldugunu, ancak bazi belirgin hata ya da hatalarin oldugunu
gosterir.

c) 8.0 ve 8.1, hakemin magin kontroliinii elinde tuttugunu; ancak
iyilestirme yapilmasi gereken bazi “ 6nemli “ alanlar oldugunu, bu
iyilestirmelerin yapilmasinin hakemin gelecekteki maglari i¢in 6nemli
oldugunu ve MHK'nin bu hakemin gelecekteki gorevlendirme asamasinda
dikkatli olmas1 gerektigini gosterir.

Gozlemci, hakemin mag¢ esnasindaki hatali uygulamalarini mag
sonras1 goriismede sozlii olarak hakemlere iletir ve sonra raporda da
bunlar agik olarak dakika dakika belirtir.

7.2.2.2. Hakem Hatalarinin Sonuglari:
Bir gézlemcinin kanaatine gore:
a) Hakeme, 8.3 veya istii not ile degerlendirilecekken, Onemli bir
kararinda bariz bir hata (6rn. Kirmiz1 kart, penalti, skoru/sonucu etkileyen
ofsayt vs.) s0z konusu ise, not en fazla 7.9 olmalidir.
b) Hakem, 8.0, 8.1 veya 8.2 not ile degerlendirilecekken, onemli bir
kararinda bariz bir hata s6z konusu ise, not en fazla 7.8 olmalidir.
c) Hakemin magin genelinde kontrol eksigi ve gelistirilmesi gereken
onemli hususlar s6z konusu ise, not 7.7 veya daha diisiik olmalidir.
d) Birden fazla bariz hakem hatasi var ise, not 7.4 veya daha altina kadar
inmelidir.

Boyle hata ve eksiklikler sonrasinda dogru ve olumlu kararlar verse
de hakemin notu yukarida belirtilen not siirlarin1 asmamalidir.
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Yardimci hakemin yaptig1 hata hakemin notunu etkilememelidir.
Ancak hakem, yardimci hakemin isaretini-yardimin1 degerlendirebilecek
konumda ise hakemin notu da bu isaretten-yardimdan etkilenmelidir.

Notun 7,7’nin altinda olmasi1 halinde, gozlemci iyilestirme i¢in
goriislerini belirtmek, bunlar1 hakem ve/veya yardimci hakemlere iletmek
ve onlart bolim 7.ye (Genel Degerlendirme, Performans ve Kisilik
Konusunda Tavsiyeler) ve bolim 8.e (Olumlu Noktalar/Gelistirilmesi
Gereken Noktalar), yardimer hakemler icin madde 9'a ve 10'a yazmak
zorundadir.

8.4'lin lizerinde bir not almak i¢in hakem kritik ve 6nemli kararlar
dogru vermek mecburiyetindedir (bu ayni zamanda magin kontroliine
olumlu katki saglayan Onleyici eylem de olabilir). Magin zorluk derecesi
“normal” de olsa 8.4'lin lizerinde bir not miimkiindiir. Ma¢ hakemin
performansindan dolayr “normal” ise, bu hakem icin olumlu bir nokta
olarak takdir edilmelidir. Eger takdir 8.4'liik bir notun {izerinde ise
gozlemci, performansin MHK normal dlgiit araligmin iizerinde
bulunmasina neden olan unsurlar1 (dakikalara dayali olarak) tanimlamak
zorundadir.

7.2.3. Dérdiincii Hakemler Icin Degerlendirme
Olcegi
Dordiincii hakemlere not verme sisteminde “bariz hakem hatasi
sistemi” hesaba katilmaz. Etkin bir performansa 8.0 olarak not verilmelidir.
Dordiincti Hakem 6nemli bir durumla olumlu bigimde ilgilendigi takdirde
not 8.0’mn tlizerinde olmalidir. 8.0.in altinda veya iistiinde olan hallerde
sebebinin agikca belirtilmesi gerekir.

Puan Aciklama

9.0-10 Miikemmel performans (Eksiksiz)

85-8.9 Cok 1yi (0vgiliye deger performans)

8.0-8.4 | iyj (etkin performans)

75-77 Beklentilerin altinda, zay1f kontrol, gelistirilecek dnemli
noktalar

70_7.4 | Hayal kinkhigi. Bariz 6nemli bir hata ile beklentinin altinda
veya 2 veya daha fazla bariz 6nemli hatal1 performans

6.0-6.9 | Kabul edilemez

7.3. Zorluk Derecesi
Magta gorevli her hakem icin ayr1 degerlendirilmelidir. Maglar;
normal, zor veya ¢ok zor olarak derecelendirilir.




Normal Mag i¢inde hakemleri zorlayici ¢ok az durum ya da
Mag pozisyon olmustur.

Zor Mag¢ Hakemler i¢in zor ma¢ olmus, zor durum veya
pozisyonlarda kararlar almalar1 gerekmistir.

Cok Zor Hakemler i¢in ¢ok zor bir mag, ¢ok zor durum veya
Mag pozisyonlarda kararlar almalar1 gerekmistir.

Her magctaki zorluk derecesi, gozlemci tarafindan kritik noktalar
g6z Oniinde bulundurularak belirlenmelidir. Go6zlemci, kritik kararlara
dakika belirterek yer vermelidir. Hakem, oyun kurallari ile ilgili 6nemli
kararlar vermis ise bu durum zorluk derecesine yansitilmalidir. Magin
zorluk derecesi, her hakemin tiim mag¢ boyunca karsilastigi durumlar1 da
icermelidir.

Gozlemci, not degerlendirmesini yaparken, varsa yasanan kritik ve
zor pozisyonlarin dakikasini da belirterek, hakemlerin performansinin
onemli unsurlarina deginmelidir.

Gozlemci magin zorluk derecesini her hakeme verecegi not ile
biitiinlestirmeli ve degerlendirmesinde her hakemin zor ve kritik
pozisyonlarla basa ¢ikabilme yetenegini gbz oniinde bulundurmalidir.

Hakem oyun kurallarint iyi ve olumlu bir sekilde uygulamis, Kkritik
ve zor pozisyonlarda kararlar vermek durumunda kalmis ise, bu durum
magcin zorluk derecesine yansimalidir. Bu derece, bu pozisyonlarin siklik
ve yogunluguna da baghidir.

Gozlemci, raporunda ayrica magin yonetilmesinin nigin zor
oldugunu veya zor hale geldigini de "Magin Tanimi" boliimiinde her
hakem i¢in ayr1 ayr1 belirtmelidir.

Bir derbi, takimlarin puan durumu, iki kullip arasinda oOnceki
olaylar bir magin yonetilmesinin zor olmasini gerektirmez. Belirleyici
faktor, takimlarin o magta nasil futbol oynadig1 ve diger unsurlardir (hava
ve saha kosullari, seyircilerin tutumu, teknik alandakilerin tutumu vb.).

Eger yanlis kararlar nedeniyle mag¢in yonetimini zor veya ¢ok zor
hale getirmekten sorumlu ise; hakemin, yardimci hakemlerin ve 4.
hakemin notu diismelidir. Hakemin, yardimci hakemlerin ve 4. hakemin
hatalari veya yanlis davranis ve kararlar1 sonucu mag zorlasmigsa, magin



zorluk derecesi artirilmamalidir. Bu durumda, gbzlemci bunu gbz oniinde
tutmal1 ve raporun "Genel Degerlendirme" bdliimiinde belirtmelidir.

Bunun aksine, eger her iki takim, hakemin, yardimci hakemlerin ve

4. hakemin iyi performanslar1 nedeniyle iyi ve diiriist sekilde davranmis
ise; hakemin, yardimct hakemlerin ve

4. hakemin notlar1 artacaktir. "Normal" zorluk derecesi, gorevini iyi bir
sekilde yapan hakemleri cezalandirmamalidir.

Gozlemci zorluk derecesini belirlerken, asagidaki gibi Onemli

pozisyonlara ve kararlara dikkat etmelidir:

Ceza alanina yakin yerlerdeki fauller, aldatmalar

e Bariz goliin ve gol sansinin 6nlenmesi

e Siddetli hareketler

e Oyuncular arasinda toplu catigsmalar ve hakem kararlarina yogun
protestolar

e ikinci sar1 kart

e Onemli ofsayt pozisyonlar1 (6zellikle yardimc1 hakemler igin)
Magcin zorluk derecesi, "Mac¢in Tanimi" boliimiinde yazilanlarla

dogrulanmalidir.

7.4. Macin Tanimi

Bu boliimde; macin atmosferi ve seyri, asagidaki olgiitler cergevesinde
tanimlanmalidir:

Magin takimlar i¢in 6nemi

Saha ve hava kosullari

Ev sahibi takimin ve misafir takimin seyirci sayisi, seyircilerin
davranisi, (¢irkin tezahiirat, yabanci madde atilmasi, fiili
miidahaleler vs.)

Futbolcularin birbirlerine ve hakemlere kars1 tutumlari

Oyunun temposu (faullerin ve ikili miicadelelerin yogunlugu)
Teknik alandakilerin davranislari

Her hakemin ayr1 ayr karsilastigi kritik durumlar

8. Hakemleri Degerlendirme Referanslari:
Her bolim i¢in yararli referans noktalar asagida verilmistir. Bu

noktalar eksiksiz olmasa da, gozlemciye hakemin iyi ozelliklerini ve
iyilestirilmesi gereken yonlerini belirlemede yardimci olacaktir.



Gozlemcilere, asagidaki boliimlerin; ilgili hususlar1 hatirlatmak,
raporu oOlusturmada yardimci olmak amaciyla diizenlendigini ve rapor
diizenlemede arzu edilen standarda ulagabilmeyi saglamak icin, titizlikle
takip edilmesi ve uygulanmasi gerektigini belirtmek isteriz.

Yazilanlarin notu etkilemesi i¢in, hakemin magta hata yapmasi
gereklidir. Yoksa yazilan, sadece tavsiye niteliginde olmali notu
etkilememelidir.

2. Boliim

Oyun Kurallarinin Uygulanmasi, Yorumlanmasi ve Magin
Kontrolii, Taktiksel Yaklasim ve Mac¢in Yonetimi

Gozlemci; iki ayr1 parcadan olusan bu bolimde, konuyla ilgili
degerlendirmesini yorum boliimiine yazdiktan sonra, burada belirttigi
olumlu veya olumsuz hususlardan 6nemli gordiiklerini dakika belirterek alt
parcadaki pozisyon agiklamalar1 boliimiine yazmalidir. Olumsuz hususlarin
nedeni ve nasil diizeltilmesi gerektigini belirtmelidir. Bu boliimle ilgili
degerlendirme yaparken su 6l¢iitleri géz 6niinde bulundurmalidir:

Oyunun hizi, hakemin dikkat etmesini gerektiren durumlar ve siire,
onemli kararlar, oyuna hakim olma (oyunun kontrolii), ceza alanindaki
tutma ve cekmeler (alinacak tedbirler), faul sayisi-isabet orani, avantaj
uygulamasi, serbest vurus yonetimi.

¢ Oyunun, hemen baslamasina izin vermesi,

e Siipheli ve 6nemsiz ihlallerde, oyunu kesmemesi,

e Mag1, oyunun ruhuna uygun olarak, akigina birakmasi,

e Baslangictan itibaren (magin ilk saniyeleri de ¢ok dnemlidir) magin
gidisatin1 anlamasi, dogru tutumu benimsemesi,

Cabuk, acik, anlasilir ve glivenilir kararlar vermesi,

e Hakemin  proaktif-onleyici  kararlari  uygulamasi  (ihlali
engelleyebilir miydi? Ya da ihlal, hakem ve/veya yardimci hakemin
hatalarindan m1 kaynaklandi (gecikme, dikkatsizlik, yanls karar
verme vb.).

e Hakemin reaktif-tepkisel kararlari uygulamasi (Patlayan bir olay
sonrast - Aniden kavga cikti, bu kavgada yapmas1 gerekeni yapti
mi1? Gerekli iglemleri uyguladi m1?),

¢ Oyun kurallarin1 yorumlamasi (taktik yaklagimzi),

e Beklenmeyene hazir olmasi, oyunu okumasi (Hi¢ diisiinmedigi,
beklemedigi bir olay1 beklemeli. Kendisini 6nceden hazir tutmali),



Farkli durumlarin ortaya cikmasi halindeki uygulamasi; (“Ihlal
yapan oyuncular1 sakin sekilde yonetmeli”, “Baraj actirmada, etkin
ve kararli olmal1”, “Aldatmada, se¢ici dikkat uygulamali” vb.),

Her asamada magin kontroliinii saglamasi (Magin basindan sonuna
kadar maga tam hakim olmali),

Oyun alanindaki fazla toplarla ilgili uygulamasi1 (Sadece, oyunun
engellenmesi durumunda oyunu durdurmaly),

Oyuncu degistirme yontemindeki uygulamasi,

Oyun alaninda fazladan kisilerin bulunmast durumundaki
uygulamasi (Saha dis1 kisiler, oyun alan1 disindaki oyuncu, yedek
oyuncu veya degistirilen oyuncu),

Avantaj uygulama veya oyunu durdurma kararini verirken énemli
durumlar1 gbz Oniine almasi (Topu yalnizca mevcut pozisyonunda
tutmak, geriye pas vermek ya da top kontrol altinda oldugunda bile
savunmanin baskisi altinda olmak cok nadir avantaj saglar. ilke
olarak, yalnizca, umut vadeden bir atak ya da bariz bir gol sans1 s6z
konusu oldugunda oyunu avantaja birakmak gerekir.), ayrica ihlalin
ciddiyeti; ihlalin yapildig1 yer; rakibin kalesine ani, tehlikeli hiicum
sans1; magin atmosferi de diger 6nemli 6l¢iitlerdir,

Avantaj uygulamasi ile mag¢in hizim1 ve kalitesini artirmast,
(Avantaj gerceklesmemis ise ilk ihlale donmeli),

Avantaja birakmasi, avantaj igaretini vermesi (Verdigi karar1 beden
diliyle anlatmasi: Avantaj uyguladiginda; ellerini agarak,
oyunculara ve izleyenlere verdigi karar1 gostermeli),

Serbest vurus yontemindeki uygulamasi (rakibi sasirtma; cabuk
kullanma; mesafe; topun gidecegi yeri gormek c¢ok oOnemli, ona
gore pozisyon almali),

Ceza alanina yakin serbest vuruslardaki uygulamasi, (Penalti
noktasini ve civarmi izlemeli, pozisyona yakin olmalt),

Ceza alani igindeki itme-tutmalardaki uygulamasi (Ozellikle serbest
vurus veya kose vuruslart sirasinda ceza alani icinde oyuncular
arasindaki itme-tutma ihlallerine erken ve kararli bicimde miidahale
etmeli),

9.15 m. barajim1 yonetmesi (Barajin belirlenen mesafede olmasini
saglamali-Ceza alanma yakin serbest vuruslarda 9.15 m. ol¢iimii
yapmali, uzak yerlerde ve baraj olmadiginda 6l¢iim yapmamali),
Ayni1 anda birden fazla ihlalin meydana gelmesi durumundaki
uygulamasi,

Magin gidisatindaki degisikliklere derhal ve uygun tepkisi,

Topa ve rakibe yonelik miidahaleleri ayirt etmesi,



Bariz gol sansinin veya umut vadeden bir atagin 6nlenmesinin
dogru tespiti ve yorumu,

Topu elle tutmak (oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti olarak
temasini igerir) ile ilgili durumlar1 g6z 6niinde bulundurmasi (Topla
bilerek oynama ile topun ele ¢carpmasini ayirt etmeli),

Direkt ve endirekt serbest vuruslart ayirt etmesi, (Direkt-endirekt
serbest vurus ayrimindaki hata notla degerlendirilmemeli, hakeme
tavsiye edilmelidir),

Ihlali degerlendirmesi (Ihlal i¢in; avantaj var m1 diye biraz bekleyip
bir-iki saniye sonra diidiik ¢almali),

Genel olarak faul sayis1 ile faullerin dogru ve tutarh
cezalandirilmasindaki dogruluk orani (Topu kaybettikten sonra
yapilan taban hareketi, celme, toptan 6nce rakibe temas, ayaga veya
ayak bilegine basma),

Dikkatsiz, kontrolsiiz ve asir1 kuvvet kullanma ile ilgili dogru ayrim
yapmast ve degerlendirmesi (Dikkatsiz harekette; topla oynama
niyeti var, zamanlama hatasindan ihlal meydana geliyor,
Kontrolsiiz harekette, ihlali yapan oyuncunun topla oynama niyeti
yoktur),

Hata yapmaktan kacinmasi (Proaktif-onleyici  davranarak,
oyuncularin hata yapmalarin1 6nlemeli ki, daha agir kararlar
vermemeli),

Agir kararlardaki uygulamasi, (Yanlis verilen penalti karari,
verilmeyen penalt1 karari, yanlis ihrag¢ karari, verilmeyen ihrag
karar1, verilmeyen ikinci ihtar karari)

Sarj ile ihlal igeren sarj1 dogru ayirt etmesi ve degerlendirmesi,
Kose gonderlerine yakin faullerde risk almamasi (bir avantaj
olmadig1 i¢in oyunu daha erken durdurmali),

Ciddi faule maruz kalan oyuncular1 korumak i¢in derhal
miidahalesi,

Itme, cekme ve tutmaya karsi uyanik olmasi (dogru ve tutarli
cezalandirmali),

Dirseklerin kullanimina kars1 dikkatli olmasi,

Aldatma, itiraz, zaman ¢alma vs.ye kars1 dikkatli olmasi, dogru ve
tutarli cezalandirmasi (Kose gonderleri yakininda hiicum oyuncusu
zaman geg¢irmeye calistyor, problem ¢ikiyor),

Oyunun yeniden baslamasinda dogru gdzetim yapmast (baslama
vurusu, kale vurusu, kése vurusu, tag atisi vb.),



Kaleci tarafindan yapilan ihlallerdeki uygulamasi (Kalecinin topu
elinde alt1 saniyeden fazla tutmasi, elinden topu ¢ikardiktan ve
bagka bir oyuncuya temas etmeden topa tekrar eli ile miidahale
etmesi, bir takim arkadasi tarafindan top kasith olarak kaleciye pas
olarak vuruldugunda topa elleri ile dokunmasi, bir takim arkadasi
tarafindan tag atisindan dogrudan gelen topa elleri ile dokunmast),
Kaleciye kars1 yapilan ihlallerdeki uygulamasi (Bir oyuncunun
kalecinin elinden topu c¢ikarmasina engel olmasi; kaleci topu
elinden ¢ikarirken bir oyuncunun topa vurmasi veya vurmaya
caligmast; kalecinin hareketini adil olmayan sekilde engelleyerek
onu kisitlamasi, 6rnegin, kése vuruslari kullanilirken),

Oyun kurallarinda olmayan isaret kullanmasi (“Bir sey yok oyna”
anlaminda iki kolunu yana acarak isaret etmesi-diidiik ¢almadig
icin oyun zaten devam ediyor, isarete gerek yok),

“Bir Cismin veya Topun Atilmasi” ile ilgili ihlallerdeki
uygulamasi,

Tag atig1 yontemindeki uygulamasi,

Kale vurusu yontemindeki uygulamast,

Kose vurusu yontemindeki uygulamasi,

“Penalt1 Vurusu” ve “Penalti Noktasindan Vuruslar” yontemindeki
uygulamasi (Oyuncunun, hiz almay: bitirdiginde, topa vurur gibi
yapmasi-ihtar),

Etkili isaretler vermesi (Asir1 olmayan ve agik isaretler),

Sakatlanan oyuncularla ilgili yontemi uygulamasi (Sakatlanmalarda
yakin olmali ama dibinde de olmamal1 ve diger oyunculara arkasini
donmemeli; sakatlik sonrasinda, tedavi goéren oyuncuyu, topun
oynandig1 bolgeden oyuna almamali),

Derhal tedaviye ihtiya¢c duyulan sakatlanmalardaki uygulamasi,
(Kafa carpismasinda vb. durumlarda, oyunu durdurmali, yerde
yatan oyuncuyu isaret etmeli, sakatlanan oyuncuyla ilgili
uygulamay1 hizla yapmali, sakatlanmaya sebep olan oyuncuyu
kontrol altina almali),

Sedye tasiyicilarin, sadece, kendi isaretiyle oyun alanina girmesini
saglamast,

Didiigli = uygun  kullanmast  (Gereksiz ~ olarak, siklikla
kullanmamal1),

Uzatma stirelerinin dogru belirlenip gosterilmesi,

Magi, siiresi dolmadan bitirmesi (Esit, diiriist ve giivenli sartlar
yoksa sahayi terk edip igeri girdikten sonra mag1 bitirmeli).



3. Boliim

Oyuncularin ve Takim Gorevlilerinin (Teknik Alan) Disiplin
Amach Kontrolii ve Yonetimi

Gozlemci; bu boliimde, konuyla ilgili degerlendirmesini yorum
boliimiine yazdiktan sonra, burada belirttigi olumlu veya olumsuz
hususlardan 6nemli gordiiklerini dakika belirterek alt parcadaki pozisyon
aciklamalar1 boliimiine yazmalidir.

Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil diizeltilmesi gerektigini
belirtmelidir. Bu boliimle ilgili degerlendirme yaparken su Olgiitleri g6z
ontinde bulundurmalidir:

e Opyuncularin genel tutumu, itirazlara yonelik kabul edilebilir
sinirlar, sar1 ve kirmizi kartlarin sayisi, nedeni ve dogruluk
derecesi, kart gosterme ve oyunculari uyarmadaki tavri (sakinligi
ve kendine giiveni), diidiigiin siddeti.

e Yaptig1 uygulamalarla, oyuncularin, olumlu veya olumsuz tutum ve
davranislarina neden olmasi,

e Oyuncuyu tanmmasi (Ihlali yapan oyuncunun belirlenmesi igin;
oyuncuyu bedeninin  biitiiniinden tanimali;  yiirimesinden,
kosmasindan, davraniglarindan. Sadece sac¢indan basindan degil),

e Kabul edilebilir sinirlar1 asan itirazlardaki uygulamasi,

e Bir karardan sonra, oyuncularla sinirli ve uygun konusmasi,

e Sart ve kirmizi kartlarin dogruluk derecesi (Yanlis gosterilen
ve/veya gosterilmeyen kartlar),

e Ozel uyarn uygulamasi (Macin basinda, el-kol hareketleriyle
oyuncuya “kesinlikle boyle hareket istemiyorum” dememeli bunu
diger katilimcilar goriiyor, yanina gidip “yapma” demeli  (6zel
uyar1 yapmis oluyor) bunu diger katilimeilar gérmiiyor),

e Genel uyar1 uygulamasi (el-kol hareketleriyle oyuncuya “kesinlikle
boyle hareket istemiyorum” demeli bunu diger katilimcilar da
gorliyor ve uyariy1 aliyorlar),

e Ihlal sonrasi uygulamasi (Hizli kosarak, olay yerine gelip ihlali
yapanit yania almali, (kendisi de diger tiim oyuncular1 ve sahay1
gorecek konum alarak) tiim oyunculara, “ben buradayim, kontrol
bende, pozisyona hakimim” mesajin1 vermeli,

e Yakininda olusan ihlaldeki uygulamasi (5-6 m.), (Hemen kartini
cikartip, pozisyona yaklasip, sorumluluk aldigin1 gostermeli,
y1gilma olmaz),

e Uygun disiplin yaptirimlar1 (Bir magta, herkes i¢in 6nemli olan ilk
sar1 kartt dogru uygulamas; ikinei sar1 kartin ¢ok agik se¢ik olmasi,
tartisma yaratmamasi, gri olmamasi, ¢cok net nedene dayanmasi)



[lk ihlali cezalandirma kararin1 birkag saniye i¢inde almast,

Thlal ihtar1 gerektiriyorsa, ihtar1, oyunu ilk durdurdugunda vermesi,
Oyuncular arasindaki stirtiigme-gatismalar1 6nlemedeki uygulamasi
(enerjik olmali),

Ceza alani igindeki itis-kakislardaki yaptirimlart:

- Kose vuruslarinda; itis-kakislardan once uyarida bulunmali,
oyuncunun yere diismesini beklememeli.

- Itis- kakis esnasinda topa bakmayan oyuncunun davranisini
dikkate almali.

- Itisip-kakisan oyuncular1 gruptan ayirarak uyarmali. Bu, genel
uyari niteligi tasir.

- Uyaridan sonra itisip-kakisan oyunculara eger top oyuna girmis
ise teknik ve disiplin cezasi uygulamali (Penalti, direkt serbest
vurus, ihtar, ihrag).

- Ihtar1 olan bir oyuncuyu ceza alanindaki itis - kakislardan dolay1
ikinci ihtardan ihra¢ etmeli.

Uyarmadaki uygulamas: (Iki takimdan birer oyuncuyu uyarmak
icin ¢agirirken, ikisinin ayni anda gelmesini ve ikisinin de ayni
anda ayrilmasini1 saglamali, erken gelen oyuncuyla konusmaya
baglamamali),

Kart gostermedeki uygulamasi (Grubun i¢inde kalmamaya
caligmaly; elleriyle “gelmeyin isareti” yapmali; kart gosterirken,
oyuncunun yiizli, hakeme doniik olmalidir),

Net sar1 kartlik olaydaki uygulamasi (Net sar1 kartlik olayda; “1, 2
hareket yaptin bu da 3 {inciisii, onun i¢in sana sar1 kart veriyorum”
seklinde isaret vermemeli. O zaman, son hareketin sar1 kart
olmadig1 anlami ¢ikar. Bu, yanlis uygulama olur.),

Kart gostermede tutarlilik ve ne yapacaginin tahmin edilebilmesi,
bastan itibaren ayni c¢izgide olmasi (6nemsiz ihlaller i¢cin kart
gostermemeli),

Kart gostermede beden dili uygulamas1 (Eger kart gosterecekse,
kart gosterecekmis gibi davranmali (beden dilini bu yonde
sergilemeli); eger kart gostermeyecekse, kart gostermeyecekmis
gibi davranmali (beden dilini bu yonde sergilemeli),

Gereksiz kart gostermemesi (Oyuncu itirazini, kollarini geriye
dogru agarak yaparsa makul olabilir, ancak kollarini ileriye dogru
sallarsa ihtar olmalidir),

Kartlarini; sakin ve acik sekilde gostermesi (Kart1 géren oyuncunun
anlasilmasi. Sar1 kart1 gosterirken hakem ihlal yerinde ise ve
oyuncu hakeme yakinsa oyuncuyu ihlal yerine ¢agirmamali),



Hakeme saldirida bulunan oyunculara taviz vermemesi,

“Normal” bir miicadele esnasinda tehlikeli sekilde oynamada,
disiplin cezasi uygulamamasi,

Tehlikeli sekilde oynama hareketinin belirgin sekilde sakatlanma
riski tasiyarak yapilmasi halinde disiplin cezasi uygulamasi (sari
kart),

Tehlikeli sekilde oynayarak bariz gol sansinin engellenmesindeki
disiplin cezasi uygulamasi (kirmizi kart),

Bir rakibin ilerlemesine engel olma ile ilgili uygulamasi (sar1 kart),
Kart gdstermek i¢in oyunun baslamasini geciktirmemesi,
Oyuncunun, rakibini, topa sahip olmasin1 veya avantajli bir
pozisyon almasmi engellemek i¢in tutmasina, sportmenlik disi
davranistan dolay1 sar1 kart géstermesi,

Kendisini aldatmaya yonelik profesyonelce yapilan hareketleri
degerlendirmesi (ceza alaninda hafif temasta forvetin kendisini yere
birakmasi, sar1 kart),

Asir1 kuvvet kullanilan miidahalelerdeki uygulamasi, (kirmizi kart)
Umut vadeden atagi dnlemedeki disiplin uygulamasi (sar1 kart),

Bir golii veya bariz gol sansin1 engellemedeki disiplin uygulamasi
(kirmiz1 kart)

Sportmenlik dis1 davranistan dolay1 disiplin uygulamasi (sar1 kart),
Ihlalde, agik bir avantaj durumu yoksa derhal oyunu durdurmasi ve
oyuncuya ihtar vermesi, eger ihtari, oyunun ilk durdurulmasinda
vermediyse, daha sonra vermemesi,

Bir goliin mantikli kutlanmamasindaki disiplin uygulamasi (sar1
kart),

S6z veya davranis ile itiraz etmedeki disiplin uygulamasi (sari
kart),

Oyunun tekrar baslamasini geciktirmedeki uygulamasi (sar1 kart),
Devamli ihlallerdeki uygulamasi (sar1 kart),

Siyah-beyaz hatada disiplin uygulamasi, (Penaltilik bir durumda
penalt1 vermemesi siyah-beyaz hatadir. Kirmiz1 kart gostermemek
bariz bir hatadir),

“Ciddi Faullii Oyun”daki veya “Siddetli Hareketteki uygulamasi
(kirmiz1 kart),

“Bir Cismin (veya top) Atilmas1” ile ilgili ihlallerdeki uygulamasi,
Serbest vurus yontemindeki disiplin uygulamasi (¢cabuk kullanma,
mesafe vb.),

Tag atis1 yontemindeki uygulamasi (uyari, sar1 kart),

Kale vurusu yontemindeki uygulamasi (sar1 kart, kirmizi kart),



o Kose vurusu yontemindeki uygulamasi (sar1 kart),

e “Penalt1 Vurusu” ve “Penalt1 Noktasindan Vuruslar” yontemindeki
uygulamasi (oyuncunun kosusunu tamamladiktan sonra raKkibi
sasirtmasi-sar1 kart),

e Oyuncularina talimat veren ve sorumlu davranan antrendrlere karsi
yaklasimi,

e Yardimci hakemlere ve dordiincii hakeme; oyuncular (sar1 kart)
veya takim gorevlileri itiraz ettigindeki uygulamasi,

e Teknik alandakilerin; asagilama, hafife alma seklindeki el-kol
hareketlerine ve alayci alkiglamalarina kars1 tutumu,

e Didiik sesinin siddetini, ihlalin; agirligina, sikligina, siirtiisme-
catigmalara gore; ylikseltmesi, uzatmasi.

4. Boliim

Fiziksel Durum, Yer Alma ve Hareketlilik

Gozlemci; ti¢ ayr1 parcadan olusan bu boliimdeki ilk parcanin {ist
kismina hakemin fiziksel goriiniimii ve kondisyonuna iligkin yorumunu
kisaca yazdiktan sonra, bir alttaki yer alma ve hareketlilik kisminda yer
alan kutucuklardaki olumlu, normal ve olumsuz kisimlardan uygun
olanlar1, kendi yorumuna gore isaretleyecektir.

Bu isaretledikleri igerisinde olumsuz olanlar varsa, bunlardan
onemli olanlar1 alt pargadaki bolime dakika belirterek agiklamalidir.
Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil diizeltilmesi gerektigini belirtmelidir.

Bu boltiimle ilgili degerlendirme yaparken su Olgiitleri goz 6niinde
bulundurmalidir:

Asil olan, hakemin bir atlet gibi ¢ok kosmasi degil, dogru yer
almasidir. Fiziki goriintiisii, kosu stili, kondisyonu, dayanikliligi da c¢ok
onemlidir. Yer alma hakkindaki biitiin  Oneriler varsayimlara
dayanmaktadir. Dogru yer alma, mag iginde; takimlar, oyuncular ve olaylar
hakkindaki belirgin bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir. En 1iy1 yer,
hakemin dogru karar verebildigi yerdir.

e Oyunu, kendisi ile o yar1 alan1 kontrol eden yardimci hakem
arasina almasi,

e Oyunun dis tarafina dogru yer alarak, yardimci hakemi, goriis
alani i¢ine almasi, genis diyagonal sistem kullanmasi,

e Kontratakta kogmasi (Sola dogru kosarak ac1 genisletip pozisyonu
gorebilmeli),

e Oyuna miidahale etmeden, oyunu gorebilmek i¢in, miimkiin
oldugu kadar pozisyona yakin olmasi ve dogru acida bulunmasi,



e Topsuz alanda, oyuncunun hir¢in davraniglarini gérecek pozisyon
almasi,

e Oyunun yonlendigi alanda, muhtemel ihlalleri gérecek pozisyon
almasi, (Topun gittigi yoni ve gidecegi yerdeki pozisyonu
izlemeli),

e Top, oynanip uzaklastiktan sonra, meydana gelen kusurlu
hareketleri gorecek pozisyon almasi,

e (eza alani i¢gine veya yakinina yapilacak atislarda, dogru pozisyon
almasi1 ve sonra oyunu baslatmasi,

e Miikemmel genel fiziksel goriiniimii, son didiige kadar iyi
kosmasi,

e Dayanikliligi, uzun mesafe kogmasi,

e Macin sonlarindaki kontrataklarda bile depar atabilmesi,

e Herhangi bir kars1 hareket veya itiraz riskini 6nlemek i¢in, hemen
ihlal yerine kosmasi,

e lyi bir genel goriis saglamak igin geri geri ve yan yan kosabilmesi,

e lyi bir kosu stiline sahip olmast,

e Oyunu okumasi, bir sonraki asamada ne olacagmi
sezinleyebilmesi, gereksiz yere kogmamasi,

e Performansin1 gdstermesi (Magin sonlarinda da, ceza alani
icindeki pozisyona yakin olmali, donerek yerini almali ve
dayanikliligini-kondisyonunu gostermeli).

S. Bolilm
Yardimci Hakemler ve Déordiincii Hakemle isbirligi

Gozlemci; bu bolimde hakemin yardimcilariyla ve dordiincii
hakemle isbirligi konusundaki olumlu ve olumsuz yorumlarini yazmalidir.

Bu boliim, hakem agisindan isbirligine ait kisimdir. Yardimci
hakem veya dordiincii hakem hatasi, yardimc1 hakem veya dordiincii
hakem boliimlerinde islenmelidir.

Olumsuz hususlarin nedeni ve nasil diizeltilmesi gerektigini
belirtmelidir. Bu boliimle ilgili degerlendirme yaparken su Olgiitleri g6z
ontinde bulundurmalidir:

Mac Oncesi ve esnasindaki isbirligi, yardimci hakemlerin faul
yardimi, yardimct hakemlerin  Onlerindeki olaylarda  oyunculari
yatigtirmalari, yardime1 hakemlerin isaretlerinin anlasilabilirligi, dérdiincti
hakemlerin; oyuncu degisikligi, saglik ekibini yoOnlendirmesi, ilave
siirelerdeki yontem, goz temasi ve genel anlagma.



6. Boliim

Kisilik

Yardimc1 hakemlerin tiim isaretlerini fark etmesi ve derhal
tepki vermesi (Yardimci hakemin isaretine katilip onu onure
etmede veya isaretine katilmamada, kolunu eli agik sekilde
havaya kaldirarak, yardimci hakemle iletisim kurmalidir.),
Iletisim setinden faydalanirken bile, yardimci1 hakemlerle
g0z temasinda bulunmasi,

Hakem ekibi i¢inde yetkinin dogru paylasilmasi (yardimei
hakemlerin yakinindaki fauller),

Oyunu durdurmadan (avantaj, cok cabuk ofsayt isareti vs.)
yardimcilarin isaretlerinin dogru olarak kabulii ve kaldirilan
bayragi gordiiglinii belli etmesi,

Yardimcr hakemler ile gelisen/gelismeyen kararlar vermesi
(kose vurusu, kale vurusu, tag atisi vb.),

Top oyun dist olmadan Once, topa ikinci kez temas
oldugunda, yardimci hakemlere hafif bir isaretle destek
vermesi,

Yardimer hakemlerin igaret ettigi ve hakemin goriis alaninin
disindaki ihlaller i¢in (sert hareket) dogru eylemde ve
iletisimde bulunmasi,

Hakemin kendisinin yaptig1 hatalarda dogru eylemde ve
iletisimde bulunmasi (Yanlis oyuncuya ihtar verme, ikinci
ithtar1 verip kirmizi kart géstermeme vb.),

Yardimci hakemlere; oyuncular veya takim gorevlileri itiraz
ettiginde derhal harekete gecmesi (Yardimecir hakemi
desteklemeden, oyuncular oradan dagilmadan, olay
yerinden uzaklagsmamali),

Yardimer veya dordiincii hakemin, oyuncunun hazir
oldugunu dogrulamasi durumunda, sakatlanan oyuncunun
oyun alanina dénmesine izin vermesi.

Gozlemci; bu boliimde hakemin kisiligi ile ilgili yorumlarini
yazmalidir. Bu boliimle ilgili degerlendirme yaparken su oOlgiitleri goz
ontinde bulundurmalidir:

Hakemin mac¢ boyunca otoritesi, oyunculardan ve seyircilerden
etkilenip-etkilenmemesi, isbirligi, disiplin cezalarinda ve diger kararlarinda
tutarlilik, onemli durumlardaki sakinligi ve iletisimi, beden dili.



Giiven vermesi (Magin ilk bes-alt1 kararinin dogru olmasi,
hakem ve yardimci hakemler, oyuncular ve seyirciler
arasinda giiveni artirir)

Dogal otorite uygulamasi (Kendisine verilen yetkiyi,
eksiksiz ve fazlasiz kullanmali),

Ozgiiveninin olmas1 (Dikkat toplasimi, dogru hedef koyma,
kontrol, 1srarcilik-azim),

Motivasyonu (Istekli olmali, kendini bu ise adamis olmalr),
Dik durmasi, oyuncular1 okumasi (Oyunculara, liderligini
gostermeli; en iyi dinleyiciler olan gozleriyle oyunculari
dinlemeli ve okumal1),

Mag1 daha rahat yonetmesi (Oyuna dogru miidahale etmeli
ve beden dilini etkin kullanmali)

Iletisim ve empatik davranis uygulamasi, (Kendine
giivenmeli, Ozgilivenini sergilemeli ve basar1 duygusu
asilamali).

Esnek ve yaratici olmast,

Kararli olmas1 (Karar vermesi, hareketin olustugu anda veya
miimkiin olan en kisa siirede olmalidir),

Tutarli kararlar vermesi (Iyi bir teknige “kural bilgisi ve
yorumlama” ile zihinsel ve duygusal becerilere sahip
olmali),

Uyum kurmasi (Yardimcilariyla, oyuncu, antrenor ve diger
katilmcilarla iyi iletisim kurmali, mesafeli ve esit
yaklagimlar i¢inde olmali),

Denge kurmasi (Sakin ve dengede kalmali, baskalarinin
duygularin1  kontrol etmek yerine Oncelikle kendi
duygularini kontrol etmeli, “Hakemler, en dogru kararlarini;
sakin ve rahat olduklar1 zaman verirler),

El-kol  hareketlerini  uygulamasi, (Zor  durumlarla
karsilagtiginda “sakin olun” isareti vermeli vb.),

Cok zor durumlardaki uygulamasi (Sakin davranmali,
oyuncuya bakmali, sesini yiikseltmeli vb. rollere girmeli),
Kosmas1 ve yiirlimesi (Kararli-hizli kosmali, enerjik
yiiriimeli),

Oyuncular,  takim  gorevlileri ~ ve  taraftarlardan
etkilenmemesi,



e Oyuncular ve takim gorevlileri tarafindan saygi ve kabul
gormesi (Magin sorumlusu olarak taninmali; oyun alaninda
istenen gerekli kisiligi yansitmali; 6diin vermeyen, kendine
giivenen ve kendinden emin goriintii vermeli),

e Disiplin cezalarindaki ve diger kararlarindaki tutarlilik
uygulamasi ve objektif kararlar vermesi,

¢ Olumlu konusmasi (Konugmasini; kétii aliskanliklarin sona
erdirilmesinde, dikkatin toplanmasinda ve devamliliginin
saglanmasinda, 6zgiivenin arttirtlmasinda kullanmali).

e Kritik ve zor kararlar1 uygulamasi (Hosa gitmeyen kararlar
vermekten ¢ekinmemeli, bu kararlarin arkasinda durmali,
elestiri kaginilmaz olsa bile kararlarindaki tutarli olmal),

e Mac icerisindeki profili (Iradeli, cesur, daima kontrolli,
sakin ve ne yapacagi tahmin ediliyor, siirpriz kararlar
vermiyor, gerektiginde ihtiyatli ve gosterissiz),

e Iicinde yasadigi ortami disa yansitabilmesi (Kizinca,
kizginligini gosterebilmeli),

e Oyunculan etkileyebilmesi (Oyuncunun, iki goziiniin
ortasina yani burnuna dogru bakmali, gerektiginde
giilimsemeli),

e Beden dilini, mag1 kontrol etmesinde ona yardimci olacak
etkili bir ara¢ olarak kullanmasi (Beden dilini, bir kararin
aciklanmasi i¢in kullanmamali),

e Beden dilini, otoritesini ve kendine giivenini gostermesine
yardimci olacak sekilde kullanmasi.

7. ve 8. Boliimler:
Gozlemci, hakem i¢in ayn1 zamanda bir egitmendir/rehberdir. Analiz ve
tavsiyesi ile hakemin gelismesine yardimci olur.

Gozlemci 7. ve 8. boliimlerde analizini sonuglandirir. Gozlemci,
a) Oncelikleri belirlemelidir (iki veya {ii¢ anahtar noktaya dikkat
cekmelidir),
b) Once olumlu noktalara deginmelidir, sonra gelistirme bakis agilari,
C) Anlasilabilir ve Olgiilebilir somut (magta yasanan olaylara dayali)
tavsiyelerde bulunmalidir,
d) Hakeme kendini ifade etme firsati vermeli, 6z elestiriyi tesvik etmelidir,
e) Hakemle isbirligi icinde gelisme i¢in ¢Oziimler ve alternatifler
sunmalidir.



Miizakereyi tesvik etmek ve tartisilan hususlarin  raporla
Ortlismesini saglamak i¢in gozlemci, mag¢ sonrasi goriismede hakeme
iletmek zorunda oldugu iki veya ii¢ olumlu noktayr ve olumsuz noktalari
not etmelidir.

7. Boliim

Genel Degerlendirme, Performans ve Kisilik Konusunda

Tavsiyeler

Bu boéliimde hakemin performansi hakkinda raporda yer alan bes
ana baglik altinda toplanan boliimlerle ilgili olarak yorumlar yapilmali ve
tavsiyelerde bulunulmalidir.

Hakemin degerlendirilmesine iliskin, gozlemcilerin yapacaklari
yorumlar MHK'ye yol gosterecektir. Bu yiizden; gozlemci, hakemin genel
olarak mag¢1 nasil kontrol ettigini, daha iyi olmasi i¢in tavsiyelerini, mag
sonrasi konusmadaki tavrini belirtmelidir.

Hakeme 8.4 iistii notlar veriliyorsa, bu notun ni¢in verildigi
aciklanmalidir (Bariz gol sansi, penalti, ihra¢ ve sadece onemli kararlar
(6nleyici ve/veya ¢ozlim igeren).

Hakeme siyah-beyaz hata nedeniyle 7.8-7.9 notlar1 verildiginde,
siyah-beyaz hata olmasaydi, verilmesi diisiiniilen not belirtilmelidir (Or:
Siyah-beyaz hatasi olmasaydi 8.3 verecektim, siyah-beyaz hatasi nedeniyle
7.9 verdim).

8. Boliim

Olumlu Noktalar - Gelistirilmesi Gereken Noktalar

Bu boliimde gozlemci hakemin o macgta 6ne ¢ikan olumlu veya
olumsuz yonlerinden 6nem sirasina gore dncelikli olanlarina deginmelidir.
Magtan sonra, hakemlere tartisma ortami yaratmadan, yapici elestiri ve
Onerilerini sozel olarak belirtmelidir.

9. ve 10. Boliumler

Yardimc1 Hakem Performanslar:

Gozlemci; yardimci hakemin performansina yonelik ii¢ ayri
parcadan olusan bu boliimdeki ilk par¢ada bulunan kutucuklardaki olumlu,
normal ve olumsuz kisimlardan uygun olanlari, kendi yorumuna gore
isaretleyecektir. Bu isaretledikleri icerisinde olumsuz olanlar varsa,
bunlardan 6nemli gordiiklerini en alt parcadaki pozisyon agiklamalari
boliimde dakika belirterek agiklamalidir.

Gozlemci, ayrica kutucuklarin altinda bulunan boliime her yardimci
hakem i¢in ayr1 ayr1 yorumunu yazmalidir. Olumsuz hususlarin nedeni ve
nasil diizeltilmesi gerektigini belirtmelidir.



Bu bolimle ilgili degerlendirme yaparken su Olciitleri goz Oniinde
bulundurmalidir: Yer alma, g6z temasi, ofsaytlarda isabet orani,
isaretlerinin anlagilabilirligi, oyuncu degisikligindeki tutumu (yardimi-
isbirligi), bekle ve gor uygulamasi, konsantrasyonu.

Yardimct hakemleri ihmal etmemek Onemlidir. Gol yapma
durumlarinda ofsayt kararlar1 genellikle belirleyicidir. Buna ek olarak,
faullerin isaret edilmesi i¢in yardimci hakemlerin sorumluluklar1 daha da
arttirilmistir. Dolayisiyla bu sorumluluklarini asmadan kullanmalar1 igin
yardimct  hakemlerin  yeteneklerinin  degerlendirilmesi ~ dnemlidir.
Yardimcilarin performansi biitiiniiyle iyi bir ekip performansinin can alici
bir unsurunu olusturmaktadir.

Bu nedenle 9. ve 10. boliimlerin altindaki kisimlar dikkatli
doldurulmalidir.

Yardimc1 hakeme siyah-beyaz hata nedeniyle 7.8-7.9 notlar
verildiginde, siyah-beyaz hata olmasaydi, verilmesi diisliniilen not
belirtilmelidir (Or: Siyah-beyaz hatasi olmasayd: 8.1 verecektim, siyah-
beyaz hatasi nedeniyle 7.8 verdim).

Yardimci1 hakemler icin referans noktalari

e Yer alma ve takim ¢aligmasindaki uygulamasi,

e Hakem ile géz temasi,

e On plana fazla ¢ikmamasi (hakemin isine ¢ok karismamali,
ihtiyac1 oldugu durumda hakeme yardim etmeli),

e Kendisine yakin pozisyonlarda faul yok anlamia gelen el
isareti kullanmamalidir (Bu bir tavsiye olmali, nota etki
etmemelidir.),

e Ofsayt kararlarinin dogrulugu (6nemli ofsayt pozisyonlart),

e Ofsaydi belirlemek i¢in, sondan ikinci savunma oyuncusu
veya son iki savunma oyuncusu ile ayni hizada bulunmasi,

e Bir oyuncunun pozisyonu dolayisi ile ne zaman ofsayt
olarak cezalandirilacagini isaret etmesi,

e Aktif alanda ve aktif oyunda olmanin dogru ayrimini
yapmasi ("Bekle gor" teknigi),

e Kural ve talimatlara uygun, acik ve anlagilabilir isaretler
Vvermesl,

e Bayrak teknigini uygulamasi (bayragi, sahaya doniik elde
tasima; ofsayt, kale vurusu ve kose vuruslarini isaret
ederken bayragi sag elle kaldirma),

e Oyuncu degisikligi yontemindeki yardima,



Bayrak tutmayan elini, gerekli pozisyonlarda, hakemle goz
temasi halinde, kisitli kullanmasi,

Hakemin goremedigi fena hareketleri ve diger olaylar isaret
etmesi,

Hemen yakininda veya hakemin goriis alan1 disinda bir faul
veya hatali davranis yapildiginda, isaret vermesi (Yardimci
hakemin bir faul ya da yanhs bir davranis nedeniyle
bayragimi kaldirmasi gerektiginde, bayragi, serbest vurusun
yoniinii gostermek i¢in kullanacagi eliyle kaldirmasi ve
sallamasi gerekir),

Pozisyona hakemden daha yakin olduklarinda meydana
gelen ihlalleri (bu, bazi 6zel durumlarda, ceza alani i¢inde
meydana gelen ihlalleri de kapsar) isaret etmesi,

Ceza alani ¢izgisi civarinda yapilan bir fauliin yeri ile ilgili
dogru yardimi (¢izginin disinda veya i¢inde)

Bir ihlal igin isaret vermeden Once, ihlalin hakemin goriis
alanmnin  disinda olmasim1  veya hakemin goriisiiniin
engellenmis olmasini, hakemin ihlali gériip avantaj kuralini
uygulamayacak olmasini, géz 6niinde bulundurmast,
Catisma durumlarinda oyun alanina girerek zamaninda
miidahale etmesi,

Hakemin arkasinda yapilan ihlaller i¢cin dogru isaretler
Vermesi,

Gollerdeki yardim1 (Topun gol ¢izgisini ge¢ip gegmediginin
belirgin olmadigi durumlarda acgik ve anlasilir isaret
vermesi),

Hangi takimin koése vurusu, kale vurusu veya tag atisi
yapacagini igaret etmesi,

Tag ¢izgisi boyunca akict hareketlilik i¢inde olmasi,

9.15 m. mesafeyi belirlemede yardimci olmasi (6l¢iim
yapmadan),

Hakem gibi diistinerek, pozisyonlarin gelisiminde acele
etmeyerek bekle-gor teknigini uygulamasi,

Sahay1, kullanilan toplar1 ve oyuncularin giysi ve gereclerini
kontrol etmesi,

Giysi ve gereclerin veya kanama ile ilgili problemlerin
coziildiigiinii belirlemesi,

Zaman, goller ve disiplin uygulamalarmin kayitlarini
tutmasi,



e Topun ne zaman tamamiyla oyun alanindan ¢iktigini isaret
etmesi,

e Kale vurusunda, kalecinin topu elden ¢ikarmasinda, penalti
vurusunda, penalti noktasindan yapilan vuruslarda, gol
sayllma-sayllmama durumlarinda, kose vurusunda ve
serbest vurustaki uygulamasi,

e Sesle iletisimin, faydali oldugu durumlarda, hakemin
dikkatini ¢ekmek i¢in, sadece gerektiginde kullanmasi
(ofsayt, fauller “hakemin goriis alaninin diginda”, ta¢ atisi,
kose vurusu veya kale vurusu ile gol durumlar “cok kritik
kararlar”),

e Gerektiginde kart igaretini elle vermesi,

e Siyah-beyaz hata yapmasi (Gegerli gol, yanlis ofsayt
isaretiyle gecersiz sayilirsa; yanlis bir ofsayt isaretiyle
golliik bir pozisyon kesilirse; yanlis veya kagirilmis kritik
ofsayt pozisyonu olursa),

e Hakem, herhangi bir sebepten dolay1 gecici olarak oyunu
yonetemeyecek hale gelirse, top oyun disina ¢ikana kadar
oyunu, denetimi altinda devam ettirmesi,

e Hakemin bariz yanlis kararlarina uygun sekilde miidahale
etmesi,

e Hakemin kararina karsi ¢ikmamasi, yetkilerini agmamasi,

e Konsantrasyonu,

e Teknik alandaki davraniglart izlemesi.

11. Boliim

Dérdiincii Hakemle Tlgili Yorumlar

Gozlemci; dordiinclii hakem ile ilgili yorumlarint yazmalidir. Bu
boliimle ilgili degerlendirme yaparken su Olgiitleri g6z Onilinde
bulundurmalidir:

Genel olarak gorevini nasil yapti (mag Oncesi, sirasi ve sonrasi),
teknik alandakilerin tavri, hakem ve yardimci hakemlerle goz temasi,
oyuncu degisikligi ve sakatliklardaki tutumu, teknik alana miidahalesinin
uygunlugu.

e Mag Oncesi, siiresi ve sonrasindaki her tiirlii idari gérevde
hakemin istedigi sekilde, hakeme yardimci olmasi,

e Oyunun Kurallari'na wuygun olarak hakeme, magin
kontroliinde yardim etmesi,

e Mag stiresince, hakem ve yardimci hakemlerle goz temast,



e Teknik alanda  bulunanlarin  timiiniin  sorumsuz
davranislarin1 hakeme bildirmesi,

e Oyuncu degistirme yontemindeki yardima,

e Oyuncu degisikliklerinde proaktif-onleyici ve aktif olmasi
(Giysi ve geregler ile taki kontrolil),

e Gerektiginde yedek toplar1 kontrol etmesi, hakemin
talimatina gore yedek top temin ederek zaman kaybinin en
aza inmesini saglamasi,

e Sakatlanan oyunculart degerlendirmek iizere doktor,
fizyoterapist ve ilk yardim gorevlilerinin  (sedye
tagiyicilarin) oyun alanina girisini denetlemesi,

e Sakatligi gegen oyuncunun yaninda bulunmast ondan
sorumlu olmasi, oyun alanina girigine nezaret etmesi,

e Teknik alanda bulunan takim yetkililerine kars1 gerektiginde
kati, fakat tahrik etmeyen bir tutum iginde, teknik alani
uygun ve dogru bir sekilde kontrol etmesi,

e Oyunun her devresinin son dakikasi sonunda, hakem
tarafindan belirlenen en az ilave zamani1 belirtmesi.

e Mag¢ sirasinda oyuncu degisikligine yardim etmekle
yiikiimliidiir.

9. Rapor Denetim Sistemi

Gozlemcilerin performansi, MHK tarafindan {ii¢ farkli sekilde
denetlenmektedir:

e Raporlar lizerinden
e (oriintiiler tizerinden
e Yerinde denetleme

MHK'ye ve hakemlere gonderilen gozlemci raporlarinda yapilacak
hatalar gozlemciye hata puanlar1 verilmesine neden olmaktadir.

Gozlemci raporlarindaki hatali degerlendirmelerin giderilmesi igin;
gozlemci egitimleri siirekli yapilmaktadir. Diizenlenen kurs, seminer vb.
egitim c¢alismalarinda, dikkat ¢ekilen konularin ve MHK'nin verdigi
talimatlarin gézlemciler tarafindan titizlikle uygulanmasi gerekmektedir.

Kurulumuzun hedefi, egitim g¢alismalarina agirlik vererek hatasiz
gozlemci raporlariin diizenlenmesini saglamaktir.

10. Hata Puani Sistemi

1. Magin, ni¢in; “normal”, “zor”, “cok zor” oldugu her hakem igin
ayr1 ayr1 agiklanmamis veya “zorlukla ilgili kullanilan ifadeler” ile
“verilen zorluk derecesi arasinda” ¢eliski olugsmus.



11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.
18.

19.

20.

21

Zorluk derecesi belirlenirken; belirleyici faktorlere, 6nemli
pozisyonlara ve kararlara dikkat edilmemis.
Zorluk derecesi, “Mac¢in Tanmimi” bolimiinde yazilanlarla
dogrulanmamias.
Magin  Tanimi'nda  deginilmeyen ve/veya  aciklanmayan
Olctit/ol¢iitler var.
Magin Tanimi'nda; ¢ok uzun ve/veya gereksiz anlatimlarda
bulunulmus.
Zorluk derecesi ile magin tanimi boliimiinde ve diger bdliimlerde
kullanilan ifadeler arasinda geliski var.
Yorum boliimlerinde yazilanlar yetersiz veya anlamsiz veya
gereksiz veya bu boliimde, pozisyon agiklamasi yapilmis.
Yorum boliimlerine baska boliimlerle ilgili konular yazilmis veya
eksik anlatimlarda bulunulmus veya konu ait oldugu boliim disinda
bir béliime de yazilmas.
Pozisyon agiklamalari, ait olduklart bolimlerde yapilmamus.
. Yapilan yorum ile dakika belirtilerek yazilan pozisyon agiklamalar
arasinda uyumsuzluk var.
4. veya 9. veya 10. boliimlerde, ilgili kutucuga isareti
konulmamasina ragmen, pozisyon aciklamasinda bulunulmus veya
“-“  igareti konmasina ragmen pozisyon aciklamasinda
bulunulmamas.
Genel degerlendirme yetersiz, oncelikli noktalara deginilmemis,
gereksiz anlatimlarda bulunulmus.
Raporun igerigi ve yapilan yorumlar ile 7. ve 8. bdliimlerde
yazilanlar arasinda ¢eliski var.
9. ve 10. boliimlerde isaretlenen kutucuklar ile yorumlar arasinda
celigki var.
Raporun i¢inde tutarsizlik ve ¢eliski var.
Hakemlere yonelik; yanlis, hatali, kural ve talimatlara aykir1 tavsiye
ve Onerilerde bulunulmus, uygun olmayan ifadeler kullanilmus.
Degerlendirme yapilirken, yardimer hakemler karigtirilmas.
Higbir eksik belirtilmedigi ve/veya tavsiyede bulunulmadig: halde,
hakemlere; 8.0 veya 8.1 veya 8.2 verilmis.
7.8 veya 7.9 notlari, siyah-beyaz hata degerlendirmesi disinda
kullanilmis, siyah - beyaz hata olmasaydi verilmesi diisiiniilen not
7.,9. ve 10. boliimlerde belirtilmemis.
Doérdiincli hakeme, belirtilen Olciitler olusmadigi halde 8.0'in
tizerinde not verilmis.
. 7. boliimde; eksik, fazla, gereksiz ifadeler kullanilmis veya siyah-
beyaz hata olmasayd1 verilecek not belirtilmemis.
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22. Rapor ve dokiimanlar1 talimatlara uygun sekilde diizenlenmemis
ve/veya gonderilmemis,

23. Mag goriintiileri lizerinden veya magta yapilan degerlendirmelerde;
belirlenememis veya yanlis belirlenmis hatalar yapilmas.

24. Tamimlanmamis hatalar (Bu El Kitabi'ndaki tanimlanmamais hatalar1
kapsar ve MHK tarafindan, hatanin agirligina gére degerlendirilir.)

10.1. Gozlemci Rapor Hata Puanlama Tablosu

HATA HATA HATA
GRUBU BOLUMU PUANI
A 1-2-3-4-5-6 25
B 7-8-9-10-17-18- | 50
19-20-21-22-23
C 11-12-13-14 75
D 15-16 100
E 24 25-100

11. idari Konular
11.1. Mazeretler
Mazeret bildirimi MHK'nin belirledigi yonteme uygun olarak
yapilmalidir. Herhangi bir durumda gozlemcilerden sorumlu MHK Uyesi
aranmalidir.

MHK'ye iletilen yazili mazeretler G6zlemci Atama Sorumlusu'na
da bildirilmelidir.

12. Mag Sonrasi
Gozlemci, macgtan sonra bilgi vermek amaci ile Gozlemci Atama
Sorumlusu'nu aramamali, sadece olayli maglardan sonra ve olaganiistii bir
durumda MHK Bagkan1 veya EPAK Bagkani'ni aramalidir.

13. Egitim Faaliyetleri
Gozlemciler EPAK tarafindan diizenlenen egitim faaliyetlerine
katilmak ve miisabaka gorevlerini aksatmamak durumundadir.

14. iletisim

Gozlemci Raporu, magin oynandigr giiniin aksami MHK'nin
belirledigi saate kadar teknolojik adresteki yonlendirmeler dogrultusunda
gonderilmelidir. Herhangi bir nedenle belirtilen saate kadar raporunu



gonderememe konusunda gecerli mazereti olanlar, Gozlemci Atama
Sorumlu ile iletisim kurmalidir.

Gozlemci Raporu'nu ve eklerini KTFF'ye gonderme yontemi mag
giiniiniin ertesi gilinii saat 12.00'a kadardir.

Not:

Hakemler ve gozlemciler olarak goreviniz, miisabakalarin saglikli
ve giivenli ortamlarda herhangi bir yanlislifa meydan vermeden
yonetilmesini saglamaktir.

Bu sebeple miisabakalarin yonetiminde, FIFA Oyun Kurallar
Kitab1 ile Hakem, Yardimci Hakem, Dordiincii Hakem ve Gozlemci El
Kitab1 rehberiniz olmakla birlikte, Kibris Tiirk Futbol Federasyonu
Baskanlig1 tarafindan yiriirliige konulan, Lig ve Kupa Miisabakalari
Statiisii, Futbol Miisabaka Talimati, Tahkim Kurulu Talimati, Disiplin
Kurulu Talimati, MHK
Talimat1 da sorumluluk alaninizda olacagi unutulmamalidir.
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Sadik OZBILGEHAN (Baskan) (Tel: 0548-8694274)

Ismail KAYHAN (Asbaskan) (Tel: 0542-8512576)

Dervis ATAKAN (EPAK Bagkani) (Tel: 0548-8694234)

Mehmet EBEDI (Hakem Atama Sorumlusu) (Tel: 0548-8694294)
Mustafa BACAVUZ (Gozlemci Atama Sorumlusu) (Tel: 0548-8694214)
Adem SENEL (Raportor) (Tel: 0533-8688773)

Askan C. EFE (iiye) (Tel: 0533-8639472)

Arif SUNISI (Uye) (Tel: 0548-8521955)



