KIBRIS TURK FUTBOL FEDERASYONU
2025-2026 FUTBOL SEZONU
BOLGESEL TERFi MUSABAKALARI (BTM) 2’NCi LiGi STATUSU

MADDE 1- LiGIN OLUSUMU ve KATILIM SARTLARI
(1) Kibris Turk Futbol Federasyonu Bolgesel Terfi Misabakalari 2'nci (BTM) Ligi,

amator bir futbol ligidir. Ligin isimlendirilmesi yetkisi miinhasiran KTFF Yonetim
Kurulu’na aittir.

(2) 2025-2026 sezonunda Bolgesel Terfi Misabakalari Ligi 7 gruptan olusur.(EK-3)

(3) Bolgesel Terfi Miisabakalari 2’nci Ligi’ne katilacak olan kultiplerin, “KTFF
Liglerine Katilim Formu” ve “Kuliip Tescil Taahhiitnamesi ve imza Sirkiileri
Beyannamesi” formunu siiresi icerisinde KTFF'ye gondermek zorundadirlar.
S6z konusu formlari KTFF'ye gondermeyen, KTFF talimat ve diizenlemelerine
aykiri hareket eden kultpler, lig miisabakalarina katilamazlar.

(4) KulUpler, her sezon basinda KTFF Yonetim Kurulu tarafindan belirlenen tescil ve
aidat Ucretlerini 6demek zorundadirlar.

(5) KulUplerin, en az 18 adet lisansh futbolcusu olmamasi halinde KTFF Yonetim
Kurulu ilgili kulibi lige almama hakkina sahiptir.

MADDE 2 - FUTBOLCULARIN UYGUNLUGU ve TRANSFER HAKKI
(1) Kuliipler, herhangi bir Ust lig takimindan (Stiper Lig ve 1’nci Lig) 300 (Ug yiiz)
dakikadan fazla siire almis futbolcu transfer edemez.

(2) Kullipler, bonservisi BTM 1.Lig kulliplerinde bulunan, BTM 1.Lig’de forma giyen
ve sire alan 3 futbolcu transfer edebilir, BTM 2.Lig’de forma giyen oyuncularin
transferi konusunda herhangi bir sinirlama yoktur.

(3) KulUpler, st liglerde (Stper Lig, 1.Lig ve BTM 1.Lig) forma giyen 5 futbolcuyu
asagidaki sartlar kapsaminda kadrosuna katabilir. Bu liglerden transfer edilen
futbolcularin Ust ligde bulunduklari kullpte vize islemi yapmamis ve/veya vize
islemi yapmissa bile stire almamis ve/veya bu maddenin 1.fikrasindaki sarta (300
dakikadan az slire almis) uygun olmasi gerekirken, A2 Ligleri’'nde ve/veya U17
Ligi’'nde slire alan ve A Takim’da stire almayan oyuncular transfer edilebilir.

(4) Bonservisi Stiper Lig veya 1.Lig kulUplerinde bulunup mevcut sezonda ayni
liglere veya BTM 1.Lig kuliiplerine gegici/kiralik transfer olup 300 (Uc yiiz)
dakikadan fazla stire alan futbolcular BTM 2.Lig’de transfer islemi yapamaz.

(5) Kulipler; 300 (Ug yiiz) dakikadan az oynamis 01.01.2005 ile 31.12.2006 (her iki
tarih de dahil) yillari arasinda dogan ve lisansi Stper Lig ve/veya 1.Lig ve/veya
BTM 1.Lig kulliplerinde bulunan futbolculari herhangi bir kontenjana
bakmaksizin kadrosuna katabilir.



(6) Bu ligdeki takimlarin futbolculariicin 31.12.1989 (bu tarih de dahil) 6ncesi
dogan futbolculara yeni lisans ve/veya filiz lisans ¢ikartilamaz.

(7) Bu ligde 01.01.2011 (dahil) ve sonrasi dogumlu hicbir futbolcu oynayamaz
ve/veya lisans ¢ikaramaz.

(8) BTM Ligleri’'nde yer alan kultplere Gst ligden (AKSA Siper Lig ve AKSA 1.Lig)
bonservisli transfer olan futbolcular 2(iki) sezon boyunca gittikleri kulibin
futbolcusu olarak kalmak zorundadir. Bu sekilde transfer olan futbolcular 2
sezonluk siire icerisinde sadece geldikleri st lig kuliibline transfer olabilirler.
(Bu maddenin 9.fikrasi harig)

(9) Bu ligdeki takimlar, bu sezon Ust ligden BTM Liglerine bonservisli transfer olan
1(bir) futbolcuyu sadece kiralik (gecici) olarak kadrosuna katabilirler. S6z
konusu transfer islemi BTM kontenjanindan sayilir.

(10) Bu Ligdeki takimlar, 21 kisilik miisabaka isim listesinde 01.01.2003 (bu
tarih de dahil) ve sonrasinda dogan en az 3 futbolcuyu bulundurmak
zorundadir. Bu kurala uymayan kultiplere KTFF Disiplin Talimati’nda yer alan -1
puan ceza verilir.

(11) KulGpler misabaka isim listesindeki ilk 11’e 31.12.1996 (bu tarih de
dahil) ve 6nceki yillarda dogan (29 yas Ustii) en fazla 5 (bes) futbolcu yazabilir
ve misabaka boyunca oyuncu degisiklikleri de dahil bu saylyi asamaz. S6z
konusu sayinin asiimasi durumunda ilgili kullibe -1 (eksi bir) puan cezasi verilir.
Tek/cift mag eliminasyon sistemine gore oynanan musabakalarda puan tenzili
olmamasindan dolayi ilgili kural ihlalinde hilkmen maglubiyet karari verilir

(12) Takimlar miisabaka isim listelerinde herhangi bir kontenjan asimi
yapmalari durumunda KTFF Disiplin Talimati ve KTFF Miisabaka Talimati
hiklUmleri devreye girer ve ilgili takim hikmen yenik sayilir. Kadroya dahil
olmayan futbolcular icin hilkmen maglubiyet karari uygulanmaz, KTFF BTM
Kurulu’nun belirleyecegi para cezasi uygulanir. Kontenjan asimi sadece ilgili
mactaki misabaka isim listesine gore degerlendirilir.

MADDE 3 - MUSABAKA SiSTEMI

(1) Gruplardaki takim sayisinin belirlenmesi ve kriter esaslari tamamen KTFF'ye
aittir.

(2) Bolgesel Terfi Miisabakalar Ligi, KTFF'ye sliresi icerisinde yapilan ve uygunluk
verilerek kabul edilen miracaatlar sonucunda 7 Gruptan olusur. Tim grup
karsilasmalari tamamlandiktan sonra grup liderleri ile tim gruplarin en iyi
ikincisi seri basi olarak, grup ikincileri ile en iyi grup Uglincisi ise seri baslarina
rakip olarak yari finale yiikselir. Ayni puandaki takimlarin Gstlnliginde
Miusabaka Talimati hiikiimleri uygulanir. En iyiler belirlenirken 6’li ve 5’li
gruplarin olmasi sebebiyle alinan puanlar yapilan maga béliinerek (Orn. 24



puan /12 mag = 2 veya 24 puan / 10 mag = 2.4) hesaplanir. Esitlik olmasi
durumunda daha az sari (3 puan) ve kirmizi kart (8 puan) goren takim Gstiin
sayilir. Yine esitlik olmasi durumunda genel averaji daha yuksek olan, yine
esitlik olmasi durumunda daha fazla gol atan, yine esitlik olmasi durumunda
daha az gol yiyen takim Ustiin sayilir. TUm bunlarda esitlik olmasi durumunda
ilgili takimlar arasinda tek mag eliminasyon sistemine gére mag yapilir.

(3) Gruplardaki karsilasmalar cift devreli lig usuliine gére oynanir. Bu
miuisabakalardaki puan usulli ve averaj hakkinda KTFF Misabaka Talimati'nin
10. madde hikimleri uygulanir.

(4) Grup karsilasmalari sonrasi oynanacak olan Yari Final ve Final karsilasmalari tek
mag eliminasyon sistemine gére oynanir. Gruplarini 1’inci sirada tamamlayan 7
(alt1) takim ve tim gruplarin en iyi 1 (bir) grup ikincisi ¢ekilecek olan yari final
kurasina seri basi olarak katilir. Seri basi takimlar yari final karsilasmalarinda ev
sahibi olarak kendi stadinda oynar. (EK-1)

(5) Yari final sonrasi oynanacak olan final misabakalari, federasyon tarafindan
belirlenecek tarafsiz sahalarda oynanir.

(6) Yar1 Final musabakalari sonunda galip gelen takimlar Final magi oynamaya hak
kazanir. Yari Final ve Final karsilagsmalarinin normal sliresinin berabere bitmesi
durumunda 15’er dakikalik iki uzatma devresi, yine esitlik olmasi durumunda
ise penalti atislari sonucu galip belirlenir.

(7) Yari Final miisabakalari tek mag eliminasyon sistemine gére oynanir. iki takim
skor Ustlnligl saglayamazsa 90 dakika sonrasinda 15’er dakikalik iki uzatma
devresi, yine esitlik olmasi durumunda ise penalti atislari sonucu galip
belirlenir.

(8) (Final miisabakasi tek mag eliminasyon sistemine gore KTFF tarafindan
belirlenen tarafsiz sahada oynanir. Bu karsilasmalari kazanan 4 takim 2026-
2027 sezonunda BTM 1.Lig’'de miicadele etme hakki elde eder.

(9) Grup maclari, Yari Final ve Final miisabakalarinda oyuncu degisiklik sayisi 5’tir.
Takimlar ilgili degisiklikleri IFAB kurallarina gére oyunu g kez durdurarak
gerceklestirebilir. Karsilasmalarin uzatmaya gitmesi durumunda takimlar +1
oyuncu degisiklik hakki daha elde eder. Takimlarin grup maclarinda gordukleri
kartlar; yari final ve final maclarina yansir. 4 sari kart uygulamasi bu turlarda da
devam eder.

MADDE 4 - STADYUMLARIN TESPITi
(1) Stadyum temin etme ytukimlGlGgi miinhasiran kultplere aittir. Grup
miusabakalari haricinde final karsilasmalarinin oynanacagi statlar KTFF BTM Ligi
Kurulu tarafindan tespit edilir.



(2) Takimlarin miisabakalarini gosterdikleri stadyumlarda oynamasi KTFF’ nin
onayina tabidir. KTFF tarafindan tayin edilen statlarin hazirlanmasinda varsa
stadin sahibi oldugu kullip sorumlu olup, mag¢ oynanabilmesi icin tim hazirligi
eksiksiz olarak yapma zorunlulugu ilgili stadin sahibi ve/veya tahsisi olan kullip
tarafindan yapilmak zorundadir. ilgili kultip bu hazirhgi yapmamasi halinde
KTFF Disiplin hiikimleri uyarinca gerekli cezai mieyyide uygulanacaktir.

(3) KTFF tarafindan belirlenen talimatlari, olcltleri yerine getirmeyen ve istenilen
belgeleri ibraz etmeyen kulliplerin gdéstermis oldugu stadyumlarda misabaka
oynatma yetkisi KTFF'ye ait olup bu miisabakalarin oynanma sekli KTFF
tarafindan belirlenir.

(4) Grup misabakalarinda, ismi 6nce yazili takimin stadyumunda oynanir.
Stadyumu onarima alinan ve yeni dénemde stadyumu agilmayan takimlar
fikstiire gore kendi stadyumunda yapacagl miisabakalari oynamak tGzere KTFF
tarafindan kabul edilecek bir stadyum bulmak zorundadirlar.

(5) KTFF BTM Ligi Kurulu tarafindan kabul edilecek miicbir sebepler (glivenlik v.b.)
nedeniyle kendisine uygun stadyum bulamayan takimlar, stadyumlari
acilincaya kadar muisabakalarini KTFF'nin tespit edecegi stadyumlarda
oynayabilirler. Ayrica kullipler miicbir sebepler ile kendi sahasinda oynamasi
gereken musabakalari KTFF BTM Ligi Kurulu tarafindan verilen karar
neticesinde rakip takim stadyumlarinda oynayabilirler. Kullpler bu sekilde
oynadiklari misabakalarin rovanslarini kendi stadyumlarinda oynarlar.

MADDE 5 - STADYUMLARIN DUZENI
(1) Misabakalarda, KKTC Bayragi ile birlikte iki kultbln bayraklari stadyumda
mevcut bayrak direklerine gekilecektir.

(2) KTFF'nin ilgili kurullarinca stadyumlari kapatilan kullplerin misabakalari KTFF
tarafindan tespit edilecek baska stadyumlarda oynatilir. Herhangi bir nedenle
kendi stadyumunda oynamasi gereken muiisabakayi baska bir stadyumda
oynayan kullpler bu miisabakalarla ilgili tim masraflari kendi sahasinda
oynayacakmis gibi ilgili kullip tarafindan 6demek zorundadirlar.

(3) Kale aglari ev sahibi kullp tarafindan saglam olarak takilmal ve yere
sabitlenmelidir.

(4) Stadyumlarda kose bayrak direklerinin kullanilmasi ve yeterli sayida yedek
bayrak direginin bulundurulmasi ev sahibi kulGblin zorunlulugudur. Ancak,
KTFF tarafindan tespit edilen tarafsiz sahalarda bu sorumluluk Madde 4’iin (2)
fikrasindaki saha sahibi ve/veya tahsis sahibi kuliip bu zorunlulugu yerine
getirecektir.

(5) Yesil zemine miisabaka 6ncesinde, sirasinda, devre arasinda ve misabaka
sonunda hakemin; misabaka oncesinde, devre arasinda ve miisabaka sonunda
temsilcinin izin verdigi kisiler disinda baska bir kisi giremez. Misabakanin



bitiminden, miisabaka hakemleri soyunma odasina girene kadar gegen siire
icinde, sadece yedek kulibesinde bulunma hakki olan kisiler yesil zemine
girebilirler.

(6) Stadyum icerisinde alkolll icecek bulundurulmasi ve satilmasi yasaktir.

MADDE 6 - SAHAYA GIREBILECEK KiSILER
(1) Misabakalarda yedek kuliibesinde oturmalari kaydiyla sahaya en fazla 10
yedek futbolcu, bir yonetici, bir teknik sorumlu, bir antrenér, bir kaleci
antrenor, bir esofmanli fizyoterapist veya masor, bir doktor veya ilk yardimci,
bir malzemeci girebilir. Toplam 18 kisi yedek kultibesinde yer alabilir.

(2) Takimlarin miisabaka isim listesinde yer alacak yoneticisi misabakadan 6nce
“Misabaka isim Listesini” imzalamak zorundadir.

(3) Saha kenarinda oturmalarina miisaade edilenler, gorevleri disinda higbir olaya
sozIU veya fiili olarak miidahale etme yetkisine sahip degildirler.

MADDE 7 - ORGANIZASYON ve SORUMLULUK
(1) Stadyumlarda, miisabaka baslangicinda, devaminda ve sonrasinda saglik,
glvenlik, tribln dizenlemesi, organizasyon, siddet ve diizensizligin dnlenmesi
ile ilgili tim dizenlemeleri yapma gorevi ev sahibi kullbe aittir.

(2) KTFF, fikstliri hazirlamaya, fikstlirde gerekli degisiklikleri yapmaya,
musabakalarin giin, saat ve yerlerini degistirmeye yetkilidir.

(3) Misabakalar ancak elverissiz hava veya stadyum sartlari nedeniyle
ertelenebilir. Bu Stati’niin ve Futbol Miisabaka Talimati’nin glivenlige iliskin
hiakiumleri sakhdir.

(4) Misabakalarda yedek kuliibesini belirleme hakki éncelikli olarak ev sahibi
takimlara aittir.

(5) Seremonide, misafir takim futbolculari basta takim kaptani olmak tzere, dnce
hakemlerin ve daha sonra ev sahibi takimin futbolcularinin elini sikacaklar ve
sonra da ev sahibi takimin futbolculari hakemlerin elini sikacaklardir. Daha
sonra her iki takim kaptani kur’a ¢cekimi yapmak tGzere hakemlerin yanina
geleceklerdir.

(6) Yedek futbolcularin isinma alanlari FIFA, UEFA ve KTFF Talimatlari cercevesinde
oyun alaninin konumuna gore muisabaka 6ncesi hakem tarafindan belirlenir ve
ilgililere bildirilir. Mlsabaka esnasinda her iki takimdan en fazla liger yedek
futbolcunun isinmasina izin verilir.

(7) Grup misabakalari sonrasindaki karsilasmalara katilacak takimlar icin, KTFF
tarafindan atanan karsilasma hakeminin, mag toplarinin uygunlugunu vermesi



zorunludur. Yine kullipler miisabakaya beraberlerinde en az 1 (bir) set tescilli
renklerinde forma ve en az 1 (bir) set de farkli renkte forma bulundurmak
zorundadirlar.

(8) Kullpler, forma setlerinin sirt kisminda (EK-2)'de belirtilen logoyu tim resmi
miisabakalarda bulundurulmak zorundadir. Aksi hallerde KTFF Disiplin Kurulu
ilgili hikiimleri uygulanacaktir.

MADDE 8 - TRIBUN DUZENLEMESi ve ORGANIZASYON
(1) KulUpler, KTFF tarafindan belirlenen emniyet ve glivenlik tedbirlerine uymakla
yukamluddarler.

(2) Triblinlerdeki merdiven bosluklari, triblin giris ve ¢ikis kapi 6nleri kesinlikle bos
birakilmalidir. Tel 6rglilere seyircilerin gortisiini engelleyici afis, flama, bayrak,
pankart ve benzerleri asilamaz.

(3) Stadyumlara ve tribiinlere kapasitelerinin tGzerinde seyirci alinmasi yasaktir.

(4) Misabakada gorevli Temsilci ve/veya Gozlemcisine protokol triblintinde
musabakayi rahat bir konumda izleyebilmeleri ve herhangi bir olay aninda kisa
surede saha igine inebilecekleri bir yer ayrilir.

(5) Miisabakalarda KTFF Baskani, Baskan Vekili, Yonetim Kurulu Uyeleri, Genel
Sekreter, BTM Ligi Kurul Baskan ve Uyeleri, Merkez Hakem Kurulu Baskan ile
Uyeleri’'ne ve KTFF diger kurul baskan ve lyelerine ve gérevlilerine talep
etmeleri durumunda protokol tribliniinde yer ayrilmasi zorunludur. Ayrica bu
kisiler stadyumlarda istedikleri yere girebilir, bilgi ve belge isteyebilirler.

(6) Misabakalarda, takimlarin siyah bant takma veya tescilli renkleri disindaki
siyah forma setleri ile miisabakaya ¢ikmalari, saygi durusunda bulunmalari
KTFF'nin iznine tabidir.

(7) KulGpler miisabaka dncesi sahaya ancak KTFF'nin izin verdigi pankartlarla
cikabilirler. Pankartlarin sosyal ve toplumsal mesaj icermesi sarttir. Kurum ve
kuruluslarin pankart taleplerini kulGplere yapmalari, kuliiplerin de KTFF'ye
muracaat ederek onay almalari gerekmektedir. Pankartlarin boyu en uzun 10
metre eni ise 1 metre olmalidir. Pankart talepleri miisabakadan en az 3 giin
once yapilmasi durumunda degerlendirilecektir. Pankart izni verilen
musabakalarda pankartin KTFF Temsilcisi ve/veya Gozlemsisi tarafindan
gorulmesi saglanmalidir

(8) Kullpler yukarida sayilanlar disinda KTFF'nin uygun gorecegi pankartlarla
miisabakaya ¢ikmak zorundadirlar.

(9) Misabakalarda spor ahlakina aykiri, tahrik edici, asagilayici, dil, din, mezhep,
irk, cinsiyet, etnik ve siyasi ayrimciliga yonelik s6z sarf edilmesi yasaktir. Ayrica



musabaka alanina veya yakin ¢evresine bu mahiyette afis veya pankartlarin
astlmasi yasaktir.

(10) Misabakalardan 6nce yapilacak olan her tiirli gosteri ve torenler
KTFF'nin iznine tabidir. KTFF tarafindan izin verilen gosteri ve térenlerin saha
icerisinde ve yesil zeminde misabakanin baslamasina 30 dakika kala hazir hale
getirilmesi zorunludur.

MADDE 9 - GUVENLIK
(1) Ev sahibi kultpler, misabaka 6ncesinde, esnasinda ve sonrasinda stadyum
cevresinde ve stadyum icinde ilgili kamu kurum ve kuruluslariyla koordinasyon
icerisinde hareket ederek emniyet ve glivenligin saglanmasi icin gerekli her
turlt 6nlemi almak zorundadirlar.

(2) Stadyumlarda, her tiirli silah, kesici veya delici alet veya maytap gibi patlayici,
parlayici, yanici, yakici maddeler ile tas, metal gibi firlatilabilecek veya
yaralayici nitelikte sert cisim veya tehlike arz edebilecek veya miisabaka
diizenini bozabilecek diger maddeler, vuvuzela veya onun meydana getirdigi
desibel seviyesine yakin bir seviyeye ulasabilecek diger aletler ile cevreyi
kirletecek nitelikte rulo, lazer pointer ve benzeri cisimler, bulundurulamaz,
satilamaz ve atilamaz.

(3) Stadyumun tim c¢ikis kapilari ile triblinlerden oyun alanina agilan kapilar disa
dogru acilacak sekilde yapilir ve bu kapilar seyirciler stadyumda oldugu sirece
kilitlenemez. Bu kapilarin her birinde, koti niyetli kullanimlarin engellenmesi
ve acil bosaltma hallerinde yonlendirme amaci ile birer glivenlik gorevlisi
bulundurulacaktir. Koti niyetli ve kural disi kullanima mani olmak igin, bu
kapilara icerden herhangi bir kisi tarafindan kolayca acilabilecek kilit icermeyen
bir sistem takilabilir.

MADDE 10 - LiG iSiM SPONSORLUGU ve MUSABAKA TOPU TEDARIKGCILIGi
(1) Lig misabakalari, Futbol Oyun Kurallari’na uygun futbol toplari ile oynanir.

(2) KTFF tarafindan sponsorluk yapilmis olan sezonlarda,“Lig Sponsor Logolari”
koyulmasi zorunludur. Aksi hallerde ise, KTFF Disiplin Kurulu tarafindan cezai
mueyyide uygulanir. Bu baglamda tim takimlar formalarinin sirt bélimine
numara alti veya numara tzerine DIGITURK KIBRIS logosunu 30x10 élclilerinde
koymak zorundadir. (EK-3)

MADDE 11 — KUPA ve MADALYALAR
(1) KTFF tarafindan belirlenecek esaslar cercevesinde bu ligdeki misabakalar
sonunda kiime ¢ikacak olan kullplere kupa verilir.

(2) Kupanin nasil tasarlanacagina ve ne sekilde Uretilecegine KTFF tarafindan karar
verilir.



(3) Kupa toreni organizasyonu KTFF tarafindan yapilir. KultGpler, KTFF’'nin
belirleyecegi organizasyon kurallarina uymak ve kupa torenine katilmak
zorundadirlar.

MADDE 12 - LiG LOGOSU
Bu Lig icin, KTFF BTM Ligi Kurulu tarafindan (EK-2)'de yayinlanan logo kullanilir.

MADDE 13 - YURURLUK

Bu Statili, KTFF BTM Ligi Kurulu’nun 01.04.2026 tarihli toplantisinda kabul edilmis ve
KTFF’ nin resmi web sitesi olan www.ktff.org adresinde yayinlanarak yurirlige
girmistir.

MADDE 14 - YURUTME
Bu Talimat KTFF Yonetim Kurulu ile birlikte KTFF BTM Kurulu tarafindan yaratalar.

MADDE 15 - ITIRAZLAR

Bolge Terfi Musabakalari Ligi Kurulu tarafindan alinan tim kararlara ve/veya KTFF
Disiplin Kurulu tarafindan bu lig icin alinan kararlara itiraz, KTFF Tahkim Kurulu'na
slresi icerisinde usulline uygun olarak yapilr.

MADDE 16 - BULUNMAYAN HUKUMLER
KTFF BTM Ligi Kurulu, bu statlide yer almayan hiikiimler ve diizenlemelerle ilgili karar
verme yetkisine sahiptir.



EK-1:

YARI FiNAL VE FINAL ESLESMELERI

1
A 1/A galibi

1. TERFi
2 2/B galibi
B
3
C 3/C galibi

2. TERFi
4 4/D galibi
D
5
E 5/E galibi

3. TERFi
6 6/F galibi
F
7
G 7/G galibi

4. TERFi
8 8/H galibi
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2025-2026 FUTBOL SEZONU

BTM 2. LiGi GRUPLARI

1.GRUP 2.GRUP 3.GRUP
AKCAY SK ALAYKOY GENCLIK SK AKDENIZ KSD
BOSTANCI BAGCIL SK DEMIRHAN SK CAMLIBEL SK
DOGANCI SK DIKA SK GOKSU SD
GAYRETKOY GSK GAZIKOY SK ATOLL KAYALAR SK
SERHATKOY SK LEFKOSA SKD SAKA SK
YEDIDALGA SK YESILTEPE ILGAZ SD
4.GRUP 5.GRUP 6.GRUP
ALi CAN GUL SAD CAYONU SK
BAHCELI SK KORKUTELI SD AKOVA VUDA T(CB
DAGYOLU TSK MUTLUYAKA HSK BOGAZI¢I SK
TASKENT TSK PERGAMA SD CiViSiL SK
TATLISU SERACILAR GSK SINDE ASK GONENDERE SSKSK
YENISEHIR SK SERDARLI GB

7.GRUP

BAFRA SK

BUYUKKONUK SD

ERGAZI GSK

KUMYALI SK

MEHMETCIK T¢BSK

YEDIKONUK SK




