KIBRIS TURK FUTBOL FEDERASYONU
2026-2027 SEZONU
KTFF 1. LIG STATUSU

MADDE 1- LiIGIN OLUSUMU ve KATILIM SARTLARI

1)

2)

3)

4)

Kibris Tirk Futbol Federasyonu (KTFF) 1. Ligi, amator futbol ligidir. Ligin
isimlendirilmesi yetkisi miinhasiran KTFF Yonetim Kurulu’na aittir.

Bir onceki sezonun sonunda, Siiper Lig'den disen 4 takim ile 1.Lig’de kalan 9
takim ve Bolgesel Terfi Misabakalari (BTM) 1.Lig’den yiikselen 3 takimdan olusur.
(Toplam 16 takim)

Lige katilacak olan kullpler, “KTFF Liglere Katilim Formu” ve “Kuliip Tescil
Taahhiitnamesi ve imza Sirkiileri Beyannamesi” formunu KTFF’nin resmi web
sitesi tizerinden belirttigi stre icerisinde KTFF'ye gondermek zorundadir. S6z
konusu formlari KTFF'ye géndermeyen, KTFF talimat ve diizenlemelerine aykiri
hareket eden kultipler lig miisabakalarina katilamazliar.

KulUpler, her sezon basinda KTFF Yonetim Kurulu tarafindan belirlenen tescil ve
aidat Ucretlerini (Yiiriirliikte olan asgari licretin % (inii) 6demek zorundadirlar.

MADDE 2 - FUTBOLCULARIN UYGUNLUGU ve KADRO BiLDiRiMi

1)

2)

Kullplerin, misabakanin oynanacagi tarihte, 21 kisilik misabaka isim listesinde
KTFF tarafindan acgiklanan yas kategorisinde (01.01.2004 ve sonraki yillarda
dogmus olan) en az 3 (ii¢) futbolcuyu 21 kisilik miisabaka isim listesinde
bulundurmasi zorunludur. Bu zorunluluk kapsaminda uymayan kultpler igin,
Disiplin Talimati (Oyuncu Kriterlerine Uymama) cezasi uygulanir.

KTFF tarafindan acgiklanan yas kategorisinde futbolcu bulundurulma ve/veya
oynatma zorunlulugu kapsaminda olan futbolcular icerisinde kesinlikle
PROFESYONEL YABANCI UYRUKLU FUTBOLCU bulundurulamaz.

MADDE 3 - MUSABAKA SiSTEMI

Lig, 16 takim arasinda 30 haftalik “Lig Grubu” olarak oynanir.

30 Haftalik “Lig Grubu” ¢ift devreli lig usulline gére oynanir. Bu misabakalardaki
puan usulli ve averaj hakkinda KTFF Misabaka Talimati'nin 10. madde hiikiimleri
uygulanir.



30 haftalik “Lig Grubu” misabakalari sonunda 1. Lig’de 1’inci sirayi alan takim
KTFF 1. Lig sampiyonu olur ve KTFF Stiper Ligi’'ne yukselir.

30 haftalik “Lig Grubu” misabakalari sonunda 1.Lig’de 2’nci sirayi alan takim KTFF
Super Ligi'ne yukselir.

30 haftalik “Lig Grubu” misabakalari sonunda 1. Lig’de 14, 15 ve 16’nci siralarda
yer alan 3 (lg) takim dogrudan 2. Lig’e diser.

30 haftalik “Lig Grubu” miisabakalari sonunda lig siralamasinda 3, 4, 5 ve 6’nci
siralari alan takimlar Play-Off Grubu’nu olusturur.

30 haftalik Lig Grubu miisabakalari sonunda Lig siralamasinda 10, 11, 12 ve
13’lnci siralari alan takimlar Play-Out Grubu’nu olusturur.

Play-Off Grubu’nu ilk sirada tamamlayan takim KTFF Siper Lig’e yikselir.

Play-Out Grubu’nu 3. ve 4. sirada tamamlayan takimlar 2. Lig’e duser.

Play-Off Grubu karsilagsmalari:

1.

Lig’de 30. hafta sonu itibariyle Play-Off’a kalan takimlar; 30.Haftalik "Lig Grubu"
karsilasmalari sonunda almis olduklari puanla "Play-Off Grubu'na baslarlar.

1. Lig’de 30. hafta sonu itibariyle Play-Off Grubu’na kalan takimlar; 3’ncl siradaki
takim A, 4’lnci siradaki takim B, 5’inci siradaki takim C ve 6’nci siradaki takim D
olarak Play-Off mag programinda harflendirilir.

Play-Off Grubu 1. Maglari; A—D ve B — C takimlari arasinda oynanir.
Play-Off Grubu 2. Maclari; A — C ve B — D takimlari arasinda oynanir.
Play-Off Grubu 3. Maglari; A —B ve C— D takimlari arasinda oynanir.

1. Lig Play-Off misabakalarinda puan esitligi ve averaj durumunda aksi
belirtiimedigi takdirde asagidaki sistem uygulanir;

A) Ayni puana sahip takim sayisi iki ise;

I.  Once bu iki takimin Play-Off Grubu miisabakasinda kendi arasinda oynadigi
musabakadaki puan Ustinligine bakilir,

Il. Kendi aralarindaki Play-Off Grubu miuisabakasinda puan esitligi varsa
miuisabakadaki gol averajina bakilir.

lll. Play-Off Grubu’nda kendi aralarindaki miisabakada puan ve gol esitligi
devam ediyorsa, Play-Off Grubu’ndaki genel gol averajina bakilir.

IV.  Takimlarin genel gol averajlari da esit ise daha fazla gol atmis olan takim
dstin sayilir.

V. Attiklari gol sayisi da esit ise daha az golii kalesinde gérmis takim Ustlin
sayilr.



VL.

VII.

VIII.

Esitligin devam etmesi halinde Lig Asamasi’'nda Ustte yer alan takim Ustiin
sayilr.

Esitligin devam etmesi halinde Lig Asamasi ve Play-Off Grubu Asamasi
maglari baz alinacak sekilde en centilmen takim Ustilin sayilir. (Centilmenlig
Talimati)

Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hikmen vyenilgisi
olmayan takim Ustin sayilr.

BUtlin bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde belirtilen esaslara
gore ilgili takimlar arasinda yapilacak tek magh eleme usulii uygulanacak bir
musabaka neticesinde kazanan takim Ustin sayilarak nihai sonug alinir.

B) Ayni puana sahip takim sayisi (i¢ veya daha fazla ise;

VII.

VIII.

Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklari miisabaka sonuglarina gore yapilan
Play-Off Grubu puan cetveli ile kesin sonug belirlenir.

Once Play-Off Grubu puan cetvelinde takimlar arasinda puan Ustiinligiine
bakihr.

Play-Off Grubu puan cetvelinde puan esitligi varsa I. bentte belirtilen puan
cetvelindeki gol averajina bakilr.

Gol averaji da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.

Gol atan esitse daha az gol yiyen takima bakilir.

Bltln bu sartlara ragmen takimlarin Play-Off Grubu puanlari ile attiklari ve
yedikleri gol sayilari esit ise genel puan cetvelindeki puan durumuna (30
haftalik normal sezon) bakilr. (Esitlik halinde genel averaj/gol atan/gol yiyen
siralamasi seklinde devam eder)

Esitligin devam etmesi halinde Lig Asamasi’'nda Ustte yer alan takim Ustiin
sayilr.

Esitligin devam etmesi halinde Lig Asamasi ve Play-Off Grubu Asamasi
maglari baz alinacak sekilde en centilmen takim Gstin sayilir.

Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hikmen vyenilgisi
olmayan takim Ustln sayilr.

Bltln bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde belirtilen esaslara
gore ilgili takimlar arasinda yapilacak tek mac¢ eleme usullii miisabakalari
neticesinde kazanan takim uUstiin sayilarak nihai sonug alinir.

10. Play-Off Grubu misabakalarinda takimlarin, 4 (doért) sari kart uygulamalari, diger
sezon icerisinde oynanan musabakalarindaki kirmizi kart uygulamalari ve disiplin
cezalari devam edecektir. Atilan goller Gol Kralligina etki etmeyecektir.

11. Play-Off Grubu miisabakalari federasyonun belirleyecegi tarafsiz sahalarda
oynanacaktir.

12. Play-Off Grubu miisabakalarinda kazanan takima 3, berabere kalan takimlara 1'er,
kaybeden takima ise 0 puan verilir. Bu misabakalar sonunda en fazla puan
kazanan takim birinci ondan sonra gelen ikinci ve devami olarak siralanir.



13. Play-Off Grubu misabakalarinda tiim maclar oynanmadan bir Ust lige yikselen
takimin belirlenmesi durumunda, sonraki karsilasmalar oynanmaz. (Oynanmayan
maglarda mevcut disiplin cezalari ¢cekilmez)

14. Play-Out Grubu’nun tamamlanmasi sonunda Genel Puan Tablosu, Play-Out Puan
Tablosu’ndaki siralamaya goére olusur.

Play-Out Grubu karsilagsmalari:

15.1. Lig’de 30. hafta sonu itibariyle Play-Out’a kalan takimlar; 30.Haftalik "Lig
Grubu" karsilasmalari sonunda almis olduklari puanla "Play-Out Grubu"na
baslarlar.

16.1. Lig’de 30. hafta sonu itibariyle Play-Out Grubu’na kalan takimlar; 10’uncu
siradaki takim A, 11’inci siradaki takim B, 12’nci siradaki takim C ve 13’lncl
siradaki takim D olarak Play-Out mag programinda harflendirilir.

17.Play-Out Grubu 1. Maglari; A — D ve B — C takimlari arasinda oynanir.
Play-Out Grubu 2. Maclari; A — C ve B — D takimlari arasinda oynanir.
Play-Out Grubu 3. Maclari; A —B ve C— D takimlari arasinda oynanir.

18.1. Lig Play-Out miisabakalarinda puan esitligi ve averaj durumunda aksi
belirtiimedigi takdirde asagidaki sistem uygulanir;

A) Ayni puana sahip takim sayisi iki ise;
X. Once bu iki takimin Play-Out misabakasinda kendi arasinda oynadig
muisabakadaki puan Ustunligune bakilir,
XIl.  Kendi aralarindaki Play-Out misabakasinda puan esitligi varsa miisabakadaki
gol averajina bakilr.

Xll.  Play-Out grubunda kendi aralarindaki misabakada puan ve gol esitligi
devam ediyorsa, Play-Out grubundaki genel gol averajina bakilir.

Xlll.  Takimlarin genel gol averajlari da esit ise daha fazla gol atmis olan takim
dstiin sayilir.

XIV.  Attiklan gol sayisi da esit ise daha az goliu kalesinde gérmus takim Ustin
sayilir.

XV. Esitligin devam etmesi halinde Lig Asamasi ve Play-Out Asamasi maglari baz
alinacak sekilde en centilmen takim Ustiin sayilir. (Centilmenlig Talimati)
XVI.  Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hikmen yenilgisi
olmayan takim Ustln sayilr.
XVII.  Bitln bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde belirtilen esaslara
gore ilgili takimlar arasinda yapilacak tek magh eleme usulii uygulanacak bir
miuisabaka neticesinde kazanan takim Ustin sayilarak nihai sonuc alinir.

B) Ayni puana sahip takim sayisi (ic veya daha fazla ise;

Xl.  Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklari misabaka sonuglarina gére yapilan
Play-Out puan cetveli ile kesin sonuc belirlenir.



Xll.  Once Play-Out puan cetvelinde takimlar arasinda puan tstiinliigiine bakilir.

Xlll.  Play-Out puan cetvelinde puan esitligi varsa |. bentte belirtilen puan
cetvelindeki gol averajina bakilir.

XIV.  Gol averaji da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.

XV. Gol atan esitse daha az gol yiyen takima bakilir.

XVI.  Butin bu sartlara ragmen takimlarin Play-Out Grubu puanlari ile attiklari ve
yedikleri gol sayilari esit ise genel puan cetvelindeki puan durumuna (30
haftalik normal sezon) bakilir. (Esitlik halinde genel averaj/gol atan/gol yiyen
siralamasi seklinde devam eder)

XVII.  Esitligin devam etmesi halinde Lig Asamasi ve Play-Out Asamasi maglari baz
alinacak sekilde en centilmen takim Ustin sayilir.
XVIIl.  Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hikmen vyenilgisi

olmayan takim Ustin sayilr.

XIX.  Bitln bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde belirtilen esaslara
gore ilgili takimlar arasinda yapilacak tek mag¢ eleme usulii misabakalari
neticesinde kazanan takim Ustlin sayilarak nihai sonug alinir.

19. Play-Out Grubu misabakalarinda takimlarin, 4 (doért) sari kart uygulamalari, diger
sezon igerisinde oynanan musabakalarindaki kirmizi kart uygulamalari ve disiplin
cezalari devam edecektir. Atilan goller Gol Kralligina etki etmeyecektir.

20. Play-Out Grubu misabakalari federasyonun belirleyecegi tarafsiz sahalarda
oynanacaktir.

21.Play-Out Grubu musabakalarinda kazanan takima 3, berabere kalan takimlara
1'er, kaybeden takima ise 0 puan verilir. Bu misabakalar sonunda en fazla puan
kazanan takim birinci ondan sonra gelen ikinci ve devami olarak siralanir.

22. Play-Out Grubu muisabakalarinda tiim maclar oynanmadan bir alt lige diisen
takimlarin belirlenmesi durumunda, sonraki karsilasmalar oynanmaz.
(Oynanmayan macglarda mevcut disiplin cezalari ¢ekilmez)

23.Play-Out Grubu’nun tamamlanmasi sonunda Genel Puan Tablosu, Play-Out Puan
Tablosu’ndaki siralamaya goére olusur.

MADDE 4 - STADYUMLARIN TESPITi
1) Stadyum temin etme ylukimltligl minhasiran kullplere aittir.

2) Takimlarin misabakalarini gosterdikleri stadyumlarda oynamasi KTFF’nin onayina
tabidir. KTFF tarafindan tayin edilen statlarin hazirlanmasinda varsa stadin sahibi
oldugu kuliip sorumlu olup, mac¢ oynanabilmesi icin tim hazirligi eksiksiz olarak
yapma zorunlulugu ilgili stadin sahibi ve/veya tahsisi olan kullp tarafindan
yapilmak zorundadir. ilgili kultip bu hazirhgi yapmamasi halinde KTFF Disiplin
hiktumleri uyarinca gerekli cezai mieyyide uygulanacaktir.



3) KTFF tarafindan belirlenen talimatlari, 6l¢itleri yerine getirmeyen ve istenilen
belgeleri ibraz etmeyen kullplerin gostermis oldugu stadyumlarda misabaka
oynatma yetkisi KTFF’'ye ait olup bu misabakalarin oynanma sekli KTFF
tarafindan belirlenir.

4) Fikstlrde gosterilen misabakalar, ismi 6nce yazili takimin stadyumunda oynanir.
Stadyumu onarima alinan ve yeni donemde stadyumu acilmayan takimlar,
fikstire gore kendi stadyumunda yapacagi miisabakalari oynamak tizere KTFF
tarafindan kabul edilecek bir stadyum bulmak zorundadirlar.

5) KTFF Yonetim Kurulu tarafindan kabul edilecek miicbir sebepler (glivenlik v.b.)
nedeniyle kendisine uygun stadyum bulamayan takimlar, stadyumlari agilincaya
kadar misabakalarini KTFF'nin tespit edecegi stadyumlarda oynayabilirler. Ayrica,
kullpler micbir sebepler ile kendi sahasinda oynamasi gereken miisabakalari
KTFF Yonetim Kurulu tarafindan verilen karar neticesinde rakip takim
stadyumlarinda oynayabilirler. Kullpler bu sekilde oynadiklari miisabakalarin
rovanslarini kendi stadyumlarinda oynarlar.

MADDE 5 - STADYUMLARIN DUZENI

1) Misabakalarda; KKTC Bayragi ile birlikte iki kuliibin bayraklari stadyumda bayrak
direklerine gekilecektir.

2) KTFF nin ilgili kurullarinca stadyumlari kapatilan kultplerin misabakalari KTFF
tarafindan tespit edilecek baska stadyumlarda oynatilir. Herhangi bir nedenle
kendi stadyumunda oynamasi gereken miisabakayi baska bir stadyumda oynayan
kultpler bu misabakalarla ilgili tim masraflari kendi sahasinda oynayacakmis gibi
ilgili kullip tarafindan 6demek zorundadirlar.

3) Kale aglari ev sahibi kullip tarafindan saglam olarak takilmali ve yere
sabitlenmelidir.

4) Stadyumlarda kose bayrak direklerinin kullanilmasi ve yeterli sayida yedek bayrak
direginin bulundurulmasi ev sahibi kuliibiin zorunlulugudur. Ancak, KTFF
tarafindan tespit edilen tarafsiz sahalarda bu sorumluluk Madde 4’in (2)
fikrasindaki saha sahibi ve/veya tahsis sahibi kullip bu zorunlulugu yerine
getirecektir.

5) Yesil zemine misabaka dncesinde, sirasinda, devre arasinda ve misabaka
sonunda hakemin; misabaka 6ncesinde, devre arasinda ve misabaka sonunda
temsilcinin izin verdigi kisiler disinda baska bir kisi giremez.

6) Misabakanin bitiminden, misabaka hakemleri soyunma odasina girene kadar
gecen slire icinde, sadece yedek kuliibesinde bulunma hakki olan kisiler yesil
zemine girebilirler.



a. Stadyum igerisinde alkolll icecek bulundurulmasi ve satilmasi yasaktir.

b. Tim stadyum diizenlemeleri, Uluslararasi Futbol Oyun Kurallar
cergevesinde yapilir.

MADDE 6 - SAHAYA GIREBILECEK KiSILER
1) Misabaka isim Listesinde yazili kisiler.
2) KTFF tarafindan gorevlendirilen kisiler.
3) KTFF'ye akredite olmus (Akreditasyon Karti ve yelegi olan) kisiler.
4) KTFF tarafindan gorevlendirilen Saghk Gorevlisi ve ekibi.

5) Polis ve/veya glvenlik gorevlileri.

MADDE 7 - ORGANIZASYON ve SORUMLULUK

1) KTFF fikstliri hazirlamaya, fikstlirde gerekli degisiklikleri yapmaya,
miusabakalarin glin, saat ve yerlerini degistirmeye yetkilidir.

2) Stadyumlarda, misabaka baslangicinda, devaminda ve sonrasinda saglik,
glvenlik, triblin diizenlemesi, organizasyon, siddet ve dizensizligin
onlenmesi ile ilgili tim dizenlemeleri yapma gorevi ev sahibi kuliibe aittir.

3) Misabakalar ancak elverissiz hava veya stadyum sartlari nedeniyle
ertelenebilir. Bu Statli’nlin ve Futbol Misabaka Talimati’nin glivenlige
iliskin hiktmleri sakhdir.

4) Misabakalarda yedek kullibesini belirleme hakki éncelikli olarak ev sahibi
takimlara aittir.

5) Seremonide, misafir takim futbolculari basta takim kaptani olmak tzere,
once hakemlerin ve daha sonra ev sahibi takimin futbolcularinin elini
sikacaklar ve sonra da ev sahibi takimin futbolculari hakemlerin elini
sikacaklardir. Daha sonra her iki takim kaptani kura ¢ekimi yapmak lizere
hakemlerin yanina geleceklerdir.

6) Yedek futbolcularin isinma alanlari FIFA, UEFA ve KTFF Talimatlari
cercevesinde oyun alaninin konumuna gére misabaka 6ncesi hakem
tarafindan belirlenir ve ilgililere bildirilir. Misabaka esnasinda her iki
takimdan en fazla lger yedek futbolcunun isinmasina izin verilir.



7) KulUpler, forma setlerinin sol omuzlarinda herhangi bir reklam

bulunduramazlar, sadece KTFF’nin belirleyecegi Madde 12’de belirtilen
logo KTFF tarafindan diizenlenecek tiim resmi miisabakalarda
bulundurulmak zorundadir. Aksi hallerde KTFF Disiplin Kurulu ilgili
hiktumleri uygulanacaktir.

MADDE 8 - TRiIBUN DUZENLEMESIi ve ORGANIZASYON

1)

KulGpler KTFF tarafindan belirlenen emniyet ve glivenlik tedbirlerine
uymakla yikimlidurler.

2) Triblinlerdeki merdiven bosluklari, tribln giris ve ¢ikis kapi 6nleri kesinlikle

bos birakilmalidir. Tel drglilere seyircilerin goristiini engelleyici afis, flama,
bayrak, pankart ve benzerleri asilamaz.

3) Stadyumlara ve triblnlere kapasitelerinin tGzerinde seyirci alinmasi yasaktir.

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Miusabakada gorevli Temsilci ve/veya Gozlemcisine protokol triblinlinde
musabakayi rahat bir konumda izleyebilmeleri ve herhangi bir olay aninda
kisa slirede saha icine inebilecekleri bir yer ayrilir.

Misabakalarda KTFF Baskani, Baskan Vekili, Yonetim Kurulu Uyeleri, Genel
Sekreter, Kurul Baskanlari ve Uyeleri, Merkez Hakem Kurulu Bagkan ile
Uyeleri’ne, KTFF Gorevlilerine talep etmeleri durumunda protokol
triblndnde yer ayrilmasi zorunludur. Ayrica bu kisiler stadyumlarda
istedikleri yere girebilir, bilgi ve belge isteyebilirler.

Musabakalarda, takimlarin siyah bant takma veya tescilli renkleri disindaki
siyah forma setleri ile misabakaya ¢ikmalari, saygi durusunda bulunmalari
KTFF'nin iznine tabidir.

KullUpler miisabaka dncesi sahaya ancak KTFF’'nin izin verdigi pankartlarla
cikabilirler. Pankartlarin sosyal ve toplumsal mesaj icermesi sarttir. Kurum
ve kuruluslarin pankart taleplerini kulliplere yapmalari, kullplerin de
KTFF'ye miracaat ederek onay almalari gerekmektedir.

Pankartlarin boyu en uzun 10 metre eni ise 1 metre olmalidir. Pankart
talepleri misabakadan en az 3 glin 6nce yapilmasi durumunda
degerlendirilecektir. Pankart izni verilen misabakalarda pankartin KTFF
Temsilcisi ve/veya Gozlemcisi tarafindan gorilmesi saglanmalidir.

Kullpler yukarida sayilanlar disinda KTFF nin uygun gorecegi pankartlarla
miisabakaya ¢ikmak zorundadirlar.

a. Miusabakalarda spor ahlakina aykiri, tahrik edici, asagilayici, dil, din,
mezhep, Irk, cinsiyet, etnik ve siyasi ayrimciliga yonelik sz sarf



edilmesi yasaktir. Ayrica miisabaka alanina veya yakin ¢evresine bu
mahiyette afis veya pankartlarin asilmasi yasaktir.

b. Misabakalardan 6nce yapilacak olan her tiirlii gosteri ve torenler
KTFF'nin iznine tabidir. KTFF tarafindan izin verilen gosteri ve
torenlerin saha icerisinde ve yesil zeminde miisabakanin
baslamasina 30 dakika kala hazir hale getirilmesi zorunludur.

MADDE 9 - GUVENLIK

1)

2)

3)

Ev sahibi kullpler, miisabaka 6ncesinde, esnasinda ve sonrasinda stadyum cevresinde
ve stadyum icinde ilgili kamu kurum ve kuruluslariyla koordinasyon icerisinde hareket
ederek emniyet ve glvenligin saglanmasi icin gerekli her tirli édnlemi almak
zorundadirlar.

Stadyumlarda, her tirli silah, kesici veya delici alet veya maytap gibi patlayici,
parlayici, yanici, yakici maddeler ile tas, metal gibi firlatilabilecek veya yaralayici
nitelikte sert cisim veya tehlike arz edebilecek ve/veya misabaka dlzenini
bozabilecek diger maddeler, vuvuzela veya onun meydana getirdigi desibel seviyesine
yakin bir seviyeye ulasabilecek diger aletler ile cevreyi kirletecek nitelikte rulo, lazer
pointer ve benzeri cisimler, bulundurulamaz, satilamaz ve atilamaz.

Stadyumun tiim ¢ikis kapilari ile triblinlerden oyun alanina agilan kapilar disa dogru
acilacak sekilde yapilir ve bu kapilar seyirciler stadyumda oldugu stirece kilitlenemez.
Bu kapilarin her birinde, kétl niyetli kullanimlarin engellenmesi ve acil bosaltma
hallerinde yonlendirme amaci ile birer glivenlik gérevlisi bulundurulacaktir. Kéti
niyetli ve kural disi kullanima mani olmak icin, bu kapilara icerden herhangi bir kisi
tarafindan kolayca agilabilecek kilit icermeyen bir sistem takilabilir.

MADDE 10 - LiG LOGOSU ve MUSABAKA TOPU KULLANIMI

1)

2)

Tum misabakalarda, KTFF tarafindan belirlenen “Lig Sponsor Logosu” 1. Lig
kulliplerinin formalarinda bulundurulmasi zorunludur. Bu logo, takimlarin forma
setlerindeki sirt bolgesindeki alanda yer alacaktir. Uymayanlar hakkinda KTFF Disiplin
Talimati'nin ilgili madde ve/veya maddeleri uygulanir.

Tum misabakalarda, KTFF tarafindan belirlenen “Resmi Mag Topu” 1. Lig kulliplerinin
karsilasmalarinda belirlenen miktarda ve kullanilabilir sekilde bulundurulmasi
zorunludur. Uymayanlar hakkinda KTFF Disiplin Talimati'nin ilgili madde ve/veya
maddeleri uygulanir.

MADDE 11 — KUPA ve MADALYALAR



1) KTFF tarafindan belirlenecek esaslar ¢ercevesinde 1. Lig miisabakalari sonunda birinci
olacak kuliibe sampiyonluk kupasi verilir.

2) Kupanin nasil tasarlanacagina ve ne sekilde Uretilecegine KTFF tarafindan karar verilir.

3) Kupa toreni organizasyonu KTFF tarafindan yapilir. Kullpler, KTFF'nin belirleyecegi
organizasyon kurallarina uymak ve kupa torenine katilmak zorundadirlar.

4) 1. Lig musabakalari sonunda birinci olan kullibilin futbolcu, teknik heyet ve
yoneticilerine, bu basarilarini simgeleyen toplam en fazla 30 (otuz) adet olmak lizere
birer madalya verilir.

MADDE 12 - LiG LOGOSU TASARIMI VE KULLANIMI

Lig logosu tasarimi ve kullanimi KTFF Yonetim Kurulu tarafindan belirlenir ve KTFF

tarafindan kullanilir. Hig bir sekilde, KTFF izni olmadan kullanilamaz.

MADDE 13 - YURURLUK

Bu Statu, KTFF Yonetim Kurulu’nun 30.07.2026 tarihli toplantisinda kabul edilmis YK-

1/2026-2027 sayili genelge karariyla KTFF’'nin resmi web sitesi olan www.ktff.org

adresinde yayinlanarak yururlige girmistir.

MADDE 14 —- BULUNMAYAN HUKUMLER

KTFF Yonetim Kurulu, bu statiide yer almayan hikimler ve diizenlemelerle ilgili karar
verme yetkisine sahiptir.
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